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кшън игрите - < 
Ково виновници за ВСЯКО ЗЛО 


В Края на месец април Германия, 


играли на “Стражари и апаши”. 


роят, Който държите В ръце- 

те си, е номер 50. След Като 

сме на юбил ейна Вълна, ще 
Ви подсемя, че имаме и нещо Като 
рожаен ден. 

Преди 4 години... Всъщност руб- 
риката не се Казва така, но при 
тайм-сърфинга стават тези ра- 
боти, понякога може да хлът- 
неш с една година погрешка и ня- 
ма излизане, докато не си разка- 
жеш историята, за Която си се 
Върнал. 

Та преди четири години излезе 
не Кой да е, а първият брой на РС 
Мапа. 

Той представляваше една 32 
странична брошура, хваната с 
телчета. Толкова. Никакви тВърди 
Корици, дискове или плакати. Ос- 
новните заглавия В него бяха заг 
Магв: Небепоп, една игра на име 
Оеафоск: Зпппе Муагв и суперхи- 
тът с главно С. Разбира се, че 
става дума за ЗагСгай - играта, 
Която породи цялата ни родна гей- 
миндустрия. 

Пролетта на 98-ма беше нача- 
лото на организирания геймърски 
Живот у нас. В началото на онази 
година имаше общо оКоло 50 маши- 
ни ВъВ Всички български геймКлубо- 
Ве Взети заедно, нямаше нито 
една легална, правена или преведе- 
на игра, нито един български учас- 
тник на международно състеза- 
ние. България тотално отсъства- 
ше от сВетовната геймърска 
Карта. 

Каквото и да си говорим, неща- 
та се променят. На Всички, Които 
бяха заедно с нас през това Време, 
Желаем успехи и щастие, а ако 
имате този брой, пазете го - то- 
Ва е история. 


Петър ТабоВ 


ЕВропа и целият свят бяха разтре- 
сени от ужасно и КърВваво събитие. 
19-годишен младеж хладнокръвно и В 
рамките на половин час изби 13 учи- 
тели, момче, момиче и полицай В ед- 
на от гимназиите на град Ерфурт, 
Тюрингия, след Което се самоуби. 
Сам по себе си този акт на насилие 
може да бъде тълкуван еднозначно - 
Като едно от онези събития, Които 
е по-добре ниКога да не се случват 
и Които оставят след себе си безб- 
рой открити Въпроси и едно основно 
Защо. 

Поводът ба обърнем Внимание на 
тази тема на страниците на наше- 
то геймърско списание е много 
прост. Малко след Като стана ясна 
самоличността на момчето - Ро- 
берт Щайнхойзер, Всички немски ме- 
дии гръмнаха със “сензационни” раз- 
Крития, даващи яснота Какво е наКа- 
рало този обикновен Юноша да загу- 
би разсъдъка си и да извърши подо- 
бен ужасяващ акт. Първи “разкри- 
ха” истината РгапКипег Апдетете 
Ф2ейипд (РА2) - според тпях Щайнхой- 
зер е играл постоянно Соитег-зшКе, 
Като по този начин е тренирал и 
изучавал подробно начини за убива- 
не. Не заКъсняха и обвиненията, че 
именно Мах Раупе е Виновен за Кър- 
ВаВия акт. А Къде забравихме 
Опаке... 

ТВвърдения от подобен род говорят 
само за пълно непознаване на Конк- 
ретните игри и дилетантстВво по 
отношение на индустрията за Вир- 
туални забавления Като такава. Ня- 
как между другото акцентът се из- 
мества от далеч по-сериозни проб- 
леми Като например лесния достъп 
до оръжие на млади хора или социал- 
ните проблеми, сполетели младия 
Щайни (както са го наричали съуче- 
ниците му). Да обвиниш Компютър- 
ните игри днес Като главна причина 
за извършване на подобна нечовеш- 
Ка постъпка е Все едно да смятаме 
за убийци Всички деца от едно Вре- 
ме, Които са се Крили по ъглите и са 


По същестВо Видеозабавленията не 
откриват топлата Вода, а дават 
нова, интерактивна форма на добре 
познати на Всички поколения начини 
за уплътняване на свободното Вре- 
ме. Проблемът с масовото убийство 
В малкия немски град от месец ап- 
рил акцентира Върху Въпрос, срав- 
ним с този за Кокошката и яйцето - 
дали Роберт Щайнхойзер е играл С- 
би затова е тръгнал да избива на- 
ред или тъй Като Вече е бил решил 
да си отмъсти смъртоносно, е ре- 
ши да джитКа еКкшъни, за да се 
“тренира”. 

Всъщност проведените Вече разс- 
ледвания показаха, че момчето се е 
записало В местния Клуб по стрелба, 
Където от една година се е упраж- 
нявало В реални условия да стреля с 
пушка и пистолет. Те. Връзката 
между прекарването на часове пред 
монитора и убийствата е точно 
толкова, Колкото между прелитаща 
Кокошка над Кравешки обор и Бан- 
гладеш. 

Съвсем друг проблем е уВеличаващо- 
то се ниво на реализъм и Кръвта, 
Която се лее от мониторите ни с 
Кофи. Безпричинното насилие и пара- 
ноичните битки В тесни Коридори 
определят ежедневието на огромно 
Количество хора. Много тревожна е 
и падащата средна Възраст на Вир- 
пуалните “Килъри” - защото, тряб- 
Ва да признаем, децата трудно раз- 
личават фиКцията от реалността. 
Между другото - най-играната игра 
по света е Тпе 55, Където насили- 
ето е изразено най-Вече Като сКан- 
дали между влюбени дВойки. 

Роберт Щайнхойзер не е бил дете. 
Той е бил 19-годишен млад мъж с 
провалени перспективи за по-ната- 
тъшно социално развитие. Уплътня- 
Вал е свободното си Време Като хи- 
ляди тийнейджъри по света - с Ком- 
пютърни игри и спорт. Загубата на 
представа за реалността се е ока- 
зала фатална. Няма оправдание за 
постъпките му. 
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Зан ча, 


МИНУТИ ПРЕДИ ЕЗ... 


Както много от Вас знаят, В Края 
на месец маш В Лос Анджелис ще се 
проведе най-голямото геймърско из- 
ложение ЕЗ (Еестопс Емепаптеп! 
Ехро). По този повод повечето фир- 
ми обявиха КаКкВо ще представят 
през тпази година. 

Може би най-радостната новина е, 
че ще се срещнем с Ооот . Ще бъ- 
де демонстриран новият и много як 
по думите на производителите гра- 
фичен енджин. Наскоро пък се разчу, 
че ще има продължение за Смгайоп 
Ш - Рау Тпе Мопд. Адд-оп-ът Към 
третата част на легендарната по- 
ходова стратегия на Сид Майер и 
Егахв Сатез ще бъде представен за 
първи път на ЕЗ и В него ще има 
много нововъведения и подобрения. 
Ще съдържа осем нови нации, Както 
и нови сингъл- и мултиплейър сцена- 
риц. 

меграу обявиха пълния списък на иг- 
рите, Кошто ще представят на за- 
даващото се геймърсКо изложение, а 
именно: 

Ншмег: Тпе Вескопта - екшън за Х-Вох; 
Нип ПКе Не! - екшън, чието дейст- 
Вие ще се развива на рудодобивна 
станция В Космоса, Която е атаку- 
Вана от извънземни 

Вадигз Са!е: Оагк АШапсе - ролева 
игра за Х-Вох 

Сайеоп - морски екшън за Х-Вох; 
семпа Оае 1, Втората част на зна- 
менитата ролева сага. Тя ще се по- 
яВи няколко дни след самото ЕЗ. 
Петият проект на еграу и Васк 
Зе ще бъде Все още пазена В тайна 
ролева игра. Каквато и да е инфор- 
мация по темата няма да бъде изна- 
сяна преди ЕЗ. 

Содета егв също пуснаха списък 
със заглавия за изложението, Който 
явно ще разочарова много от фено- 
Вете на авторалитата. Со МсНае 


“Виртуален свят” 
изпраща отбор по С5 
в Германия 


Българският отбор по Соитег-5шке 
(ОЗж) тръгна на 14 май за междуна- 
родния СР. турнир В Кьолн. Това е 
първият от четирите професионал- 
ни евротурнира на лигата, Който се 
провежда от 17 до 19 май. 

ОЗж или ПоотЗагв са ЯВор Тодоров 
- ОеМ!., Христо Петковски - МаЗТеН, 


3 няма да излиза за РС тази година. 
Ето останалите заглавия: 

Си Еооща! за Р52 и ХВ0ох 

Со МсНае 3 за Р52 и ХВ ох 
Огадоп Етриез за РС 

Ргоес! 122: Сомеп ЗшКе за РС 
ГМА Мападег 2003 за Р52 и ХВох 
М!"Ке Тузоп Неауумедт Вохта за 
Рз2 и ХВ70ох 

Орегапоп Назпрош!: Со Маг С5!5 
за ХВох 

Орегацоп Назпро!“: Незапсе за РС 
Ризопег о! Маг за РС, Р52 и ХВ0ох 
ТОСА Насе Опмег за РС и Р52 
Мопа Маг 2: опШпе Соттапя за РС 


За геймизложението са се подготви- 
ли и от Еесиопс Айз, Които обяви- 
ха, че ще представят четвърта 
част на популярния ЗтСйу. Разра- 
ботчици отново са екипът на Махб, 
Коцто са Виновниците за предишнци- 
те три части. ЗтСйу 4 ще позволи 
на играчите да променят терена 
под града си - да издигат планини, 
да създават долини, да прокарват 
реки и да посаждат гори. Голяма но- 
Вост ще е Възможността да свърз- 
Вате построените от Вас градове с 
пътища, по Кошто ще се осъществя- 
Ва обмен на ресурси. Друго много 
интересно хрумване ще е Възмож- 
ността да влезете под Кожата на 
някой от Жителите на Вашия Зт Сйу 
и да огледате тВорението си през 
човешки очи. Повече информация и | 
за тази игра се очаква след изложе- 
нието. 


Марин Маринов - ОгадоМ, Сла- 
Ви Янакиев - Капдша и ЯВор 
ИлчеВ - Мо2е8. Отборът е 
Варненски, но Към него са 
привлечени и софийски "зВвез- 
ди". Те надделяха В национал- 
ната Квалификация на “Вир- 
пуален свят”, Който е единс- 
тВеният официален предста- 
Вител на СР. за Балканите. 
Всичко около турнира можете 
да научите от ПИр://ммлму.мг- 
шамопд а. 

На снимКата е луксозният хо- 
тел, В Който ще се провеж- 
дат състезанията. 


НОВИТЕ ДРЕХИ НА ЦАРЯ 


з Фа. Маг е 


Тпе Огша Кто с ново име 


Зпаеду Н1г5! и Мападоо обявиха, че 
игра с името Тпе Ог Ктд няма 
да излиза. Разработваната от род- 
ната ни фирма Наептоп! геймка 
ще смени името си на Сейс Кпдв5. 


ЩЪРКЕЛЪТ ДОЙДЕ 


Поздрави за нашия Колега ИВелин и 
съпругата му Юлия, Които Вече 
имат син с царстВеното име Са- 
муил. Да Ви е Жив и здрав, приятелш! 

РС Мата 


ТО ВЕ СОНТНОЕО.... 


Сатщеппд о! Оеуеорегв и студиото 
Егейу обявиха, че Вече работят над 
Зтопапо!й: Сгизадег. Продължението 
на стратегията В реално Време 
51топдой ще използва модифицирана 
Версия на енажина на Аде о! Етриез 
и ще се развива през периода на 
първия Кръстоносен поход (Х.- ХП 
Век). Този път ще Ви се наложи да 
нападате и браните замъци и уКреп- 
ления из арабски пустини, а Като 
евентуална дата за излизане се 
спряга това лято. 


Пподължение на 
Мейа! о Нопог 


Ада оп-ът за триизмерния нацистки 
шутър Меда! о! Нопог ще се Казва 
Теат Аззаш!. За съжаление на заКле- 
туте фенове той ще се появи чак В 
Края на тази есен и ще съдържа де- 
Вет нови сингълплейър нива, двана- 
десет мултиплейър мисии, няКолко 
допълнителни руски и британски 
оръжия, Както и нов начин за Конт- 
ролиране на Вашия екип от Войници. 


Еуегциез! 2 догодина. 


Зопу Опте обявиха, че продължение- 
то за пляхното оптпе НРО - 
Еуегдиез!, ще се появи през зимата 
на следващата година. Действието 
В Еуегдиез! 2 ще се развива В Мопаш 
- добре познатия на феновете свят 
от първата част. Този път обаче 
ще действате В Тпе Аде о! Оезипу - 
много Векове след епохата на 


МНАТ 5 МЕМ/ 


Пиратски куест 


ЕВропейските Компании Косп Меда и 
Зри! Ргоек! скоро ще пуснат Куеста 
Моодоо 15/апдз. В него ще влезете 6 
ролята на Капитан на пиратски Ко- 
раб, Който заедно със сВоя екипаж 
ще трябва да се бие срещу Каниба- 
ли, Конквистадори и морсКи разбойни- 
ци. По пътя си ще отКривате нови 
технологии и магически артефакти, 
Които ще увеличават ефектиВвност- 
та на екипажа Ви. Производителите 
обещават реалистична система за 
Водене на битКи и плаване. Моодоо 
1Запйз е нарисуван В анимационен 
стил, Като същевременно предлага и 


Еуегдиез! 1. Зопу Оптпе обещават 
множество подобрения, между Които 
нов триизмерен енджин, допълни- 
телни магии и Куестове, нова сис- 
тема за Водене на бой и т.н. Голяма 
и Важна промяна ще е Възможност- 
та на играчите да притежават соб- 
стВени имения и Кораби, на Които да 
дават наставления. 


Втори експанжън за 
соззаска 


СОМ обявиха, че Второто продълже- 
ние на стратегията СоззасКв ще се 
Казва Васк То Маг и действието В 
него ще се развива В ЕВропа между 
16 и 18 Век. В продължението ще 
има 75 сингълплейър мисии, две 90- 
пълнителни нации - ШВейцария и Ун- 
гария, 20 нови сгради Както и Мод, 
Който ще добавя 30 нови единици 
(между Които ще е Крайбрежно за- 
щитно оръдие). Върху играта рабо- 
тят О8С Сате М/опд, а Като дата 
за излизане се очертава Втпората 
половина на 2002-ра. 


зшшеп 5шке Пе готова 


Според разработчиците от СОМ 
Зиддеп зшке Пе Вече напълно гото- 
Ва, но ще се появи по магазините 
през август. Във Втората част на 
добре известната реалновремева 
стратегия на тема Втората све- 
товна Война ще можете да Контро- 
лирате руснаци, немци, британци, 
японци или американци. 

Всяка от Враждуващите страни ще 
разполага с достоверно моделирани 
Войници и превозни средства. Сис- 
темата за изчисляване на щетите 
също ще бъде променена със значи- 
телно по-реална. 


много яка триизмерна графика. 


Нот Ризи! 2 и за РС 


Еесиопс Апв обявиха, че осВен за 
Раузаноп 2 продължението на Кул- 
товата серия Меед юг Зрееф Но! 
Ригвий 2 ще се появи и за РС, Хбох и 
СатеСире. В него ще има повече от 
двайсет. нови писти, Както и двайсе- 
тина. модели Коли (между Които са 
ферари 360 зр!9ег, ламборджини 
“Мурсиелаго” и порше “Карера СТ”). 
И В новата част можем да очакваме 
добре познатите ни елементи на ху- 
товата поредица, Комбинирани с 
множестВо подобрения. Ще има нов 
тип състезание - Пор сор, В Което 


аи 
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Меуегулимег Мо 5 |лодгатез 
Него Х одгатез 
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ще действате Като патрулен поли- 
цай, изпълняващ множество досадни 
полицейски задължения. Меед ог 
бреед: Но! Ригвий 2 се очаква да се 
появи В Края на това лято. 


Анонс на Тешпапи 2269 


00! Сате Епепатптеп! работят над 
ноВ проект с името Твипат! 2265. 
Играта ще представлява нещо Като 
приключенски ЗО екшън от трето ли- 
це и за него отговаря италианското 
геймстудио Ргодгарп Незеагсп. Твип- 
ат! 2265 е изрисувана В Класическия 
стил на японските манга Комикси, а 
първите зсгеепзпо!-ове от нея изг- 
леждат многообещаващо. Дано скоро 
Видим поредната яка манга игра. 


Две седмици след като спрях да въртя джедайския меч и да "използвам" силата, имах 
нужда от нещо ново, нещо различно, нещо, което да ми припомни "добрите стари вре- 


графика Рс 
звук со 
Ний геймплей вом 
НД общо 
(<-) 
ЕАД издател НИ 
5 Вамеп боймаге / Асйу!51оп 
С ПИр://мииииигауепзой.сот/зо/оегд. ит! 


системни изисквания 
Р!! 600, 128 МВ НАМ, 16 МВ Мйео сага 


Това е игра, Която просто оКазва 
Влияние на хората... и то силно. След 
два дни прекарани пред РС-то, се 
усетих, че Влизайки В университета, 
стрейфя по Коридорите и си подавам 
носа зад Всеки ъгъл - да Видя дали не 
ме дебне някой професор. Но Когато В 
Крайна сметка ме засече този, на Ко- 
гото трябваше да обяснявам Какво 
точно съм правил през последните 
два дни, едва успях да потисна жела- 
нието си да залегна В тревата и са 
започна да отстъпвам, Крещейки: 
“Епету зроцед, епету зроЧед. Айа, 
Тапдо | пеед аззгапсе!”. Защо се по- 
лучава таКа ли - ами Какво му трябва 
на един готин шутър? Добра исто- 
рия, оригинални оръжия, хитри Враго- 
Ве и добър дизайн по нивата - а В 
50Е2 и четирите елемента присъст- 
Ват и са изпълнени перфектно. 


Историята на тероризма 

След 11 септември американците 
Като че ли се побърКаха на тема са- 
молети и падащи небостъргачи. Мал- 


ПРВАТВОК5 


Не Всички проблеми се решават с 
извадено оръжие. 

Когато не сте сигурни В някой или 
нещо, първо стреляйте, после го 
разпитайте. 


Не е срамно да се паниКьосаш и да 
се прегрупираш, за да избягаш. 
Заме-натият страхливец е по-д0- 
бър от не-зауе-натия герой. И без 
това авторите са сложили тази 
опция - значи е там, за да се из- 
ползва. 


мена" на На#-7е. Нещо като 50ЕФ! 


КОИ ОИК 


го чшвьь Е 


от 


роти сас 


ор 


Ко по-Късно настъпи и паниката около 
пусмата с антраКс, Които трябваше 
да покажат, че Войната на ХХ! Век не 
е Война на унищожението, а Война на 
подли удари под Кръста и смъртонос- 
ни зарази. Изведнъж Всички си при- 
помниха за параноята по Време на 
Студената Война по повод химически- 
те оръжия и изкуствено създадените 
ВъВ Военните лабораториш Вируси. 
Много хора се сетиха, че СПИН се по- 
явява от маймуните В Африка, а 06- 


СНОШ. ЕНОТНЕ 


Направен специално за 802. Поз- 
Волява Ви да разфасовате против- 
ниците на съставни части. В зави- 
симост от степента на насилие, 
ще Виждате от Кървави петна 90 
пръснат по стената мозък. 

С малко инициатива, един нож и 
Вражески труп можете да си спрет- 
нете пурнирче по Кръстчета и ну- 
лички на гърба на врага. 


щестВена тайна е, че опитите с би- 
ологично оръжие се провеждат имен- 
но Върху тях. Не е нужно да си Айн- 
щайн, за да събереш двата факта. И 
да те обземе ужас. Защото аКо една 
атомна бомба може да унищожи цял 
град, то един Вирус ще постигне съ- 
щото, но ще запази сградите и икКо- 
номическите ресурси. Слава Богу, че 
още не се е пръКнал достатъчно луд 
човек, за да пусне такова нещо на 
свобода. 


Вторият основен Коз на ЗоР2 е 
главният герой. Д.М. е реално съ- 
щестВвуваща личност, бивш тЮлен 


и Консултант при създаването на 
играта. Тя не е само реалистична, 
но и трудна. Предлага пет нива на 
сложност, Като на средното дори 
опитните В жанра могат да се по- 
изпотят. 


“ 


Уои аге саггупд оо тис. Уош гпивс дгор а ммеврсп со риск 


Точно проблемът за Вирусната 
Война е залегнал 6 сюжета на 502 и 
сценарият на играта спокойно може 
да се използва за направата на филм. 
По Време на Студената Война руски- 
те и американските учени разпола- 
гат с над 2090 от Военния бюджет на 
страните си, за да създават нови 60- 
лести. Към Края на Войната някои от 
тях осъзнават потенциалните после- 
дици от попадането на изобретения- 
та им В недобронамерени ръце (Всъщ- 
ност ВсеКки, Който би се доКопал до 
гях, едва ли желае мир и щастие по 
цялата земя) и се отказват от про- 
ектите си. Само че правителството 
не обича да дава паричките си за тоя 
дето духа и бързо на отцепниците 
им се случват някакви инциденти. 
Един от тези учени се свързва с Тпе 
бпор - тайната организация, за Коя- 
то работи Джон Мълинс, нашето 
момче. Той се намира В Прага, има 
сВедения за последната разработка 
на руските химически лаборатории, 
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Както и В ера част на игра- 
та, ще можете да избирате Какви 
оръжия да Вземете В инвентара си. 
Ето Кратък преглед на най-инте- 
ресните от тях. 


черно куфарче и “опашка” от около 
50 Войници с негова снимКа и заповед 
да донесат главата му на тепсия. 

Къде с хитрост, Къде със силата 
на оръжието успявате да го измъкне- 
те от ръцете на Комунистите и да 
го заведете В страната на сВвобода- 
та - Америка. 

Като с машина на Времето дейс- 
твието се премества 15 години по- 
Късно. Има тревожни сведения от ед- 
но селце В Колумбия, поразено от 
мистериозна болест. Най-лошото е, 
че Всичките й симптоми са Като на 
хората, заразени от руския Вирус. И 
без никой да Ви пита Как се чувстба- 
те след смъртта на Номк (партньо- 
рът Ви от първата част на играта), 
получавате задача - “Иди и разбери 
Какво, по дяволите, става там”. 

Пристигайки, осъзнавате , че не- 
щата изобщо не са розови. Взводни- 
ят Командир на малкия отряд морски 
пехотинци става жертва на снайпе- 
рист и изведнъж се оказвате В цен- 


свършили мунициите или просто не 
искате да привличате много Внима- 
ние. 30 броя 5.56 пт патрона В пъл- 
нител. 


Мсго Ог! 


Можете да носите дВе от тези 
“оси” едновременно. Най-сКкорост- 


ла Дел. „/ релното оръжие, ниска сила и силна 


АК7?4 

СКорострелен, със средна ударна 
сила. Ненужен след нивата В Прага, 
Когато докопвате М16. Може да му 
се прикрепи щик и да се използва 
ефектиВно Като нож, Когато са Ви 


разсейка. Доста по-Вероятно е, 
след Като спрете да стреляте, 
стената зад врага Ви да е на реше- 
то, а той самият да Ви се пули Жив 
и здрав насреща. 


м16 


Класика и основното Ви оръжие 
през по-голямата част от играта. 


търа на жесток бунт на местните 
нарКокартели и мафиоти. Основната 
мисия остава, но се появяват мно- 
жество други по-малки задачки - да 
се спасят момчетата от пленен от- 
ряд, да им пазите задниците и те ва- 
шия, да разберете Кой е използвал 
селцето за опитно поле на новозаку- 
пената си технология и Кой стои зад 
бунта; да разберете Кой иска да за- 
почне трета световна Война. 


Атмосферата или реална 

фантазия на монитора ви 

Преди няколко години... Нощта от- 
давна се е спуснала над града. Обла- 
ците, събирали се цял ден, най-накрая 
решават да си свършват работата и 
падат първите Капки. Дъждът е тих 
и лек, напоителен. Методично почук- 
Ва по металните первази на прозор- 
ците и загася Всеки опит за запалва- 
не на цигара. В една малка уличка на 
Прага пияница, гушнал шишето, с ра- 
дост тихичко пее, за миг спира - ед- 
на от сенките на стените се раза- 
Вижва и придобива формите на чо- 
Вешка фигура, след това изчезва. Пи- 
яницата спира да се тревожи за него 
и се Връща Към песента си. Фигура- 
та е на млад мъж, около 20 годишен. 
Стои на ъгъла до стената и се ос- 
лушва. ДВа патрула, някъде В далечи- 
ната се чува подсвиркването на тре- 
ти. Зад него прогърмява гласът на 
пияницата - стигнал е до любимата 
част от песента си. Това е момен- 
тът. Фигурата изскача и прерязва 
гърлото на единия от руснаците и 
докато Вторият Вдига револвера си, 
един Куршум от пистолета на героя 
се забива В главата му. Джон се на- 
Вежаа и грабва оръжието му, после се 
оглежда за пълнителя на първата 
Жертва. ПриКляква и се ослушва - 
свирукането е престанало, чуват се 


Висока точност, средна сКорост- 
релност, Висока ударна сила. Ще са 
Ви нужни малко тренировки докато 
сВвикнете с балистиката му, но ако 
успеете, големи групи от Врагове 
няма да са проблем за вас. 
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Прилича на М16, стреля Като 
М16 - с малката разлика, че използ- 
Ва за амуниции зпе!-ове. 

Една от най-добрите “помпи”, 
правени някога - проблематични са 
12-те патрона, Които сВършВват 
неприятно бързо. Все пак оръжието 
си остава фаворит за Всички люби- 
тели на откъснати Крайници и Хвър- 
чащ мозък. 


два чифта хвърчащи по паветата 60- 
туши. Скок, два отКоса и преценка на 
ситуацията. Първият от патрулите 
лежи с три дупки на Корема, Вторият 
се държи за ръката и Вдига поглед 
Към Вас. Очите му са пълни с ужас. 
Няма Време за милост - един Куршум 
и още един труп В КраКата Ви. 
Сега... Обграден си. Варелът, зад 
Който се Криеш, скоро ще стане на 
стружки от ожесточения огън на 
Врага. На два метра Вдясно има Куп- 
чина сандъци. Скок, Кратък откос 
Към другия Краш на склада и подаване 
на едното око за проучване на поло- 
Жението. Двама мъртви - трима още 
стоят. Чува се звънкото потропване 
на подскачаща Към теб граната. Га- 
доВе. Втори скок, Във Въздуха хвърляш 
собстВената си граната и отново се 
хВвърляш зад друга Купчина от сандъ- 
ци. Тихичко отброяваш секундите... 2, 
3, 4, 5! Трясъкът на взривната Вълна 
Кара ушите ти да запищят, но преле- 
телият на метър от теб окърваВвен 
череп показва, че си единстВеното 
ЖиВо същество В помещението. 
МалкКо по-Късно... Все още със спо- 
мени от джунглата, сВвистящите 
през храсталаците куршуми, писъка 
на Враговете и рева на Водопадите 
обличаш защитния си КостЮм. Единс- 
тВеното, Което се чува отВън, е ла- 
ят на Куче и стенанията. Много са, 
ужасяващи са, побъркващи са. Виру- 
сът поразява само хора, не и ЖиВвот- 
ни и растения... толкова за теория- 
та, че се е появил случайно от жега- 
та и Влажното Време. Тръгваш по 
“балонените” коридори. Табела - “Ви- 
сока степен на опасност, спазвайте 
инструкциите", хех - дискретен на- 
чин да се Каже: “Една шибана дупка, 
В шибания ти Костюм и ставаш ши- 
бан труп, Войниче!”. Лекарският еКип 
Все още се опитва да определи ес- 
тестВото на епидемията, поразила 
селото. Не знам как издържат на 
гледката. Тези, Които Все още ди- 


шат, са просто сенки, дробовете им 
Кървят, очите им са подути, ръцете 
са В язви. За тях няма спасение. Из- 
Веднъж осъзнаваш ужаса - че това е 
реалност, не е Кошмар. Че може да се 
случи утре Във Всеки един град по 
земното Кълбо. Че Винаги ще се на- 
мери някой достатъчно откачен, за 
да пусне още един такъв Вирус. Това 
нещо просто не може да попадне 86 
добронамерени ръце. Добре дошли В 
сВета ми, В живота на един Войник 
на съобата. 

Няма Какво пове е да се Каже за 
атмосферата. Тя е абсолютно поглъ- 
щаща мозъка и сетивата. Хваща Ви 
ВъВ Водовъртеж от чувства, страх и 
злоба и Ви пуска, едва Когато Видите 
финалните надписи. Главна роля за 
това има озвучаването. Всичко е 90- 
изкусурено до най-дребните детайли. 
Руснаците не говорят Като амери- 
Кански шофьор, на Който са дали да 
прочете страница с някакъв странен 
текст, а на русКи. Тракането на оръ- 
жията, собстВеният ЖиВот, Който 
Водят МРС-тата и Враговете Ви (те 
разговарят помежду си, оплакват се 
от Времето, от шефа, Който ги Юр- 


Ка, или просто обсъждат формите на, 


девойката от корицата на Плейбой) - 
Всичко това е само още един щрих В 
и без това Комплексния свят на ЗоЕд. 
Ужасът и Крясъците на обезоръжения 
противник, пичащ да се сКрие, не 
поставят под съмнение КакВо ще го 
сполети само след секунди. Или сама- 
та джунгла - просъскването на змия 
Ви изкарва акъла, а появилият се из- 
невиделица хелиКоптер разпръсква 
ято птици, накацали по Короните на 
дърветата. А и това е една от мал- 
Кото игри с оригинални и КултоВви мо- 
менти като преследване с Камиони 
или спасителна акция, последвана оп 
бързо измъкване с хеликоптер (само 
Вие, Картечницата и зенитКките д0- 
лу.. и животът на приятелите Ви, 
разбира се. А моментът, В Който ед- 


на противовъздушна ракета се опит- 
Ва да Ви направи Ппеайзйо!, просто не 
е за изпускане. Адреналинът се вдига 
и искате още и още. Очарован съм. 


А,. 


Напоследък това съкращение при- 
доби значението на Ап са! Фо! (из- 
КустВени идиоти). И наистина - от 
На!-Ие насам Враговете не са това, 
Което очакваме да бъдат. Е, Вярно, 
че Ви дебнат, Крият се зад маси и по- 
някога се сещат да хвърлят собст- 
Вената Ви граната по Вас, но това 
са по-скоро дребни проблясъци и еди- 
нични елементи В другите заглавия. 
Досега. Защото просто ще трябва 
да промените начина си на игра за 
5оЕ2. В превюто Ви разказах за три- 
те типа изкуствен интелект. Сега 
ще поясня КаКкВо точно прави Врагът. 
Ако е сам, бяга от Вас, но усети ли, 
че презареждате, изсКача и Ви ВКарва 
Куршум В главата. Ако са много и ня- 
мат пряк достъп до Вашата позиция, 
Ви погват, търсят пътя, отварят 
затворени Врати и В Крайна сметка 
се добират до Вас. Няма сигурна по- 
зиция. АКо смятате, че можете прос- 
то да Клекнете зад ъгъла и да чака- 
те на “гюме”, дълбоко се лъжете. Но- 
мерът Ви ще проработи, но само Вед- 
нъж. Ако имате Късмет и не Ви изка- 
рат оттам с гранати, то Вторият 
душманин Вече знае Къде точно се 
намирате и започва да стреля преди 
още да сте го Видели. Освен че тър- 
сят укритие, Вражите Войскови час- 
ти са страшно организирани. Винаги 
така се разполагат, че покриват 
максимално голям периметър и няма 
начин да се покажете и да стреляте 
по някого, без да Ви засекат други 
двама. В нощните мисии, Когато сте 
трудно забележим, но направите мал- 
Ко по-голям шум, Веднага Към Вас се 
приближава пазач (0-0-ох, падна ли ми 
на ножа), но идва на достатъчно раз- 
стояние, за да Ви Види и недостатъч- 


но да му прережете безшумно гърло- 
то. Много Важен елемент В този пип 
задачи са Кучетата. Те не Ви Виждат, 
но Ви надушват - тръпката става 
Върховна, Вярвайте ми. 
Професионалните терористи, Кои- 
то ще срещнете В джунглата и В по- 
Късните мисии, са съвсем друга бира. 
Не само че умело използват храстче- 
тата за прикритие, но Ви изчакват 
да ги отминете, за да Ви нападнат. 
Поставят Въженца между дървета- 
та - а на другия им Край най-често 
има експлозив. Но най-голямата на- 
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паст са снайперистите. 

Когато работите В екип с Коман- 
доси, е много Важно да спазвате за- 
поведите, Които Ви се дават, ако не 
искате да бъдете разстрелян Като 
дезертьор. ЗоЕ2 Вдига много Високо 
летвата В тази насока, дори по-Висо- 
Ко от Най- е. 


о..с.М. 


Искам да обърна много специално 
Внимание на това оръжие. Не защото 
се появява за Втори път В игра, а за- 
щото е наистина нещо специално. На 
пръв поглед това е усъвършенствана 
Версия на М-16 с доста шантава оп- 
тика. Но само на пръв поглед. Може 
да използва 5.56тмтт патрони и 20тт 
гранати. Дотук нищо ново - сега ид- 
Ва интересната част. Оръжието 
разполага с 20х оКуляр и удължена 
цев, Кошто му позволяват да бъде из- 
ползвано Като снайпер с минимална 
разсейКка на изстрела до 700т. ОСУ/ 
е изработено от олекотен метал и е 
с минимален отКкат. Уникалното при 
него е приборът, монтиран над дуло- 
то. Освен уВеличаваща функция той е 
с Вградено устройство за нощно 
Вижаане, 9.М.А.НЛ. лазерна система 
за маркиране и идентификация на це- 
лите (приятел/Враг), прибори за ав- 
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томатично отчитане на силата и по- 
соката на Вятъра и Коригиране на 
мерника. И не на последно място - 
Вграден полузаглушител, невлияещ на 
пробивната сила на Куршумите, но 
намаляващ значително шума и свет- 
лината при изстрел. Просто едно 
малко бижу за истинсКи ценители. В 
момента, В Който го получите, сери- 
озно ще се замислите, дали си стру- 
Ва да използвате други оръжия. 


Оиаке у!5оп 


За графиката няма Какво да се Ка- 
Же освен СиаКке и това е достатъч- 
но. ВТСУМ, ЗАО - Все игри, доказва- 
щи Качествата му. Само един малък 
проблем - няма Бие! репетайоп, дори 
и Когато стреляте по КрехКа дървена 
Врата - дразнещо. 

Очертава се и 2002-а година да 
мине под знака на 34 зооег-ите. Вече 
се появиха много добри заглавия и 
борбата за първото място ще е дос- 
та жестока. А ЗОЕ2 е един от основ- 
ните претенденти, с невероятната 
си Комбинация от завладяващ сюжет 
и атмосфера, много добре пипнати 
изкуствен интелект, графика и звук и 
Куп малки, уникални елементи и еле- 
ментчепта. 

Георги Панайотов 
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> 50 мощни компютъра 
> каиматик 

> шри - 30 ЗНООТЕВЗ 
АОПЕМТИВЕЗ 

- ХТВАТЕБУ 

- ХРОВТ 

- васмб 

- ВР6 
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СРИ Т- ВКО 1200 МП727 
512 МВ ВАМ 

СЕРОВСЕ 2 Мн400 б4м 
17" 16 НАТВОМ 
Тйм0 връзка до 


> 1 час - 1 пев 
> сутрешна мрежа - й8:йй - 12:00 - 2 пева 
> нощна мрежа - 22:00 - 08:йй - 4 пева 


| теп. 981 25 21 | уп. Шишман 27 - су ? С0Ч | сибЮпекйеперд | шшш.пекеие!рд | 


124 ХХ  ВЕШЕМ (ОХ 


Карали ли сте наскоро Астон Мартин? А автобус? А Мпт Соорег? 
Елате и пождиткайте с Те Бапап 05, макар и да не в чак толкова красива гледка... 
- ЗАЕН г - 


---7 А А 0008: 


об”. И не защото той не си струва. Причината е В 
ЕГН-тата на повечето читатели (без това да озна- 
чава нещо лошо). Лично аз се съмнявам дори дали филмът 
изобщо някога е посетил България с оглед на онези мът- 
ни за истинското изкуство години. През далечната 1969 
година той е малък хит със свежата игра на Майкъл Кейн 
(Кой, по дяволите, е МайКъл Кейн?!) и готиния сценарий. 
Надпреварата с Коли, Която представлява Тпе Найап 
900, Както Вече може би се досещате, е базирана Върху 
този популярен някога филм. Нейни автори са 3С!. Тази 
малка, но яка Компания, даде на света най-щурото авто- 
рали, правено няКога - Сагладдедоп. Като се обръщам на- 


Е дВа ли някой се сеща за Класическия филм “Те Капап 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
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зад Към минутите, прекарани с новото им тВорение, дъл- 
го се чудя Къде е останала творческата им Компетент- 
ност и Как така, простете за израза, са си оставили ръ- 
цете буквално на Всеки пиксел. 

Всъщност Тпе НаПап 400 се появява преди дВе години 
за Конзолата Раузайоп. Като че ли препратките Към дру- 
ги събития до такава степен са разколебали авторите 
дали има смисъл да напъват гънките на сивите си маси, 
там някъде горе над раменете, че В Крайна сметка са ре- 
шили чисто и просто да “портнат” (ах, Как обичам тази 
думичка) Рз-Версията. Оттук произлизат няколко логични 
извода - графиката е сКапана, та чак плачевна. Оставе- 
те настрана, че е правена за Конзоли - има наистина ка- 
честВени Конзолни графични попадения, така че това не е 
аргумент. Обаче 


нивото на 2000-ната година 

е на светлинни разстояния от съвременните графични 
енджини. Въпреки че Колите се деформират при удар, Въп- 
реки че физическите им показатели са отлични и те на- 


истина се управляват Като В реалността - Кривите пик- 
сели на постния цветови спрайт Ви поставят пред диле- 
мата “аз ли съм Късоглед или графичната ми Карта нещо 
изчезна”. 

Музиката В Тпе НаПап 400 е адски щура и забавна Кит- 
Ка от.. едно и също парче В стш 60-те. То е много якКо, 
но адсКи писва след 84-тото прослушване. Колосалната 
бройка се постига лесно и бързо - Всяко подменю, фоно- 
Вата мелодия по Време на състезание - ВсичКо това е В 
премерено еднообразен стил. 

Иначе играта си я бива. Определено се забавлявах с ня- 
Кои от предвидените опции за състезание. Честно Каза- 
но, Тпе Найап 905 ми ставаше симпатична Колкото повече 
се занимаВвах с нея. Защото, подобно на филма, тя събуж- 
да спомени. Спомени за Сагтладдедоп (с негатиВен знак - 
мамицата им, ЗС! тъпи, Как само се осрахте) и за Ма! оууп 
Мадпезз (с положителен знак - може да се направи състе- 
зание Колко точно от идеште на майкрософтската игра 
са отКопирани и на места плагиатствани). 

Предвидени са няколко Варианта за игра: Оез ис!ог; 
РапуРау (Конзолна гадост - мултиплейър на един КомпЮ- 
тър); Ееейще (разбирайте го буквално свободно “яздене” 
из улиците на Лондон и Торино); СпесКкроп! и, разбира се, 
Тпе Напап 4906. В последния начин на игра действието се 
развива Като по сценария на филма - Вие сте Чарли Кро- 
Кър, Който тоКу що е излязъл от затвора, но смята да 
отКрадне 4 милиона долара под носа на италианската ма- 
фия и полицията. За целта са предвидени двайсетина със- 
тезания, В Които ще Карате различни Коли, ще извършва- 
те задачи и В Крайна сметка ще победите. Филмът е бил 
забележителен с това, че главният герой надхитря лоши- 
те, Като им организира огромно задръстване насред То- 
рино. От Колите, Които можете да Карате, специално 
Внимание заслужава автобусът - не защото другите са 
скапани, а поради епохалното му значение. Грухтенето на 
дизеловия му двигател е Вманцачаващо, а ускорението на- 
помня за старата Жигула на дядо. Изживяване от вида 
“един път”! 

Тпе Кайпап 405 - Все пак беше забавна. Играта има не- 
Вероятна атмосфера и е Като грозната съученичка - Кол- 
Кото повече я опознавате, толкова повече я оценявате... 
Като човек. Определено си заслужава 15-те минути, но 
това определено не е хитът, Който ще Ви закове пред мо- 
ниторите. 

Александър Бойчев 


Услуга, която не можеш да изпуснеш! 


По-евтините разговори 
със страната и чужбина 


С ОгЬт от Орбител всеки телефон с тонал- 
но набиране събира за дълго близки хора на 
далечни разстояния. 

С ОгЪт от Орбител всеки разговор продъл- 


дгрте12 


За контакти: 
зайез(Фогрте! Ба 
уи.отбтке | Ба 

София (02) 9370717 
Пловдив (032) 900600 
Варна (052) 661777 
Бургас (056) 879020 
Русе (082) 812772 

Ст. Загора (042) 617676 
Плевен (064) 811000 
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Смесицата между напрежение, трудност и реализъм пра- 
вят една футболна игра за РС добра. 2002 ВЕРА И/ога Сир 
спокойно получава 6 и за трите показателн! 


К 


И: ми се да започна някоя от 

Исетолте си за поредните из- 

дания на НРА с остри Критики 
и да продължа с много забележки. За 
съжаление или по-скоро за огромна 
радост Канадското поделение на 
Еесиопс Аз Всяка година ни изне- 
“ наова с Все по-добри и по-добри Вир- 
“туални футболни симулации. И ако 
може смело да се твърди, че 8 2002 
АРА Мопа Сир Водолази няма, то спо- 


и | Койно ще Ви уверя, че ВсичКо друго, 


“ Което можете да Видите по телеви- 


Ц зията, докато гледате мач, присъст- 
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Ва и пук. Графиката на новата фут- 
дна РС фиеста е мега яка, саундът 
дазличен, а геймплеят - подобрен. 
“ АВторите от ЕА Зров уверяват, 
2 са модифицирали из основи стария 
рафичен енджин и благодарение на 
пова 2002 НРА Мопд Сир изглежда 
“ просто прекрасно. ДВиженията на 
играчите са реалистични, Като 
този път са ползвани значи- 
телно повече Кадри при ани- 
мациите за падания, шу- 
тове и т.н. Вече спокойно 
можете да местите и 
стената от играчи при 
наказателен удар, също 
Както и да отскачате с 
нея ако е нужно. 
Саундът ще се стори 


ООМ/МОА05 


Оказа се, че Веднага след излизането на 
2002 НЕА Мопа Сир пичовете от сайта 
улум„а-Тасез.оп.ли са пуснали Тота! 
Сопмегвтоп Хирег Раксп 2002. Благодарение 
на него можете да прехвърлите Всички 
скинове на играчите от АМС Към АРА 
2002. Тази КръпКа можете да намерите 
на адрес ПНр://млмлу„Пейгот!.сот/? Пера! 
"| </воссегассезз/2002/асез/с!.ехе 

4 До редакционното приключване на броя 
Вече про да сее появил и МЕООЕ Еасез 
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доста странен на закоравелите и 
Верни фенове на поредицата. Аз също 
бях малко изненадан В началото, Кога- 
то ми се налагаше да слушам музика 
В стил МагСгай. Епични Класически 
парчета ще служат за фон на всяка 
по-напрегната ситуация по Време на 
мач. Много яко изглеждат и топовни- 
те изстрели от разстояние, след Ко- 
ито топката оставя огнена следа. 

Промените отКъм геймплей са 
доста. Бях шокиран, Когато на екра- 
на пред мен излезе надписът: 


Уои Науе с!еапу таз!егед Ше 
Ата!еиг |еуе!, до уои мат Го 
споозе Рго!еззтопа!? 

Играта Вече си има А!, Което дава 
препоръки и насоки за сложността и 
Вашите Възможности. За най-новите 
фенове на поредицата има добавен 
нов Ой!сийу Геуе! - Ведтпег. Той Всъщ- 
ност отговаря на стария Атаеиг. Из- 
Водът е, че Мопд С1а55 сложността е 
почти невъзможна за игра. 

За терените и стадионите В 2002 
АРА Муопд Сир може да се даде само 
едно определение - повече интерак- 
туВност. Публиката Вече използва 
Какви ли не атрибути, за да изразява 
радостта си, а преди Всеки мач на 
терена ще можете да се насладите 
на грандиозно светлинно шоу. 


променянето на > физшономшште на 
Всички играчи. Него също можете па на- 
мерите на горепосочения сайт. 

От пЕр://доупоай2.!е!гог!.сот/боссегед/ 
Ша2002/ва!зеуегпоуапем.??р можете па 
сВалите официалната птопКа Ад14а5 
Реуегпоха, с Която ще се играе на пърВен- 
ствого! 

Ако пък искате да имате на разположе- 
ние истинския холандски национален оп-. 
бор барабар с оригиналните шм екипи 
Ммке, свалете този файл: 
пИр://воссег.датег.п!/2002/1тацез/йс 
/бсгееп/тмс2002.21р 


за 
< за нуопояи 


Самите мачове протичат много 
по-реалистично чрез специално ВъВве- 
дените “Мопд Сир Мотетв и “Мотет 
2оотз. При ВсеКи удар, Който мине В 
опасна близост до Вратата, Камера- 
та се изстрелва Към лицето на про- 
пусналия играч и Ви показва изражени- 
ето му. След това ще Видите повто- 
рение на пропуснатото положение от 
други, много по-точни ъгли. 

Това придава на 2002 НЕА Муопа 


ЗТАВ РЪДУЕВ5 


Аржентина: Пабло Аймар, Хуан Себасти- 
ан Верон, Клаудио Лопез 

Австралия: Хари КЮЪЛл 

Австрия: Андрвас Херцог 

Белгия: Марк Вилмотс, Емил Мпенза 
Бразилия: Кафу, Роберто Карлош, Ронал- 
до, Ривалдо 

Камерун: Семюъл Ето“ 0 

Китай: няма 

Коста Рика: Пауло Уанчоп 

Хърватска: Марио Станич, Давор Шукер 
Чехия: Павел Недвед 

Дания: Иеспер Гронкяр 

Еквадор: Агустин Делгадо 

Англия: Рио Фърдинана, Стивън ДЖерар, 
Дейвид Бекъм, Пол СКоулс, МайКъл Оуен 
Финландия: Яри Литманен 

Франция: Робер Пирес, Зинедин Зидан, 
Тиери Анри, Давид Тризеге 

Германия: Себастиан Дайслер 

Гърция: Никос Махлас 

Израел: ЕА не е определила играч по по- 
литиучески причини 

Италия: Паоло Малдини, Алесандро Дел 


ЕООТВАЦ. ЗМ 


Сир стил на игра, Който спо- 
Койно може да се определи Ка- 
то “телевизионен”. Динамич- 
ните Камери и спирания пра- 
Вят футбола поне два пъти 
по-напрегнат и истински. Да 
си Кажа съвсем честно, с 
футболната симулация, пос- 
Ветена на тазгодишното 
сВетоВно пърВенство, се по- 
чувствах за първи път Като 
на истински мач. Комбинация- 
та от реализъм, напрегнато дейст- 
Вие и сложност на изпълненията пра- 
Ви 2002 ЕРА Мопа Сир най-якия Вирту- 
ален футбол до момента. 

Не ми остава нищо друго, освен да 
кажа - по-добро от тоВа няма накъ- 
де. Изричам го обаче с надежда. На- 
дежда, че ЕА ще измислят начин, как- 
то Всеки път. Дано още тази есен 
Видим още по-добрата НА 2003. Как- 
Во ли повече може да се очаква...? 


Пиеро, Франческо Тоти, Филипо Индзаги 
Япония: няма 

Мексико: Куаглемок Бланко 

Нигерия: НВанКво Кану 

Норвегия: Оле Гунар Солскяр 
Парагвай: Рохе Санта Крус 

Полша: Емануел Олисадебе 
Португалия: Луиш Фиго, Мануел Руи Коща 
Едре: Рой Кийн, Роби Кийн 

Южна Корея: Хуан Сън-Йон 

Русия: Владимир Безчастних 
Саудитска Арабия: Наваф ал Темиат 
Шотландия: Бари Фъргюсън 

Сенегал: Ел Хаджи Диуф 

Словения: Златко Захович 

Южна Африка: Беннъ МакКарги 
Испания: Серхи, Диего Тристан, Гаизка 
Мендиета 

Швеция: Фредрик Люнберг, Хенрик Лар- 
сон, Златан Ибрахимович 

ШВейцария: Кюбилай ТюрКилмаз 
Тунис: Хатем Трабелси 

Турция: Хакан Шукур 

САЩ: Лендън Донован 

Уругвай: Алваро Рекоба 
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ЛИЗИНГ БЕЗ 
ПЪРВОНАЧАЛНА 
ВНОСКА 


КОМПЮТРИ а ПЕРИФЕРИЯ « МРЕЖОВО ОБОРУДВАНЕ в КОПИРНИ МАШИНИ 


СПОМОШЩТА НА 


Банка оск 


САМАШАМ ТЕСНМОГОСУ 


Г ВИОАНА МАНВОВВО (ОН АКБЕС МА КИЗЗА 


НЕШ СР Т-ВКО 1333 МНГ 
ВАН ОА Т-ВВО 
ВАМ РС13З БХОВАМ 
МОЕО САВО СЕФ МХ-400 З2МВ. 
ЗОуМО САВО ВО 
н00 „АТАТ00 
0 „4аМВ 85" Е 
с0-ВОМ Е 
САВЕ 5ОМ 
МОМТОВ " ШЕ ОН 0.28 
кво -508 Р5/0 В 
МОБЕ -208Р Р5/д 
ЗРЕАКЕВВ МЕОА 5у5 


сАВО  В-СОММЕСТ 
БЕЗПЛАТЕН ИНТЕРНЕТ ОТ 
ЩЕ Зресиит Ме! 
-- 
е 
+» 24 МЕСЕЦА ПЪЛНА ГАРАНЦИЯ --- | 


„2 ГЕЙМЪРСКИ компютър 


Опция с 17" монитор Цената е без ДДС 


СПЕЦИАЛНИ УСЛОВИЯ И ЛИЗИНГОВИ 
СХЕМИ ЗАД КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ! 


ш МНОГО ДРУГИ ПРОМОЦИИ В НАШИТЕ МАГАЗИНИ 
софия, 1309, кв. Св. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, 
(02) 929 5301, 920 9390; е-па!: по(Фсатесп.Ьо 
СОФИЯ, бул. Скобелев 61, (02) 953 1530; 
факс: (02) 952 6996; е-пай: ипйсоте(ФтоБ!кот.сот 
СОФИЯ, ул. Шести ЗА 46, (02) 653 041; 
е-тай: о(Фсатесп.Ьо 
БЛАГОЕВГРАД, САМАОТАМ ТЕСНМОГОВУ, ул. Даме Груев 3, 
(073) 208 93; е-та!: аапаз з1апеубФару ва 
БУРГАС, КОМПЛЕКС ООД, ул. Цар Симеон 1 131; 

(056) 813 020; (056) 813 023; е-пай: Котрекфотоле! 
ВАРНА, Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; (052) 600 500; 
(052) 250 500; (052) 601 709; е-тай: о1се(д551.Б9 
ВЕЛИКО ТЪРНОВО, ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; 
(062) 21 821, 620 153; е-пай: 1ета(ФФг.рд 
ПЛОВДИВ, ДЕМ ЕООД, бул. България 108, (032) 940 701; 
940 144; е-тай: деп(Фроудмдесйпо-ИпК.сот 
РУСЕ, СИСТ ЕЛЕКТРОНИК, бул. Липник 135, (082) 845 194; 
(082) 845 188; е-пай: сопршегвФз/5е!естопкс.9 
СТАРА ЗАГОРА, МЕДИА СТУДИО, ул. Х. Д. Асенов 94 
(кс. Форум); (042) 600 149; е-пай: еп .огриеро 
МЕМГ ВЕЛИКО ТЪРНОВО, САМАОАМ ТЕСНМОГОВУ, (062) 200 89 


В ПАРТНЬОРИ НА САМАОТАМ ТЕСНМОГОВУ ГМ ВШ.ВАВА 
АЙФЕСТ, ВИЖЪН ЕЛЕКТРОНИКС, ЖАР КОМПЮТЪРС, КОМЕЛ СОФТ, 
СМАРТ СИСТЕМС, ТОРНАДО СИСТЕМС, КОМПЛЕКС 2000 


ОЧАКВАМЕ ВИ В НАШИЯ НОВ ПМТЕВМЕТ САМЕ НМ: 


К 
ЗАЛАТА Е ВЪРЗАНА И ГЕЙ Пат 
НЕДООЕЕ и МАТРИЦИЩЕ” 1 
„ КАЧЕСТВЕНА ИНТЕРНЕТ ВРЪЗКА > 


София, ул. Позитано 20, (сградата на БСП) ниво партер 


ЕНТНИ КАРТИ НА ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ ЦЕНИ! 


пи 
-< 


Теат Мапаветеп 


бешпвъ 


Както ВсичКи, Коштпо се инглересувап 
от футбол, знаят, СВетовното пър- 
Венство В Япония и Южна Корея ще 6 
първото В Азия. То ще започне на 31 
май с тържествено откриване и ще 
завърши на 30 Юни с още по-тържест- 
Вено закриване. В него ще Вземат учас- 
тие 32 страни от целия свят, а Както 
се очакваше, нашият мшл роден тим не 
успя да се Класира сред плях. Това не 
трябва да ни учудва, ВзимайКки предвид 
Класния футбол, Който се играе през 
близките 2-3 години. ЯВно не сме 00- 
расли... 

Официалният сайт на СВегоВното 
първенство е ПНр:/АЖамгопдсир.уаноо 
„сот Където можете да намерште Вся- 
Каква информация, свързана с него. 

1 Българският национален отбор се по- 
мещава гордо на 52 място, а последен 
на опашката под номер 202 е отборът 


Франция 
Бразилия 
Аржентина 
Колумбия 
Поргпугалия 
Италия 
Мексико 
Испания 

„ Холандия 

0. Югославия 


--еосестрвоз- 


| 
- 3 » - 


Жаг Рауегв 
Така наречените Заг Рауегв са 
една от големите новости В 2002 
НРА Мопа Сир. ЕА зройв са дали на 
тези футболисти звездни способнос- 
ти и те умеят да играят доста по- 
добре от нормалните състезатели. 

Можете да ги познаете много лес- 
но - имат звезди до имената В списъ- 
ците, а по Време на мач, Вместо с 
триъгълниче, се обозначават със 
звездичка, Когато притежават топ- 
Ката. Яко е, че Всички Заг Рауегв 
имат истински сКкинове на лицата си 
и изглеждат Като оригиналните иг- 
рачи. 

Въпреки звездния си статут оба- 
че Всяка “звезда” е различна. МайКъл 
Оуен например е заг зпоо!ег, а Рио 
Фърдинана - Заг расе. По Време на 
мач Коментаторът обикновено Казва 
Кой Какъв тип “звезда” е, тъй че лес- 
но ще се ориентирате В ситуацията. 


Горещи точки 


Официална и еКсКлузивна информа- 
ция - Единствената игра, получила 
лиценз от НРА да представи СВетов- 
ното първенство е тВорението на 
ЕА. В 2002 НРА Муопд Сир има Всички 
20 стадиона В Япония и Корея с ис- 
тиунската им архитектура и реални 
параметри. 

Маг Рауегв - Както и В реалния 
живот, едни играчи стават звезди, а 
други - не. В 2002 ЕРА Мопа Сир има 
Маг Рауегв - футболисти, Които иг- 
раят малко по-добре от останалите 
и естествено можете да разчитате 
на пях повече Във Важни моменти. 
Пълният списък със звезди можете да 
Видите В Карето ЗХаг Рауегз. 

Промени по геймплея - Преди из3- 


“ лизането на играта беше обяВено, че 


В 2002 НРА Мопд Сир ще има нов бу- 
тон за специални Аг Рау удари. ОКа- 


за се; че старият и добре познат бу- 


# 


тон “О” ще Ви помага В яките ситу- 
ации, Както и преди. Сега обаче Въз- 
можностите за отиграване Във Въз- 
духа са далеч повече и доста по-раз- 
нообразни, Като ножиците и плонжо- 
Вете изглеждат просто по-истинскКи. 

По-Високо ниво на трудност - 
Вече няма да овладявате Всяка първа 
топка така лесно, Както преди. Дори 
и на най-лесното ниво на сложност 
ще трябва доста да се пораздвижи- 
те (или поне пръстите на ръцете 
си), за да успеете да се преборите 
за първа топка. Има добавено и ново 
ниво - Ведипег. То отговаря на ста- 
рия Атаеиг. По пози начин предишно- 
то разделение се е повишило по 
трудност и на практика имаме още 
едно, по-ВисоКо. 

НоВи анимации - Вече редовно 
ще може да наблюдаваме много добре 
анимирани спречквания между Ваши- 
те и противниковите играчи, Както и 
прекрасни движения при падане, бор- 
ба за топка и Въздушни отигравания. 

“Мопд Сир Мотет!5” и “Мотеп! 
2оотв” - След всяка по-инфарктна 
ситуация играта сама ще Ви пуска 
повторения на положенията от дра- 
матични ъгли. След това ще Ви 
демонстрира и изражението на игра- 
ча, направил пропуск. В по-решителни 
моменти пък, Като гол В последната 
минута или изравнително попадение, 
музиката става а ла МагСгаН! Класи- 
чески парчета, изсвирени от Мапсо- 
цуег Зутрпопу, засилват напрежение- 
то В тези ситуации и придават не- 
подпраВвен трагизъм. 

Перфектни стадиони - Мачове- 
те се провеждат на отлично нарису- 
Вани стадиони с огромни тълпи пуб- 
лика. Всички по трибуните размах- 
Ват знамена, държат разни странни 
фенски артиКули или ползват спот- 
лазерчета, Конфети или дими. 
Орлин ШироВ 


КЕТКО 


А РС МАМА 06/2002 „ДД 17 


сичко започна през” далечната 
Ве: година. Непоносимите Же- 

ги мъчеха малки и големи, а 
Всички стояха пред телевизорите 
посред нощ. СВетоВвното пърВенс- 
тво тъКмо набираше сКорост, а 
нашите лъвове паднаха позорно 
от нигерийците. Разочарованието 
беше голямо, а надеждите българ- 
ски - малки. След това нашите 
момчет Влязоха В победна серия и рЕР 
Господ, Който тогава (само) за 
малко бе българин, ни изпрати на 
четвърто място В света. 


С” оесроттани З 


ВВАХЦЕ 


В реалността и Към Края на мача ед- 
Ва тичаха. 

ЕстестВено, Както за Всяко нещо, 
инженерната българсКа мисъл Ведна- 
га измисли златни системи на успеха. 


ШЕ сАРТ А 
ВЕЙАНО: 19 БЕАНВЕ 
| ЗА РАНИ 2 ВОБЗТА 


Шостсн ВЕР. | 2) РБЕНШИНА 
| АО5БЩВГА РТач ОЕЕ5 4) БЕР МАНУ 


По същото това Време хората 
от Еестопс Апйз пуснаха “Играта” - 
футболна симулация на тема СВетов- 
но първенство. Екраните на тпогаваш- 
ните 486-тици се превърнаха във Вир- 
туални стадиони благодарение на 
АРА иегпайопа! Зоссег 94. Това е и 


нац-светлият момент 

за футболните РС маниаци 

Които оттогава до ден днешен по- 
лучават сВоята ежегодна порция 90- 
бър Виртуален футбол. 

Ако се Върнем осем години назад, 
рискът няКоши от Вас Все още да са 
само планове В главите на родители- 
те си става доста голям, затова ня- 
ма да го правя (апде-айде, може да не 
сме имали Всички бради тогава, но 
чак пък толкоз - бел.ред.). Просто ще 
Ви разкажа Какво беше навремето - 
чисто и неопетнено. 

Представете си резолюция 640х480. 
Представете си Как на монитора си 
Виждате само 256 цвята. Опитайте 
се сега да предположите Какво ще е 
НРА 2002 В това положение, но без 
30-то. Ако това Ви се струва невъз- 
можно, просто погледнете КаргинКи- 
те около текста. Така изглежда пър- 
Вата НРА, началото на серията, пре- 
Върнала се В Култ за футболните фе- 
нове. Тя беше с революционни за Ввре- 
мето си графичесКки Възможности и с 
псевдотриизмерните си футболисти, 
Които имаха сенки, ще остане зави- 
наги В спомените ни. Саундът на АРА 
94 беше адски добър и сериозният 
глас, обявяващ: “ЕА Зройв - 5 п Ше 
Сате!” Всеки път посрещаше жадни- 
те за игра геймъри. Отборите, Кои- 
то бяха Включени за избор, наброява- 


ха Крупното число от 48, сред Които 
гордо се мъдреше и българсКият на- 
ционален тим. Поради факта, че ра- 
ботата по футболната симулация бе- 
ше завършена преди СветоВното 
първенство, нашите лъвове не се на- 
реждаха сред най-силните. За съжале- 
ние пичовете от ЕА не бяха Купили 
лиценза от ЕРА и затова Всички фут- 
болисти бяха с измислени имена. Това 
правеше джиткането доста забавно 
и на моменти дори смешно, Като се 
има предвид, че имената бяха полко- 
Ва нереалистични, та на моменти 
звучаха дори абсурдно. В менюто мо- 
Жеше да се избира езикът му - анг- 
лийски, френски, немсКи, италиански 
или испански. Като добавим и Възмож- 
ността за донастройки по самата 
игра - типове терени (дгаз5 или ап!- 
са!) и Климатични условия (По, дгу, 
датр или дгепспед), НРА еглайопа! 
боссег 94 беше геймКата с най-много 
Възможности за доизкусуряване. Най- 
голямата новост тогава беше Въз- 
можността за избор между асйоп и 
зитшаНоп футбол. При ЗишаНоп моду- 
са футболистите се изморяваха Като 


Пресичането на Вратарската топка 
беше сигурен гол за тези, Които уме- 
еха да го правят, а Жълтите Карто- 
ни бяха направо шоу. Никога няма са 
забравя Колко сме се гонили с рефери- 
те. След нарушение, Когато съдията 
реши да Ви декорира В Жълто или чер- 
Вено имаше Възможност да почнете 
да му бягате, а той Ви преследваше 
до дупка. С една такава гонитба мо- 
Жете да се залеете от смях! 

Целият този голям фън се поме- 
щаваше 


само на 8 мегабайта 
от харддиска 
И това ако не е яко. За да завър- 
ша Както подобава, ще Кажа, че родо- 
началникът на Качествения РС фут- 
бол - АРА иегпайопа! Зоссег 94, 
трябва да бъде изпробван лично. Ако 
има някой от Вас, Който Все още не я 
е Виждал, горещо му я препоръчвам. 
Едва ли има по-значимо Класическо 
заглавие В месеците преди световното. 
Орлин Широв 


Можете да я свалите от умлу. 
арапдопмиагеппд.ога, Като В зеагсй-а 
напишете НРА. 


Соплесйпе, 
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А у/ чмията е навсякъде: В миризма- 
АЛ та на старата Вватенка, Във 
# “вкуса на овчето сирене и В 
синьото В очите на любимото ми 
хъски. Малките Къдрави молекули са 
онези неща, Кошто Карат телата ни 
да се дВижат, мислят и Вършат без- 
разборни работи от Всякакъв Е 1. За 
съжаление повредите В систе зта 
Водят до неприятни проблеми от ро- 
да на шизофрения, безсъние и безк- 
райно Вманиачаване. Причините за 
сривовете могат да се Крият В пи- 
тейната Вода, гените от баба или В 
нещо абсолютно неочаквано. Нещо 
от рода на една здрава, хубава игра. 
Нещо Като бъдещия Нитап2д: ЗПег! 
Аззаззт, за чиято бета става Въпрос 
В по-долните редове. 


предци 

Преди много-много дни на бял 
свят се появи игра, носеща името 
Нитап. Историята на произведение- 
то бе посветена на безименен нае- 
мен убиец с Кодово име 47. 30 пуца- 
ницата се превърна В един от най-го- 
лемите хитоВе за няколкото отмина- 
ли луни. И Както си и следва, продъл- 
жението не заКъсня. Историята на 
Втората част започва десетина го- 
дини след събитията от епизод 1: 
Главният герой се е отдал на гради- 
нарстВво и размисли В забутан сици- 
лиансКи манастир. Тамошното отче 
изповядва наемника и му помага В за- 
Кърпването на душевния мир. Докато 
един ден местните мафиоти отвли- 
чат падрето и настояват за откуп 
от страна на наша милост. За съжа- 


30 АСТОН 


ление на лошите героят се свързва с 
бившата си агенция и тръгва да ос- 
Вобождава духовния си наставник. Иг- 
рата начева, а 47 минава отново 
опте. 


шспооа 

На пръв поглед НИитап 2 е Като бу- 
тиулка тежко и ароматно червено. 
Пруема се бавно глътка по глътка, 6 
съотВетната чаша при пълно наслаж- 
дение. Бързите рамбовсКи изпълнения 
Водят единстВено до тъпи и Вбесява- 
щи преигравания. Красотата на игра- 
та е В преценката и точното дейст- 
Вие, тихо промъКване, завършващо с 
летални за някого последици. ЗПеп! 
Аззаззт е изпълнен с безброй малки 
детайли, осигуряващи КачестВвеното 
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приключване на задачите. Сред тях 
има неща от рода на Криене на тру- 
пове и преобличане В наличните окол- 
ни дрехи. Закостенял 30 шутърен фен 
ще остане начално пообърКкан от 
Всичките тези необичайни дейности, 
но за радост на публиката просвет- 
лението идва изключително бързо. 
ЧоВек се Влива неусетно В история- 
та на играта. 


линия 

ЗПеп Аззаззт разполага със сим- 
патично Количество мисиц. Повечето 
от тях имат по няколко подцели. Из- 
пълнението на задачките е подчинено 
единствено на мисълта и уменията 
на играча. Произведението не е от 
онези неща, приравняващи ВсичКки до 
стадо плитКоумни оКапачени Коне. Ли- 
нейността е изключена В максимална 
степен. Единствените неща, Които 
се извършват със сигурност по сце- 
нарий, са изслушването на Въвежаа- 
щия брифинг и началният избор на 
оръжия. 


Пуцалата на героя са с около де- 
сет В повече спрямо първата част. С 
други думи КремъКлийките са доста- 
тъчни за Въоръжението на малък от- 
ряд партизани. Има Всичко - от тел- 
чица за душене до тежка Картечница 
и секира. Разнообразието В менюто е 
прекрасно и дава шанс за изява и на 
най-шантавите идеш. Допълнителни- 
те предмети, Които може да мъкне 
47, са основно различни по Вид муни- 
ции и артефакти от рода на Ключо- 
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Ве, шперцове и т.н.. 

ЕдинстВеното неприятно нещо 
при бетата е ужасното неравнове- 
сие на оръжията по отношение на 


тяхната смъртоносност. Писто- 
летите и автоматите са адски 
“безопасни”. Трябват поне няколко 
изстрела В Каската преди послед- 
ният дъх на противника да стане 
реалност. За сметмКа на това 
снайперите са ужасяващо мощни. По- 
падение, В Която и да е част от пля- 
лото, Води до моментален Ехйиз 
Пета!в. На Всичкото отгоре трупове- 
те се разлетяват с начупени от на- 
целването Крайници, сякаш са ударени 
от Класическо средновековно гЮлле. На 
места се получават истински ираци- 
онални Картини, поради простия факт, 
че В някои части лошите и добрите 
персони са много, ама наистина много. 


пдрачата 


Нитап 2 разполага с добро разно- 
образие ВъВ Вида и Количеството на 
единиците. ПоВече създания има 
единствено В Класики от рода на 
Зепоиз Зат. Практически ВсяКо ниво 
си има сВоя собстВена масовка. Соло- 
Вите елементи са от основно значе- 
ние за действието и се отличават с 
малко повече мозък и Краски. По прин- 


ЦЕНИ: Г ЛВ / 


цип изкуственият интелект на про- 
тиуивниците е доста над средното ни- 
Во. Действията им не са Кой знае Кол- 
Ко реални, но В никой случай не пораж- 
дат усещане за някаква неверо- 
ятна тъпота. 


Контролът над героя следва 
Класическите схеми. ПосоКите 
са забити на Копченцата ММАЗО, 
а стрелбата е Качена на миш- 


Ката. Останалата част от Кла- 
Виатурата е нарочена за Всички 
Всевъзможни Видове приКляква- 
ния, поглеждания и промъКВания. За- 
зубрянето на дВиженията е задължи- 
телно за Всеки, решил да достигне до 
Върховете на играта. Следенето на 
действието ще може да се извършва 
от трето и първо лице. В наличния 
Вариант работи единстВено първата 
Възможност. 


Бетата на НИтап 2 не дава добра 
представа за графичния момент на 
играта. Съобщението, Което се поя- 
Вява В началото, гласи, че повечето 
от фините детайли липсват. Все пак 
дори при отсъствието на елементи- 
те на сянка и мъглички трябва да се 
отбележи, че Картината е Впечатля- 
Ваща. ДВиженията на героите са из- 


ЧАС 


НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 
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чистени и реални. Едно от интерес- 
ните неща е голямото разнообразие 
на декорите. Мисиите на играта се 
развиват из Всякакви Възможни и не- 
Възможни точки на света - от мет- 
рото на Санкт Петербург до еКзо- 
тучни сгради из индийските морета. 

ЗВукът е сред другите приятни 
елементи на играта. Навсякъде има 
малки разнообразни изпълнения, съоб- 
разени с терена на съответната ми- 
сия. Арабюхите говорят най-чист 
арабски, немските гардове шпрех- 
Ват Класически дойч и т.н. Музика- 
та е приятна, а и останалата 


част от ефектите са спрахотни. 
Пълната Версия на играта ще поддър- 
Жа абсолютен 30 звук. Ако притежа- 
Вате съответните хардуерни елемен- 
ти, ще може да си осигури прекрасен, 
ужасяващ съседите сърауна. 

Е, В общи линши предварителният 
Вариант на Нитап 2: 5Пеп! Аззаззт е 
игра, далеч по-качествена от поВече- 
то тазгодишни 30 шутъри. Единст- 
Веното, Което остава след изиграва- 
нето на Възможните мисии, е една 
тиха Красота, съчетана с абсолютна 
абстиненция. За радост пълното удо- 
Волствие от играта се очаква срав- 
нително скоро. Финалната Версия на 
играта ще излезе някъде Към месец 
септември на настоящата година. 

Сергей ГанчеВ 


ИНТЕРНЕТ ЗАЛА С 15" ТРТ МОНИТОРИ, КЛИМАТИК, БАРЧЕ 
София, кв. Слатина, ул. Слатинска, 0л.70, тел: 9714934 


Игра за субег-пеаКкз или просто най-откаченото рали... 


кажа, че оригиналният Зрасе Нате е бил демо иг- 

ра, ползвана за пестовете на Зфх, а по-Късно 
Включена В песповите заглавия за Огес!<. Което би 
трябвало достатъчно да говори за Качеството на графи- 
Ката и звука Във Втората 0 част, но ако това не Ви сти- 
га, просто си я Вземете и ще се уверите сами. 

Зрасе Нате 2 представлява футуристично рали с 60- 
лиди на Въздушни Възглавници. Направена е много добре и 

- определено ще се превърне В любимото заглавие на елек- 
тронните маниаци и пристрастените геак-ове програ- 
мисти (ехо, Кубрате)). 

В Зрасе Най е 2 има няколКо много специфични неща, 
Коцто не са правени никога досега В Комерсиална КомпЮ- 
търна геймка. Първото нещо са двигателите на състеза- 
телните животни - В Зрасе Нас е те са толкова мощни, 
че скоростите, Кошто развиват, буквално нямат равни на 
себе си. Колкото по-добре Карате, толкова по-бързо ще се 
придвижвате. ; 


О ще В самото начало на пози матерцал искам да ви 


Максимална скорост просто няма 


ако не се блъскате, продължавате да ускорявате! Има 
моменти, В Кошто скоростта става толкова безумна, че 
съществува огромен риск да не издържите на адренали- 
новия шок. Пистите са направени така, че със сигурност 
понякога ще Виждате пироните по стените отблизо. 

Дизайнът на състезателните машини е дело на Хъм- 
бърт Чабюел, дизайнер на филма “Петият елемент”, Кой- 
то си е свършш работата по перфектен начин. Можете 
да Видите негови разработКи на ммлу.окдоквшдю.сот и 
да се уверите В 


Огватв | легасме / СЕЕ 
имлиагватз-тегасйуе.сот/зрасепаз!е/ 
системни изисквания 
Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УМпАИ, 30 Мдео 
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графика Рс артистичния му 
звук со талант. А иначе 
геймплей ком самите четири- 
общо Колесни зверове 
издател тхсо изглеждат Като 


ретро Коли без 
гуми (нали са на 


Въздушни > Възг- 
лавници) шиш са 
оборудвани със 


странни шипове и добавки. 

Трасетата също са нарисувани зрелищно. Атмосфера- 
та е много истинска и е пропита с Киберпънк елементи 
Като фабрики с големи пушещи Комини, черно-червени 06-" 
лаци, ръжда и т.н. Навсякъде В играта обаче лъха на са- 
мота: няма нито един човек по трасетата или оКоло тях. 
Това обаче със сигурност е търсен ефект, Който повдига 
чувството за изолация и по този начин изстрелва адре- 
налина доста яко. 

Към играта има осем много яки парчета на известни- 
те имена от транссцената Найистодеп, Оеедгап, З1пКку 
ММгага, Рвуспаоз, Виз и Зирегсог!. Този саунд напълно съв- 
пада с геймплея на Зрасе Наяе 2 и увеличава поне двойно 
чувството за скорост. Дори авторите от СпшгсП ой 
Еесипопс Емепаптем, обяснявайки Коя е подходящата 
система за игра, Казват, че огромните Колони са направо 
задължителнш 

Като замисъл Зрасе Нафе 2 Всъщност не е нищо осо- 
бено. Единственото, Което ще Ви се налага да правите, 
е да се състезавате по затворени писти и да събирате 
различни ромег-ирз. Освен турбота и подобни благинки 
можете да залагате бомби и мини по пистата и да заба- 
Вяте опонентите си. Истински яката тръпка и оригинал- 
ното В Зрасе Нае 2 обаче не е геймплеят, а атмосфера- 
та, графиката и звукът. Всеки, Който може да Каже за се- 
бе си, че се Кефи на Киберпънк, слуша електронна музика 
и си пада малко или много субег Неак, трябва да докаже 
приятелстВото си, Като Ви намери тази игра. Няма да съ- 
Жалявате! 

Едно от доказателствата за “лудостта” на Зрасе 
Найе е, че РС Версията 0 се разпространява със свобо- 
ден зоигсе соде - Както този на самата геймКа, тпака и 
на 30-енджина и скоро ще се появи на сайта на играта. 
Той може да бъде редактиран чрез С++ и е напълно съв- 
местим с Мсгозойз Мвиа С++ 6.0. Както Казах преди 
малко, определено игра за Ееак-ове. 

Орлин ШировВ 


Р5. Приходите от Зрасе Назе 2 ще бъдат инвестира- 
ни В разработваната от Спигс! о Еесиотс Етепатптет 
ролева игра... таКа поне твърдят те. :) 


ВЕЧЕ И В БЪЛГАРИЯ 


ПРОФЕСИОНАЛНА ВИСОКОСКОРОСТНА м| АН МРЕЖА 
С НАЦИОНАЛНА ИНФРАСТРУКТУРА ПО ОПТИЧНО ТРАСЕ 


Предлагаме свързаност за Компютърни Клубове от 10 до 100 МЬИ/з по оптичен Кабел. 
Предлагаме свързаност за домашни абонати (или малки Компютърни Клубове) 


от 256 КЬй/з чрез Кабелен оператор. 


ПРЕДИМСТВА 
1. Нулева първоначална инвестиция за Клуба (скъпоструващата техника се 
предоставя от фирмата безплатно). ; 
2. Рпа-0 между отделните Клубове, забравете проблемите на старите хХО81. модели. 


3. Съвременни гейм сървъри с постоянни Класации и опипе турнири за играчите. 


ново: Ор АМ закупи ф СР. ЕЦПВОРЕ правата за България. 
Само 8 Ор АМ могат та се срещнат най-добрите Соштег-5тКе играчи. 
4. Магег сайтоВе. 
5. Лицензиран филмоВ сървър. 
ново! 6 МБИ)з заделен Канал между градовете само за игри. Рпа-45. 
Засега между Пловдив, София и Бургас. Скоро Стара Загора. 
6. Можете да ползвате досегашния си доставчик на интернет, не е необходимо да 
Купувате от нас. 
7. Най-нисКи цени за гарантиран международен интернет достъп - 
1255 за 128 Кьй/з без ограничение В трафика. 


ВКЛЮЧЕТЕ СЕ СЕГА! : 
3 Не оставяйте Клиентите си да играят В съседния Клуб с Връзка до нашите сървъри. 
София - 088 208 278; Пловдив - 088 536 355; Бургас - 088 247 500 


22 Че. КЕУ!ЕМ/ 
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Ужас! Недорасъл автосимулатор с мацки за пъпчиви тийнейджъри - за толкова тъпи ли 


ни смятат?! 


ООТЕВ 5 


ВОАО 


громното многообразие от 
О софтуерни продукти, Кошто ни 
заливат Всеки месец, Водят 
до появата и на подобни недоразуме- 
ния. Нооегв Воад Тпр е авломобилно 
състезание, В Което единственото 
ценно нещо са появяващите се от 
Време на Време тапети с готини Ка- 
лифорнийски мадами. Макар и дори 
тази проява да е по-скоро Въпрос на 
Вкус. Наистина озадачаващо е обаче 
Как издател Като ЦЮ! Зой може даа 
позволи такава издънка, Което при 
Всички положения ще нарани много по- 
Вече реномето на фирмата, отколкото 
да напълни Касите със свеж Капитал. 
Предпоставките за забавно и Във 
Всеки случай готино рали са (били) 
налице - Ноо!егв Ноай Тпр е едно от 
много успешните заглавия за Конзола- 
та Рауз!айоп. За съжаление портна- 
та за РС Версия е от онези Версии, 
Кошто Карат редовите геймъри да 
Възкликват (съвсем основателно): 
“По дяволите, аман от пези КОНЗОЛ- 
ни боклуци” Пазарните резултати на 
Видеоралито са били ВъВ Всеки случай 
добра предпоставка за ШЮ! Зой да 
Възложи и преработката 0 за наспол- 
ни системи. ЯВно обаче огром- 
ната машина за за- 
бавление | затъва 
Все повече В Класи- 
чески бюрократични 
процеси, Като пряк 
резултат е и липса- 
та на достатъчно 
Качествен Контрол 
Върху подобни боКлу- 
ци, дело на дребна и 
незначителна фирма- 
подизпълнител, Каква- 
то е Норте Незеагсй. 
ПортВването от 
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Конзола Към РС е повляКло Крак за ко- 
пуране едно Към едно на Всички 


“любими” недъзи, 


за Кошто за щастие само чуваме, 
но (рядКо) изживяваме лично - графи- 
Ка с ниска резолюция, неадекватен 
физически модел, елементарно и лошо 
структурирано меню и т.н. Козме- 
тучните промени Като Въвеждане на 
мишката В управлението (О! Чудо) и 
избор за настройка на три резолюции 
(640х480, 800х600 и 1024х768 точки) 
не могат да скрият немарливата ра- 
бота на програмистите от НорШе. 

Целта В Нооегв Ноай Тпр е банал- 
на, макар и да предизвиква първона- 
чално любопитстВо - състезание с 
тюнирани автомобили по различни 
трасета. Въпреки, че е стара почти 
Колкото света, тази идея ражда Вся- 
Ка година поне няколко хитови авпо- 
заглавия. Уви, обаче В Конкретния слу- 
чай некадърността на дивелъпърите е 
предотвратила Всяка Възможност за 
наслада от Класическото автородео. 

Трасетата В играта са отсечки 
от реалната пътна мрежа на САЩ. 
Те са разделени В шест отделни ра- 


лита, Като Във Всяко са ВКлючени от 
две до седем писти. Колите за избор 
са 16 на брой и са напълно измислени. 
Скромният бюджет очевидно не е 
позволил придобиването на сптойнос- 
тен лиценз и единствено Визуалната 
прилика подсеща за първообрази Като 
ламборажини, форд СТО или понтицак. 
За щастие Колите 


могат да се деформират 

Но В следващия момент Възниква 
логичният Въпрос - и Какво от това, 
Когато Въпросните деформации по 
никакъВ начин не рефлектират Върху 
поведението на автомобила?! Когато 
започнете състезание, веднага ще Ви 
се набият на очи ужасяващо грозни- 
те и еднакви графични спрайтове 
оКоло пистата, Както и интересното 
свойство на енджина Картината да 
тече ту с пет Кадъра 6 секунаа, 
ту с 30. 

Ноойегв Ноай Тпр е Кръстена така 
заради мацките, Които ще срещнете 
при евентуално джиткКане по различ- 
ните писти (Поо!егв на английски 03- 
начава “сВирка, сирена” - В този сми- 
съл сами можете да изпълкувате 
сленг значението на тази дума). За 
съжаление обаче не може и Въпрос са 
става за нещо повече от девойки 
тип мажоретката-на-таткКо. 

Нооегв Ноай Тпр е донякъде недора- 
зумение. Когато я Видях за първи път, 
наистина бях обнадежден, че ще полу- 
ча нова порция автозабавление. Но уви, 
очакванията ми останаха напразни. 

Александър Бойчев 


щи извънземни гадинки 


РгоесЕ Еага е просто банална битка между добрите и гениал- 
ни хора и естествено лошите и по всяка вероятност мирише- 


ее ае и . 


АКТ е | 


ЗТАВБМАСЕПООМ 


осмосът е наистина нещо, Кое- 
К то хората В наши дни не могат 
да проумеят и да поберат В сво- 
ето недооформено съзнание. В Ргофес! 
Еап! обаче безкрайната вселена най- 
накрая е достижима за човеците. 
Историята на играта е изтърка- 
на Като подметките на Бен Джонсън, 
Който е бягал 10 Км по Време на сут- 
решната си тренировка. Технологиц- 
те са напреднали. Компютрите игра- 
ят Жизненоважна роля В живота на 
Всички хора. Създадени са Кораби-май- 
Ки, чийто екипаж ги управлява единс- 
тВено със силата на мисълта. Въпре- 
Ки че личности с подобни умения се 
срещат изключително рядко, по- 
трудно отКолкото да се опитате да 
откриете игла В Купа сено, те все 
пак се намират... Можете ли да си 
представите, че хората дори са ус- 
пели да Колонизират и цяла планета. 
Но очевидно тя и Земята са им се Ви- 
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дели тесни и с течение на времето 
отКриват трета, Която е напълно 
обитаема и подходяща за заселване. 
Проблемът е че се намира на 68, 
сВетлинни години от тях. За тази цел 
човеците трябва да се отправят на 
дълго пътешестбие. 

То обаче се прекъсва от странна 
Комета, Която лети директно Към Зе- 
мята. Оказва се, че подобно на Тро- 
янсКкия Кон от гръцката митология, 
тя Крие В опашката си извънземни 
бойни Кораби. Битката е неизбежна, 
Войната също. Оттук започва и са- 
мото звездно приключение. 

Ргоес! Еап! е игра, Която до извес- 
тна степен може да се определи, Като 


Клонинг на Нотеугог!д 


Е, няма да Клонираме само овци, я! 
Расите, Които можете да управлява- 
те са две: хората и извънземните, 
чийто Юнити са Кръстени В духа на 
различни демонични създания. Всяка 
от тях разполага с един главен Кораб, 
благодарение на Който се извършват 
главните процеси В действието - 
създаване на единици, изследване на 
нови технологии и оръжия и т.н. Ре- 
сурсът В играта са астероидите, Ко- 
ито се реят из Космоса. Дотук всич- 
Ко звучи познато. Това, Което разгра- 
ничава Ргоес! Еапп от Нотемопа, е 
нейното управление. Но В опитите си 


рафиката пя е 
юс. Енджинът е 
дн, но това не е 
проблем за умиране. Като цяло си е 
супер, стига да имате силен КомпЮ- 
тър, на Който и при по-масови сраже- 
ния играта няма да блачи. Корабите 
са изваяни малко Като по макет оп 
детско филмче, но и това не е фатал-, 
но. Според моите представи Космо- 
сът е пресъздаден невероятно добре. 
Множество звезди, илюзия за необят- 
но пространство, огромни планети, 
летящи метеорити и т.н. Всичко е 
Красиво и радващо окото. Звукът не 
е нищо особено, дори може би е леКо 
досаден. 

АКо сте феноВе на научно-фантас- 
тучните филми и на Космическите 
стратегии 6 реално бреме, не би би- 
ло лошо да хвърлите едно оКо на та- 
зи игра. Въпреки че, противно на 
твърденията на ОгеатСа!спег, Рго|ес! 
Еайй очевидно се опитва да Копира 
от Нотемопд. НяКолКо часа прекарани 
с нея няма да Ви се отразят Кой знае 
Колко зле. Все пак създателите са 
Вкарали и нещо от себе си, а Какво е 
то - това ще е загаска за Всички нас. 
Асен Георгиев 
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Много-много рядко, почти никога от хубав филм се получава добра игра. Но понякога 
стават чудеса и интерактивното забавление носи дори повече душевна наслада от 
лентовия си първообраз 


Оге Нага... КултоВ филм, КултоВ ар- 
тист, превъплътил се В КултоВ герой 
с КултоВи реплики. С други думи - 
Всички предпоставки за направата на 
хитоВва игра са налице. В общи линши 
сюжетът на Ше Нагд: Макаот! Рага 
следва почти плътно този на филма. 
Влизате В Кожата на ченгето Джон 
Маклейн от МУРО (Мем Уогк Ройсе 
Оераптет). Нормален човек, без су- 
пер сили, със сравнително стандар- 
тен начин на живот и обикновен 
брак. Или не съвсем - опасната му ра- 
бота, честите отсъстВия от домаш- 
ното огнище пообтягат опношения- 
та с половинката му. Понеже е съвес- 
тен герой, той решава да закърпи по- 
ложението. Перфектното място за 
тази цел се оказва едно светсКо пар- 
ти В небостъргача на Корпорация 
“Накатоми”. И Като типичен мъж, на- 
шият човек закъснява за Купона. За 
негов Късмет. Защото същото място 
и Време са избрали групичка немски 
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терористи, за ба решат сВоите ду- 


шевни и Житейски проблеми, В слу- 
чая - чрез сдобиването с много, мал- 
Ки, зелени хартийКи. Води ги персона- 
та Ханс, Който още В опкриващото 
филмче поКазва завидни умения при 
разстрел на човек от упор. А работа- 
та на терориста не е лесна - посто- 
янна параноя и страх да не те наба- 
рат КкуКите, преждевременно Влоша- 


Ване на слуха от непрекъснате изст- 
рели и стрес - Както сами Виждате, 
хората имат право да са изнервени. 
А Когато искат нещо и този, от Ко- 
гото го исКат, се прави на ударен и 
не го дава, се и ядосват. На Всичко- 
то отгоре им Висват цяла Купчина 
заложници на главата - а всички зна- 
ем старата Сталинова маКсима: 
“Има заложници - има проблеми, няма 
заложници - няма проблеми”. В общи 
линии ситуацията може да се опреде- 
ли Като напечена. ЕдинстВеният не- 
заловен от бандюгите е нашият чо- 
Век и тъй Като гадният сценарист е 
поставил Жена му сред заложниците, 
не може да си плюе на джапанките 
обратно Към МУ, а е принуден да се 
зарови дълбоко В неприятностите 
(Мислите си, че подлите извънземни 
са Виновни за Всички по-големи беди 
ВъВ филмите - глупостш Всъщност 
те са групичка от страшно приятни 
и скромни пипоВе, с навика да се че- 
шат по главата(ите) с 13-то пипа- 
ло - ВсичКо останало е работа на 
ония маскари сценаристите). 


Ге Нагдег 


Готово - имаме мотив (В случая 
рус и пищен. А Всички неприятности 
и болести идват от жените и нере- 
довното пиене, но пова е друга те- 
ма...) и цел - Какво Ви очаква. Чакат 
Ви 33-етажен небостъргач, плюс под- 
земните нива и гаража, една тумба 
терористи и на моменти доскучава- 


що монотонен геймплей. Още на тре- 
тата мисия В мозъКа ми се зароди 
Въпросът: “Абе Във филма и по сюжет 
гадовете не трябва да са повече от 
20-тина. Защо тогава съм направил 
около 40 фрага” - но Като пропуснем 
тази малка подробност, играта заб- 
лестява пред Вас В истинската си 
прелест. Започвайки с Вярната Вегега 
и много учудена физиономия, ще 
трябва да изпълните доста задачи, 
докато се доберете до Жена си. Пър- 
Вият проблем е да се спре желанието 
на терористите да Взривят асансьо- 
рите и да Ви отКъснат от света. 
Следва диво тичане по покрива, дока- 
то се опитвате да извиКате по ради- 
останцията помощ (опитът Ви да 
Включите пропивопожарната аларма 
завършва с неуспех), ескортиране на 
оцелели заложници и постоянни прес- 
трелки с отделни групи противници. 
За да станат нещата по-интересни, 
по едно Време се появява и ЗММАТ от- 
рядът, Който първо стреля и после 
пита и е развил умението порядъчно 
да прикрива трупове на заблудени нЮ- 
порКкски ченгета. И точно Когато 
смятате, че от това по-зле няма да 
стане, Ви пращат олицетВворението 
на Всичко лошо - ЕВ! поема Контрол 
над ситуацията. Резултат - див не- 
пуКизъм от тяхна страна по повод 
душевните Ви терзания и изключва- 
нето на тоКа на цялата сграда... а 
героят Ви толкова мрази тъмното. 
И В цялото това лутане през Ко- 
ридорите се създава неповторима 
атмосфера - тази на филма. Малко 
подобна на усещането В Най!-е. 
През по-голямата част от Времето 
ще се носите на плюнКа живот, мър- 
морейКки молитва дизайнерът на ниво- 
то да не е забравил ПАК да сложи ап- 


наградиципи........ 


ВЗТАК ТО, Ргеавсе Веротиеи 


течка, и да е пропуснал стражи. Ос- 
Вен конвенционалните оръжия ще се 
Възползвате от помощта на значКа- 
та си (все някак трябва да се иден- 
тифицирате пред силите на реда и 
цивилните В сградата), уоКи-тоКи и 
Вездесъщото 2рро. Еш богу, няма та- 
Кава запалка, няма такова животно! 
Огънчето е Ветроупорно и само топ- 
Ване В някой гьол го гаси. На ВсичКо- 
то отгоре осветява мощно петно от 
два и половина метра В диаметър и 
Като че ли е свързано с невидима 
бензиностанция. Това е абсурдно, но 
не Вярвам да Ви издразни чак толко- 
Ва, че да не разцъКате играта. Като 
бонус ще можете да използвате брад- 
Ви (е-е-ех, представете си само Как- 
Во щеше да става ако играта имаше 
Спош Епадтпе-а на ЗОЕ2 - Красота) и 
пожарогасители за няКош моментни 
препятствия. Но да се спрем на сол- 
та и пипера Във ВсеКки екшън - 


пеВР еаИЖИЯ сал 1 сиг сола е аа 


Първите 5 Клиента 
натрупали 500 часа 


печелят : 


10 Клиента 
натрупали 100 часа 
печелят 


МУЗИКАЛЕН ДИСК 


Ше “е. 


Първите 5 Клиента 


ф натрупали 750 часа 
Ше ите 8 ка печелят ДИС! 


натрупали 1000 часа 
печелят 
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Първите 5 Клиента 
натрупали 250 часа 


печелят 


хови ИУШАЛЙКИ 


МИ тегес 4 бате Сир щ: 


ОръЖжията 


Тук Вече Вълна на недоволство и 
Критика се надигна 6 мен. Не само че 
са малко, не само че нямат почти ни- 
що общо с реалността, ами и звучап 
по еднакъВ начин. Започвате с писто- 
лет и съвсем сКоро получавате 
НесКегвКосп МР5. Дотук добре, но 
Как Ви звучи идеята да минете поло- 
Вината игра само с тези две оръжия 
и то не за друго, а защото самите 
Врази не използват Кой знае КолКо го- 
лям арсенал. Оръжието си е прилич- 
но - 4-5 Куршума В гърдите Вършат 
работа, и е ужасяващо неточно. 

От труповете на ЗМАТ момчета- 
та ще се издокарате с М4 и Зецег 
Аид. Първата ми разби представите 
- от мощна автоматична Карабина, 
дизайнерите са я превърнали В не- 
точна, побираща 20 патрона В пълни- 
тел (1?!) правячка на шум. И при поло- 
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ЗИП спе сомБоу, Мг. МссПапе? 


Аге Атоп!сапз а! айке? 


Жение, че използва същите амуниции 
Като Втората, става неизползваема. 
ЗТецег-ът си е друга работа - не мно- 
го полезен, но с оптика и гарантиран 
Пеадзпо“. 

Към Края на играта ще се добере- 
те и до М60 картечница. И тук не 
останах доволен - това е оръжие, Ко- 
ето при условията на играта би 
трябвало да сваля ВсеКи с един изст- 
рел В гърдите и да не е толкова дя- 
Волско неточно, че да не мога да на- 
целя човек, стоящ на 3 метра пред 
мен. 

За да не плачете съвсем, имате 
на разположение и заслепяващи гра- 
нати - така и не намерих удобен слу- 
чай да използвам няКоя. И след Като 
действието се развива по етажите 

на сграда, не очаквайте нито снай- 


съ а. | 


тете! « Сате Си | 


0- 24 


На тел. 980 19 35 
можете да резервирате ; 
избран от вас Компютър и час !!! 


София, ул. 


Трапезица 4 ; 


30 УНООТЕВ 


пер, нито ракетомет. 

С тъга на сърцето трябва да 
призная, че В пази насока играта е 
много, много назад. Можеше да има 
по-голямо разнообразие при оръжия- 
та- да се Вкара поне един Оезеп 
Еад!е, един АК 47 и да не се окепазя- 
Ва така МА. 

Така и таКа съм започнал с проб- 
лемите, нека поне да Критикувам Ка- 
честВено. Ое Нагд: Макаот! Рага е 
отВратително монотонна на момен- 
ти. Еднакви Коридори, с еднакви Вра- 
ти и ясно предначертан път Към из- 
хода (мда-а - най-често целта на ми- 
сията Ви ще е да се доберете до за- 
Ветния надпис В неоново зелено 
“ЕХП”), еднакви Врагове, Които Ви пу- 
цат с едно и също оръжие (МР5) и 
Вие ги трепете със същото, за да не 
оставате по-назад; фактор умора, 
непозволяващ Ви да прибягате повече 
от 200 метра (е, нали човекът е чен- 
ге, изкарал е Курсове по физическа 
издръжливост - защо тогава се дър- 
Жи, Като улегнал пушач с 30 наднор- 
мени Кула). Всичко това се издържа 
не повече от 2 часа на ден и аКко не 
беше пълното пресъздаване на ат- 
мосферата от филма и готините ла- 
фоВе на Джон, играта щеше да потъ- 
не В дълбокото забвение на 1.4 про- 
цента гласове В Класацията ни. 


Графика и звук 

По първата точКа нещата стоят 
добре - Шесп енджинът е Все още 
добър, пък бил и Версия 2.0. Проблем 
е, че поддържа максимална резолюция 
от 1280х1024. Вярно - Кървавите пет- 
на са малко постни и приличат на 
попресъхнал Кетчуп, но интериорът, 
лицата на противниците и самите 
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им фигури са доста добре направени. 
ЗВукът оставя смесени чувства - от 
една страна, перфектният дублаж на 
Джон и музиката, а от друга, почти 
еднакВият зВук на оръжията, далеч 
от реалността, Като хлебарка от 
разработката на Компютърни техно- 
логии и заспалият дубльор на теро- 
ристите (хе-хе - доста забавно е же- 
ланието да го намерите и да му Връ- 
чите Кана с Кафе). 

Играта имаше лошия Късмет да 
излезе след 502, сова! Орз и чед! 
Ошказ!. И без да иска, от едно много 
добро заглавие, се превръща В зани- 
мавка, ако Вече сте изиграли горни- 
те, а Ви се цъка нещо за зпа!е рау. В 
случай, че сте гледали трите филма 
от Се Нагд, поредицата ще Ви харе- 
са и то много, но ако не - просто 
махнете по единица и половина от 
оценките. 

Георги Панайотов 


4 
за“ 


АОМЕНТИОКЕ 


През какво не мина екипът на Неуо- 
поп, за да не се черви пред факта, че 


в крайна сметка ни предлага още един 


куест.. 


Впокеп мона шШш 


таш спешни 


пешна, създателите на бърза 

ръка спретват продълженийце. 
В повечето случаи то се посреща 
още по-Възторжено. Стигне ли се 
обаче до трета част, Критиците, ац 
геймърите проявяват склонността 
си да изневерят на поредицата. За- 
почва се цъКане с език и намеци за 
недоволство. Често пъти, дори чгра- 
та наистина да е хубава, не я огрява 
добра Критика... 

Очевидно е, че ще Ви говоря за 
третата част от някоя добре поз- 
ната поредица, а именно - ВгоКеп 
Змога. Очевиден е и фактът, че съз- 
дателите на играта далеч не стра- 
дат от такива притеснения и че яв- 
но са твърдо убедени В успеха на от- 
рочето си. А и имат право. Сега ще 
Ви обясня защо... 

Заглавието ще предлага нещо на- 
истина различно по отношение на 
Жанра. Играта Вече трудно ще може 
да се причисли Към Жанра диез!, за- 
щото ще бъдат Включени и Зеай, и 
екшън елементи (ето защо мъдро 0й 
лепнах жанра адуепиге :-). Не става 
дума за драстична промяна, разбира 
се, по-скоро за нещо, от Което яВно 


Ке една игра се окаже ус- 
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се очаква да запази старите фенове, 
но ида привлече нови. И тъй Като ав- 
торите майш искат да заличат Всички 
яВни следи, че това Все пак си е 
диез, очаквайте и промяна В интер- 
фейса. Спокойно можете да захвърли- 
те мишката да мухлясва и прашасва 
В някой ъгъл - играта ще изисКва са- 
мо Клавиатура (Колко прогресивно!:-). 

Но нали знаете, че хем сърби, хем 
боли. Въпреки привидното отричане 
от Куеста (очевидно за привличане 
на нова аудитория, Която не се Впис- 
Ва В образа на типичния Куестаджия) 
авторсКият екип бърза да напомни, 
че играта няма Как да не се хареса и 
на старите пушКи (може би по-пра- 
Вилно е да Кажем старите мечове :-). 


7 4 
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Историята, Която ще се разказва 
предимно по Време на самото приК- 
лючение, а не В отделни анимацийки, 
ще остане нап-Важната, Както си е 
типично за един Куест. Този път 
старите ни познати Джордж Стъ- 
бърт и чаровната НиКо се забъркват 
В убийство и за да ги “отбъркате”, 
ще преминете през най-разнообразни 
Кътчета на прекрасната ни планета. 
ВсичКо започва със смъртта на ха- 
Кер, подвизавал се В Париж. Убийст- 
Вото е приписано на нашето момиче. 
Разбира се, историята е многоплас- 
това и това далеч не е Всичко. Пъ- 
тят Ви ще Ви отведе Към някои тай- 
ни на тамплиерите. Джунглите на 
Конго, подземни пирамиди В Етиопия, 
и дори на английска територия. В 
Края на този главозамайващ марш- 
рут ще получите голямата награда - 
да разберете, че бъдещето на Земя- 
та е застрашено и трябва да я спа- 
сите. 

Наистина ми е малко странен фак- 
тът, че авторите искат да привле- 
Кат играчи с идеята за революцион- 
но нов Жанр и прочие, след Като той 
очевидно не съществува - смесеният 
Жанр е факт от доста Време насам. 
Това при положение, че играта разпо- 
лага с нова детайлна изцяло 30 гра- 
фика, чийто последен акцент пада 
Върху анимираните лица на героите, 
гримасите на Които са леко преуве- 
личени В сапооп стил, но запазват 
реалистичния си Вид. При положение, 
че разполагат с интересна история, 
с потенциал на трилър, за Която, уви, 
Все още не са разпространени много 
детайли. При положение, че разпола- 
гат с дВумилионна армия от фанати- 
зирани фенове и с бюджет, позволя- 
Ващ им да разпространят играта не 
само на РС, но и на Р52, Хбох... 

Въпреки негодуването ми с пог- 
ребването на жанра, и то от една 
от най-добрите поредици, Вярвам, че 
настоящите промени могат само да 
помогнат за доразвиването и обога- 
тяването на геймплея. Дано се уве- 
рим, че това е така през 2003-та, Ко- 
гато се очаква играта да излезе на 
пазара. 

Лили Стоилова 


ИНТЕРНЕТ КАРТА 


с най-доброто съотношение 
4 ЦЕНА - КАЧЕСТВО 

ЛВ. 
0.20 лВ/час 


ууммуу. Бапе:.ва 
+ Безплатен достъп от 02:00 до 09:00 


Безплатни У/ЕВ страници на адрес: гее.Бапет.Ьа 


миеБба.сот Биш-то 


Б  чентт 


ИНТЕРНЕТ КАРТА 


с най-доброто съотношение 


ЦЕНА - КАЧЕСТВО 
20.в. 


мимугуу. Бапе:.ва 
Неограничен достъп до Интернет 


Безплатни У/ЕВ страници на адрес: ес.Бапет.ва 


мерра.соп Био 


Най-красивото и най-увлекателно НРС, което някога съм 
виждал, или с други думи « Те Едег бсго!5 : Моггоуита! 


4 Всогду Агсвед Поог “ 
Госк Гсъй!: 20 


грае ли Ви се нещо настина ин- 
Иегесн и Качествено? Нещо, 

Което ще Ви заплени още В 
първия досег с него и няма да Ви ос- 
тави В продължение на множество 
безсънни нощи, изкарани пред КомпЮ- 
търните екрани? Ако отговорът е 
да, В такъв случай Тпе Е!4ег Зсго!в |: 
МопомпЯ е точно това, Което тър- 
сите. Едно Класическо ВРО, Което 
ще Впечатли ВсеКи, докоснал се до 
него и ще го приюти В сВоя магичес- 
Ки свят, изпълнен с опасни премеж- 
дия, благородни КуестоВе, слава и бо- 
гатство. 

Моггомпа Всъщност е дългоочак- 
Ваното продължение на игрите Агепа 
и ОПаддепа!. Действието В третата 
част от поредицата се развива В 
познатия ни от предишните заглавия 
сВят на име Тамриел и по-точно В не- 
говата провинция Мороуина. Поема- 
те ролята на затворник, Който Все- 
Ки момент ще Вкуси свободата си, 
тъй Като императорът на околните 
земи е решил, че Вече не е нужно да 
лежи зад решетките. Причините за 
неговата Внезапна постъпка са нецз- 
Вестни. Единственото, Което узна- 
Вате, е, че едно от задълженията Ви 
на свободен гражданин ще е да се 
сВържете са няКакъВ човек В близКия 
град Балмора и да изпълните негови- 
те поръчения. Вашето приКлючение 
започва В момента, В Който затВор- 
ничесКкият Кораб Ви стоварва на бре- 
га на Мороуинд. Безспорно история- 
та е дълга и заплетена и нейното 
развитие до известна степен зависи 
само от Вас. 

Всяко събитие се предхожда от 
пророчество, но без истински герой, 
няма никакви събития. 

Създаването на персонаж е зас- 
тъпено В началния ход на играта, а 
не В досадни и обърКващи менюпа. 
ВсичКо става бързо, интуитивно и 
дори забавно. Първо ще трябва да се 
спрете над името, пола, расата и 
Външния Вид на Вашия герой. Възмож- 
ностите са доволно много. Следва 
по-основната част, а именно -- изби- 
рането на типа Клас и знаКа, под 
Който сте роден. И тук ще се изпра- 
Вите пред множество опции, Които 
ще спомогнат за създаването на 
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крайно индивидуализиран персонаж. Можете да изберете 
Клас от дадения списък, да създадете такъв по собстве- 
ни усмотрения или просто да отговорите на поредица от 
Въпроси, Което от своя страна ще предопредели автома- 
тично пътя, Който би трябвало да следвате. Казвам би 
трябвало, тъй Като играта е изключително нелинейна, 
Което позволява на геймърите да Вършат почти ВсичКо, 
Което си пожелаят. Героят се развива В зависимост от 
това КакВи действия предприемате В света на Моггоупа, 
така че дали ще бъде благороден рицар, чиято основна 
цел е да защитава по-слабите, подмолен Крадец, бъркащ 
по чуждите джобове, или пък мощен маг, Който мята о02- 
нени топки и т.н., зависи изцяло от Вас и от постъпки- 
те Ви. Именно Класът герой и тази свобода при игра га- 
рантира, че ще се наложи да преиграете МопомпЯ де- 
сетки пъти, преди да усетите ВсичКо, Което предлага 
Като геймплей. 


Управлението 


на героя е В общи линии лесно. Можете да изберете 
дори и гледната точКа (от първо или от трето лице), Ко- 
ето В повечето случаи е Въпрос на личен Вкус, но поняко- 
га играе Важна роля при изхода на някое сражение. Све- 
тът, В Който се разхождате, е изключително интеракти- 
Вен. Можете да Вземете буквално ВсичКо, Което Видите, 
и да го приберете В задния си джоб или да проврете но- 
са си Къде ли не. ЕстестВено, В осемдесет процента от 
случаите това ще е излишно, но пък, от друга страна, 
прави играта по-жива и реална. Обхождането на Всички 
местности най-Вероятно ще Ви отнеме цяла Вечност. 
Наистина не преувеличавам. Просто Вижте главната 
Карта В играта и ще разберете Какво имам предвид. Да 
не говорим Колко много КуестоВе Ви очакват по пътя Ви. 
Ако Желаете, можете да се съсредоточите Върху главни- 
те, но Винаги е Възможно да Кривнете от пътя си и да 
се заемете със страничните задачи. Авторите твърдят, 
че за изпълнението на абсолютно Всички Куестове В 
МогоупаЯ ще са Ви нужни около петстотин часа геймп- 
лей. Това е едно невероятно число, но доКолко е Вярно, 
тепърва ще се разбере. МРС-тата пък променят отноше- 
нието си В зависимост от това Как се държите с тях. 
Ако притежавате умението сладКодумие на доста Висо- 
ка степен, това означава, че ще можете да ги убежда- 
Вате и сКланяте на най-различни неща. Например, за да 
получите Книга от местна Крадла, ще трябВа първо да се 
сприятелите с нея (а това не е лесна работа) и чак след 
това тя ще Ви даде Желания от Вас предмет. ЕстестВве- 
но, можете просто да я убиете и да си тръгнете с Книж- 
ното тяло, но това би било престъпление, нали? 

Битките В Мопомпя са доста интересни, увлекател- 
ни и реалистични. Направо си умрях от Кеф, Когато зър- 
нах насреща си мощен Воин да изкарва щит напред и да 
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парира атаката ми просто перфеКкт- 
но. Трябва да Видите и Как улучените 
от стрела противници забавят ход 
от пронизващия удар и след момент 
(ако Все още са живи) подновяват 
нападението си. Оръжията, с Които 
можете да се млатите, са неверо- 
ятно много. Те се допълват и от 
още по-Внушителното Количество 
разнообразни магии, чийто начин за 
прилагане Върху лошите чудовища е 
лесен и удобен. По-умелите магове 
могат да Комбинират до осем на 
брой ефекта на заклинанията си и по 
този начин да създават по собстВе- 
но усмотрение множество нови. ЗВу- 
чи интересно, нали? ИзкустВеният 
интелект на противниците е над 
средното ниво и често представлява 
истинско предизвикателство и за 
най-мощния герой. 

Наш-забавно е може би да се иг- 
рае Като Крадец. Той е ловък и бърз 
и умее да свива Всичко, Което му 
трябва. В света на Могоуипа обаче 
съществуват и наказания за излезли- 
те извън закона типове (естестВено, 
ако бъдат хванати). За Всяко злодея- 
ние ще се налага да заплащате от 
собстВения си джоб нещо Като глоба. 
ТоВа понякога ще Ви накара да се по- 
замислите дали има смисъл да прере- 
Жете гърлото или да свиете кесията 
на някой нещастен гражданин. 


Графично изящество 


Още първите минути на играта 
демонстрират нейната Красота. В 
момента, В Който излезете от зат- 
Ворническия Кораб, ще бъдете заше- 
метени от Визуалните способности 
на енджина на Моггоу/п. А именно -- 
невероятна детайлност на Всички 
обекти В сВета -- от най-дребното 
Камъче и стръКче растение до гиган- 
тските, ВеличестВени и многогодиш- 
ни дървета. Както МРС-та, така и 
страховитите зли твари, Които бро- 
дят из сенките, са сътВорени със 
силна доза Въображение и детайл- 
ност. Едно от най-прекрасните неща 
В играта без съмнение е пресъздава- 
нето на Времевите условия. Поняко- 
га е слънчево и Виждате Как белите 
облаци плавно се реят и приютяват 
В себе си яркото слънце, от Време на 
Време превалява дъжд. Друг път пък 
светкавици разцепват мрачното не- 
бе, а гръмотевици се сипят оКоло 
Вас. Има случаи, В Които излиза и си- 
лен Вятър, Който носи със себе си 
листа, отКъснали се Клончета и ог- 
ромно Количество прах. Той Кара ва- 
шия герой да Върви с трудност, 
прикривайки очите си с ръКа. През 
нощта обаче е неописуемо -- аКо не- 
бето е изчистено от облаци, може- 


те просто да седнете и да се полюбувате на стотици- 
те звезди. Има ли нужда да продължавам? Разходките из 
сВета на Мопоу/пЯ са просто удоволствие. Не съм Виж- 
дал по-красива ролева игра от тази. Мога да я сравня 
единстВено с наскоро появилия се трепач на Мсгозой 
Оипоеоп ЗТеде. 

Напълно нормално е да се замислите за изискВанияпа, 
Кошто това ВРО има. Играта би Вървяла що-годе нормал- 
но и на по-слаби машини, но за тази цел ще трябва да се 
намали опцията мем дюапсе. Тя регулира степента на 
Видимост на по-отдалечените от Вас предмети. За съ- 
Жаление обаче, Колкото по-намалена е тя, толкова пове- 
че се създава усещане за Късогледство, пъй Като единс- 
тВеното нещо, Което ще забелязвате на двайсетина 
метра пред себе си, ще е мъгла. Затова аКо искате да 
се насладите напълно на графиката, снабдете се с мощ- 
на щайга. 

ЗВуковите ефекти са също толкова добри, Колкото е 
и графиката. Неведнъж съм си изКкарвал ангелите от па- 
дащите гръмотевици. Музиката е създадена от истинс- 
Ки професионалист и е В пълен синхрон с атмосферата 
на играта. Понякега е бавна и мелодична, унасяща Ви В 
леКа дрямка, а от. Време на Време, Когато се сражавате, 
стаВа ритмична и напрегната, сякаш напомня, че трябва 
да нанесете атаката си бързо и смъртоносно. 


„еглеагт вРъзкА 


НЕАО! 


«“-- 
- 
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Сопз исНоп де! : 


си) 

Тпе Едег Зсго!в Ш: Могомпя сама по себе си е адски е < Ая 
голяма и необятна игра. И за да подсилят допълнително гей е « 1 
това усещане, Вешезда са решили да Включат Към Вто- див, 
рия диск и СопзтисПоп Зе! -- мощен едитор, Който позВво- 
лява изграждането на собствени сценарич. С негова по- ул. Бачо Киро 24, тел.: 9801110 6 
мощ можете да си създавате градове и подземия и да ги 
населвате с измислени от Вас персонажи, свързани В КаК- 
Вато история си пожелаете. ЕстестВено, работата с 
подобно чудо не е ниКак лесна и е нужно доста Време, за 
да се свикне с интерфейса на програмата. Въпреки Всич- 
Ко обаче със сигурност си заслужава да направите свой 
Въображаем свят, В Който по-Късно ще можете лично да 
се разходите и да убиете някой и друг скучноват час. 


Какво повече да ви Кажа? 


Играта е просто идеална. Почти нищо В нея не можа 
да помрачи изграденото ми досега мнение. След близо 
шестгодишно затишие третата част на една прекрасна 
ролева поредица стош пред нас гордо и ВеличестВено. 
Моггомта вдигна летвата толкова ВисоКо, че едва ли сКо- 
ро някой ще може да я надсКочи. Може би си мислите, че 
преувеличавам, но има само един начин да разберете. На- 
мерете си тази игра и се уверете сами. Можете да бъ- 
дете сигурни, че няма да се разочаровате. 

Владимир Тодоров 


гейм сървъри: 
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Е ; ческ, 
с обаче така и та 


е породена от два факта. Първо, Ка- 
50 разполага с дВе основни перки, 
Въртящи се В различни посоКи (Което 
прави опашния пропелер излишен). 
Второ, той е едноместен, Което е 
тВърде нетипично за този род маши- 
ни. Допълнително оръжията на мило- 
то чудовище са едни от най-тежки- 
те и Качествени пуцала, създавани 
някога. В играта хелиКкоптерът раз- 
полага с три Вида сеещи смърт пу- 
цалКки -- оръдие, управляеми и неуп- 
равляеми ракети. Интересно е, че 90 
голяма степен ВисоКотехнологични- 
те прибори за насочване размиват 
границите между тройката. 


Противниците са 
елитни и разнообразни 
фашаги. Основната част 
от пълчищата на злото 
е представена от Класи- 
чески зенитКи, Качени 
Върху танкови Купета, 
стационарни  противо- 
Въздушни установки и 
Картечарски ВишКи. Про- 
тиВвно на очакванията, 
ЗСУ-тата са изКлючи- 
телно точни дори и при 
най-ниски нива на труд- 
ност. При ситуацията 
от рода па таге гадини- 
те са направо непоносими. Неправи- 
лен подход Към струпване от про- 
тиуивници може да доведе до “п!взоп 
Гайед” В рамките на тприйсетина се- 
Кунди. Все пак с малко опит и при 
технологичното превъзходство на 
управляемата машина справянето 
със сипуацията е лесно. Лошите 
умират бързо, единственото условие 
е успешното им нацелване. 


Нед зпагк е игра от най-Класичес- 
Ки аркаден тип, сиреч инструкциите 
по Контрола на машината се съби- 
рат на четпвъртинка листче тип А4. 
По своеобразен начин Клавиатурата 
се превръща В уголемено Копие на 
джойпад. Като допълнение простран- 
стВената ориентация и пуцането се 
извършват с мишКата. По принцип 
управлението може да се осъщестВи 


графика жжжжж 

звук жжжжж ЕС 
ЕА геймпео жжжжж 
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системни изисквания 
Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УИпА, 30 Мдво 


АВСАОЕ 5! М 


ч Могопоуо 


7 фч-, 


и с помощта на джойс- 
тик, но подобна опция се 
препоръчва само на най- 
дивите маниаци. 

Погледът В Нед зпагк 
е от трето лице, непос- 
редстВено зад задницата на машина- 
та. Цялата нужна информация е изва- 
дена на монитора. Има си ВсичКо -- 
посока, Височина и разните му там 
работи за прицелване. Индикациите 
се Виждат лесно. Забавно е, че цВе- 
тът на цифричките може да се сме- 
ня по Желание на играча. 


Графика 

В тази графа Нед зпагк губи част 
от натрупаните си плюсчета. Кар- 
тинките не са Кой знае КолКо шаре- 
ни и разнообразни, основното усеща- 
не е зелено. Хеликоптерът е напра- 
Вен сравнително добре и си има 
Всички подвижни детайли. Това, Кое- 
то намалява Красотите, е стрелба- 
та. Огънчетата са малко дърВени. 
ВсичКо останало обаче е достатъч- 
но прилично, макар и В никой случай 
прекрасно. Противниците са изрису- 
Вани сравнително реално. Неприят- 
ни асоциации ВъзниКВат около “мъг- 
лата”, скриваща отдалечените хъл- 
мчета и праховите следичКи, оста- 
Вяни от Картечарските изпълнения 
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на хелиКоптера. 


Звук 

Музикалното оформление е една 
от нап-забавните страни. Част оп 
симулатора е озвучен В стил “Апока- 
липсис сега” -- менютата просто 
преливат от Вагнер. По Време на са- 
мото действие се пусКа леКа Класи- 
ческа фонова музика. 

Комбинацията от сносна графика 
и зВук има едно приятно последстВи 
-- играта е лека. Нед ЗПагк не е от 
онези геймКи, изискващи последните 
достижения на хардуерно-софтуерни- 
те мастодонти. С малко фантазия 
може да се подкара дори и на ста- 
ричка машина, ъпгрейдвана за пос- 
ледно през по-миналата пролет. 

Като Крайна оценка може да се 
каже, че Нед Зпагк е преди ВсичКо за- 
бавна. Това не е аркадният симула- 
тор на годината, но има Всички шан- 
сове да се хареса на масите. Играта 
е от онези малки неща, така идеални 
за дъждовните летните дни. 

Сергей Ганчев 


Че Човека-Паяк е легенда от другата страна на океана, е факт, но дали ако изигравте та- 
зи игра, и вие няма да се вманиачите на темата?!? Аз вече успях, за жалост или радост. 


х 


к-с 


„ааииианон 


самия герой Зрщег-Мап не мисля 
да разказвам. По-добре намере- 
те РС Мапа 11/2001 и го прегледай- 
те отново. Дори и да не го направи- 
те, нищо няма да загубите -- играта 
си струва даже и без предистория- 


3: измислянето и създаването на 


та. И все пак неКа спомена Как се за- 


формя фабулата оКоло зрЧег-Мап: 
Тпе  Моме.  Архизлодеят  Пос!ог 
Осюриз решава, че с помощта на 
още десетина по-малки и големи лош- 
Ковци ще успее да превземе Ню Йорк 
ш околията и след това ще се шири 
Като паша В харем. 


Да, но няма да стане! 

Нашето момче Питър Паркър с 
помощта на приятели разбира за зло- 
Вещия план на осмоКкраката гадина и 
се Впуска В поредното си приключе- 
ние, чиято цел е да не допусне прев- 
В губерния на Док- 
ш стилно, бих Казал аз. 
ще сте на мнение, че 
Ко, но Каквото и да си 
предисторията на игра- 
о си я пуснете -- стига 


за поне поне пет-шест дни. 
начало Впечатление прави, 
се, графиКата. Тя е перфек- 
МУ изглежда Като от Картич- 
тограф-перфекционист. Все- 
л е изпипан до съвършенст- 
градите, покривите и фасади- 
идеално моделирани, слънцето 
пи В очите, спъКлата отразя- 
отсрещните постройки и небе- 
"Всичко това при 32-битоВ цвят 
024х768 е просто радост за око- 
| наслада за Всяка геймдуша. Но 
здин сериозен недостатък -- 

ите изисКВания. Това, Кое- 

пусал В Карето за оцен- 

о над абсолютния мини- 


, че играта Върви 
цлно при 32 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател 
Асимзоп/Магуебгау Майег 
ии ипмегоеотеговз.сот/дате петоив. тт 


системни изисквания р 
Р 500 МНг, 128 МВ ВАМ, УМпАН, пи. СеРогсе 


30 АСТОМ/АОМЕМТОВЕ 


ъгне Въобще. Неприя- / 


Брр и изхвърля до десктопа при 16 
Брр, Което ще създаде допълнителни 
затруднения за притежателите на 
по-слаби машини... Пускането на Ви- 
деокарта Нма ТМТ или по-нисък Клас 
е невъзможно и от това губят само 
производителите и геймърите. Лично 
опитах и дори след използване на 
програмки за пусКане на скритите 
фунКции на ТМТ, но не постигнах за- 
доВолителен резултат. 

Както може би сте предположили, 
брщег-Мап започва с Тшопа!, В Който 
забавен глас Ви обяснява Как да се 
оправите В дигиталния Ню Йорк, Как 
да мятате мрежи, да пълзите по 
стените, да се биете с ръце и Кра- 
Ка, за какво служат златните и сре- 
бърни паяци и другите бонуси, Кошто 
ще намирате из нивата. 

След Като минете тази част, се 
хвърляте с паяжините напред В ог- 
ромни и много на брой нива (ако не 
сте играли няКои от предишните па- 
ячешки игри, минете уроците по два- 
три пъти, а ако сте брег фен, мо- 
Же да започнете и с едно обучение). 
Казвам огромни и наистина имам то- 
Ва предвид -- ако само “прехвърча- 
те” из града, ще го правите по две- 
три минути, доКато опрете В неви- 
димия му Край. А под “много на брой” 
става дума за 


обещаните 36 нива 

с гореспоменатите размери 

Всяко от тях е В различна част 
на града. Има отКрити, В Кошто 
трябва да съберете бонуси, пръсна- 
ти из нивата, или да набиете 


Ре Д МЕ) ЕЕ Пет? «в ДТ) ДЕЕРУ ПТ 


определен брой гадинКки Във Въздуха 
или на земята. Преди това обаче ще 
трябва да ги намерите. За целта ще 
се Възползвате от познатия зрдеу 
Компас и нововъведения “уред”, Кой- 
то показва Колко близо се намирате 
до протиВника. Е, поняКога дВата 
уреда имат фабрични дефекти и ако 
погледнете показанията им, би тряб- 
Вало да сте настъпили противника, а 
дори не го Виждате, но Както се 
знае, няма уред без отКлонения. Съ- 
бирането не е най-забавната част 
от играта, но Всеки бонус е един по- 
приятен начин за набиване на про- 
гпувниците или ново Комбо за по-ле- 
сен начин на придвижване, така че 
Вземайте Всичко, Което Видите! Как- 
то и В предишната част на играта, 
има ниво, Което е плагиатстВвано Ка- 
то идея от Соштег-зшКе -- спасява- 
не на заложници без да се допусне 
нито един да умре. Е, явно и из офи- 
сите на Ас!мМвюоп, Магме! и Сгау 
Майегв се играе С-5! А В закритите 
нива ще се запознаете с други при- 
ятни умения на ЧоВвека-Паяк -- Как да 
се Криете по пъмните ъгли на стац- 
те, как да се промъквате невидимо 
за противника и, разбира се, как аа 
счупите главите на ВсичКи наоколо. 
За щастие без добрите и невинни хо- 
рица де. 

В хоса на действието ще се 
срещнете с тумба стари познайници 
от КомиКсите и другите части на 
поредицата. Предстоят Ви бштКи с 
бпоскег, Мийиге, Зсогроп, с членове на 
бандата ЗКи!5, Както и с много 

неизвестни злодеи с екзотич- 

ни имена. Но за да стигнете 
| до директен сблъсък с тях, 
ще трябва да минете през 
много дълго > преследване, 
придружено с логически задач- 
1 Ки, наситени със здрав екшън. 
: След Като пороВвих из шн- 
тернет за филма Зрдег-Мап, 
установих, че действието В 
Компютърния Вариант, Както 
подсказва и името, ще следва 
почти без отКлонение сюжета 
на първообраза. Ето защо. 
става ясно, че Крайната 
на играта ще е 


страхотна 6 


та, но Което отКрих за него, показ- 
Ва, че ще бъде сред Юоскбиз!ег-ите 
това лято. 

Системата за битки е променена 
много, дори и В сравнение с предиш- 
ната игра. Имате много повече Въз- 
можности за Визуален и физически 
тормоз на лошковците. За да получи- 
те пълен контрол над играта и за 
по-лесно изпълняване на тарзанопо- 
добните придвижвВания из нивата, ще 
Ви е необходим геймпад. Той ще е 
особено полезен най-Вече за Комбота 
В стил “Напред, Напред, Надолу, Удар 
с Крак и Мрежа”. Новият Зрдег-Мап 
поддържа и Вибриращи уреди. Не, не 
Вибратори, а ажойстици и геймпадо- 


Ве, които Ви гъделичкат по ВъзглаВ-. 


ничките на пръстите. 

Малка подробност, Която прави 
готино Впечатление, е хитро измис- 
лената идея за Костюмите на Питър 
Паркър. В началото сте облечен В 
смешен КостЮм, за Който мога да се 
закълна, че се продава и В постоян- 
ния базар В зала “Универсиада” за не 
повече от 20 лева -- долнище от ан- 
цуг, червени маратонки Рита и разв- 
лачено горнище от стар футболен 
екип, с щампа-паяк на гърба. Между 
другото точно такива маратонки ми 
подариха за 15-пия рожден ден (млад 
беше, Перка, млад, само преди 15 го- 
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динш -- бел.ред.). Но на петопо-шес- 
то ниво Вече сте облечен Като ис- 
тинсКи Зрмег-Мап, а и предполагам, 
че ще се движите и биете Като та- 
КъВ, защото ще сте сВиКнали с не 
особено удобното и многоклавишно 
управление. 

Музиката и звукът В играта също 
използват най-новите технологии на 
звуковото инженерство. И аКо пусне- 
те от настройките Всички екстри 
на маКсимум и не сте собственик на 
най-нов модел саундкарта и последен 
модел Репшит Ш/4, може да усетите 
леко разминаване между говор и ми- 
мика, Както и леко бавене и наКъсва- 
не на музиката. Добре е, че подобно 
на графиката те имат собстВен на- 
чин за настройка и показват опции- 
те, Които Вашият хардуер поддържа. 
Не Ви съветвам да пипате много ръч- 
но по тях освен резолюцията. Но и 
от нея може да дойде сериозно зав- 
лачване, Което да развали иначе ог- 
ромното удоволствие, Което ще из- 
питате. 

Дори и да не сте фен на КомиКса 
или предишните игри от серията, аз 
горещо препоръчвам Зрщег-Мап: Тпе 
Моме на целоКупното геймърско 
братство -- нищо няма да загубите, 
освен седмица Календарно Време... 

Пеню Дачев 
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В. ВЕДМЕ ЗТВАТЕСУ 


Какво ще кажете за багСга,, но.. в малко по-примитивно време? 


И 


удя се защо източно-азиатски- 
те Компании Все се опитват да 


направят поредния Клонинг на 
някоя хитова геймКа. Е, определено 
Корейците от УМгагд ЗоН (разработ- 
чиците на играта) са спазили тради- 
цията и са сътВворили едно сравни- 
телно успешно постижение. Може би 
“ЗагСтан 2”?! Само може би. 

На един остроВ (Уигаззс |запа) 
ЖиВеят В мир и разбирателство на- 
шите прадеди (Рим мез) и елфите. Те 
ловят динозаври, изхранват се с 60- 
ровинки и търгуват помежду си. Но В 
един прекрасен пролетен ден на този 
Китен остров се пръкват гадни изча- 
дия - демоните. Те, разбира се, ведна- 
га започват да тормозят другите 
две раси, Които се принуждават да ги 
изритат там, откъдето са дошли. Но 
проблемите не свършват дотук. Из- 
Веднъж, Както си ходят на лов, наши- 
те туземци се натъкват на мутира- 
ли динозаври. Това е мястото, Къде- 
то се Включвате и Вие. Можете да 
играете Кампанията с всички раси - 
Въпрос на личен Вкус. Историята пос- 
тепенно ще се разкрива пред Вас, но 
за да й се насладите доКрай, Ви пре- 
поръчвам да изиграете мисиште В 


последователност 


хора-елфи-тиранозаври и 

демони 

ЧоВеците по едно Време изоста- 
Вят елфите, а тпиранозаврите се съ- 
юзяват с демоните. През това Време 
на. острова се пръкват извънземни. 
Колкото до общия брой на мисиите - 
те са 48 (по 12 за Всяка раса), а ня- 
Кои от тях са истинско предизвика- 
телство. 

Нека Ви представя Всяка раса. 
Ритймев Все още са недоразвити. Те 
разполагат, Колкото и да е чудно, с 
балисти и нещо Като ВаШе Сгшвег на 
терана от ЗХагСгаН, но с по-изчанче- 
но име (НаЧор). Освен това от Ковач- 
ницата могат да изобретяват преад- 
мети, Кошто да се използват от Вой- 
ниците Ви. А закъде без рицари? Те 
не са Възседнали традиционния бял 
Кон, а особена порода доста бърз ди- 
нозавър (очевидно предшестВеник на 
Коня). По принцип стрелят, но ако ня- 
Кой се доКопа до тях, си развъртат 
големия меч. Единственият им недос- 
татък е, че не могат да атакуват по 
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Въздушните единици. 

Следващи са елфите. Те са пре- 
димно магическа раса и разчитат на 
заклинателите си. Хубавото при тях 
е, че почти Всяка от единиците има 
определено умение, но за да го изпол- 
зва, трябва да Вдигне нивото на дру- 
го. Също Внимание заслужават и ра- 
ботниците им - мгагд5. Можете да 
ги закарате до боровинковото храст- 
че и те започват да носят храната 
до Неамеп-а чрез магия съвсем безп- 
репятстВено. 

Тиранозаврите са доста добри В 
засада, защото след ъпгрейд могат 
да се маскират В най-обиКноВени ди- 
нозаври и по пози начин противникът 
не им обръща Внимание. Освен това 
те и демоните са единствените ра- 
си, Които не се нуждаят от храна (за 
нея по-подробно нататък), за да си 
Възстановят жизнените точки, но ако 
Вземете манджа, гадинките Ви ще си 
регенерират Кръвта дВойно по-бързо. 
Повечето от сградите им не могат 
да се поправят, а се Възстановяват 
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сами. Да ви звучи познато? 

Безспорно демонските единици са 
най-силни, но Взимат доста лимит и 
искат много боровинки. Повечето им 
бойци са за масово унищожение, така 
че ако си мислите да направите 100 
юнита и да изметете противника оп 
Картата, просто забравете. Имайте 
предвид, че лимитът е едва 150. Ос- 
Вен това имат доста гадни магове, 
Които Владеят земетресение и отро- 
Вен облак. А сградите им не могат да 
се поправят или пък регенерират по 
подобие на протоса. 

А наКъде без герои? Всяка раса си 
има свой лидер. На хората например 
е един здравеняк с брадва, Който след 
удар я Връща Към себе си и по този 
начин нанася двойни поражения. Също 
така има и аура, Която увеличава по- 
Казателите на Всички приятелски 
единици около него. На елфите е ан- 
гел Който може да Възкресява убити- 


те противници (за Вашата страна) и #3 


приятелски части. Безспорно 


тиранозавърсКият героп е 

най-мощният 

но няколко Пайорз го оправят. Дос- 
та е бавен, но пък е издръжлив за 50- 
има и прави поражения за 20-ина. Той 
е мутирал динозавър, Възседнал Т- 
Нех. Лидерът на демоните е доста 
КекавВ, но пък може да Вдига няколко 
зомбита от убитите противници с 
цената на 100 ПИ рош!в. 

Ресурсът, Който се събира, са 60- 
ровинките. Дори балистите го изисК- 
Ват. Не ми е ясно Как и Къде ще ги 
използват, но и В това има лъжичка 
логика. Просто плащате на работни- 
ците храна, за да я изработят. Всъщ- 
ност В играта има и два други ресур- 
са - население и храна. Първото е яс- 
но - строите Къщи и по този начин 
УВеличавате популацията си. Инте- 
ресното е, че Всяка сграда увеличава 
лимита Ви (общо - 150). Храната се 
добива от динозаврите, но не може 
да се използва за строеж на сгради и 
тренинг на единици. Чрез нея едини- 
ците се лекуват. Поради тази причи- 
на до един Юнитите (дори най-обиК- 
новеният работник) имат фунКция за 
лов. Просто натискате “Нот 2о0пе” и 
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Вашите ловци сами ще изловят диВве- 
ча. Но Всяка професия си Крие и сво- 
ите рискове. Някои от динозаврите, 
Които осигуряват най-много храна, са 
доста Корави и не се дават без бой. 
Интересното е, че по Време на лов 
подчинените Ви могат да трупат 
опит, а ако ги оставите преКалено 
дълго, ще достигнат максимума - 
|еуе! 10. При Вдигане на ниво, за съжа- 
ление, те повишават само защитата 
и пораженията си, но не и Кръвта. 
Разбира се, опит се печели и от бит- 
ките, Като абсолютно ВсичКи едини- 
ци, участвали В боя, Вземат няКоя и 
друга точка. 

Графиката е на сравнително 906- 
ро ниво. Дори Когато Въоръжавате 
Вашите диваци с предмети, това се 
забелязва. Единиците и дори неутрал- 
ните динозаври са добре изрисувани. 


дъ я 
аа уа? Уеб дизайн 
алИзрст уа ТАРЧеЖ 4! Продуцентска дейност 
Факс: 0297196 01/26 КАК Мултимедийни презентации 


теренът изглежда 
някак примитивно 


ЗВукът не се отличава с особено 
красноречие. В повечето случаш се 
чуват туземски звуци или съскане. 
ЕдинстВените, Кошто не са овладели 
английски, са ПримитиВните. 

ИзкустВеният интелект не е 
изобщо интелеКт, поради простата 
причина, че противникът Ви напада 
още В началото и си изхарчва ресур- 
сите. А Когато това стане, той прос- 
то зациКля и не строи сграда за съ- 
биране на боровинки до най-близкото 
находище, за да продължи развитието 
си. Рим! ме Магв предлага и тийрауег 
през ТСРЛР, ТАМ и интернет. Също не 
е изпусната Възможността да играе- 
те Сизют дате (тренировка за мре- 
Жова игра). Картите не са много, но 
имате свободата да си правите свои 
чрез мар едфйог-а. Странно защо една 
от Картите прилича на Во дате 
Путегв от ЗТагСтай. : 

Въпреки Всичко Ритйме Магв е 
доста стандартна стратегия, а ако 
си падате по ЗГагСгаНн и исКате мал- 
Ко разнообразие - опитайте я. 

Кирил Илиев 
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9. ВЕАСИМЕ БТВАТЕВУ ЧОО РА 


Пластиколипсис сега или поредното спречкване между пластмасовите играчки 


даха. Наоколо нямаше нищо дру- 

го освен растителност. Само 
едно невъзмутимо и до голяма степен 
нахално насекомо Кръжеше над глави- 
те им и се чудеше Какво ли ще ста- 
не, ако се опита да сграбчи някой от 
тези странни зеленикави субеКти. 
Между тях и целта за Взривяване - 
градинската лампа, имаше цяла леха 
от гигантски маргаритКки и други 
растениеподобни стръкове. Преобла- 
даващият зелен цвят по телата на 
Войниците ги правеше почти незабе- 
лежими за сВеплоКкафеникавия враг. 
Мисията щеше да бъде Като детска 
игра, ако зад онази баскетболна топ- 
Ка не бяха изникнали няКолКо броя 
пластмасова противникова сган. По 
дяволите, трябваше ли точно сега, 
Когато целта бе на една леха разс- 
тояние? И Кой бе зарязал проклетата 
топка сред цветята? Най-Вероятно 
това беше работа на онова досадно 
КВартално хлапе. След Кратка прест- 
релка из Въздуха се разнесе миризма- 
та на изгоряла пластмаса - сержан- 
тът я ненавиждаше. По бойното поле 


Раг и сержантът се огле- 
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КЕДТ! МЕ ЗТКАТЕСУ 


В задния двор на Къ- 
щата се търкаляха 
няколко Кафяви Край- 
ници. Врагът бе ели- 
миниран. Редниците 
побързаха да оставят 
миниатюрните пластични експлозиви 
В основата на градинсКкото осВети- 
телно тяло, след Което се прикриха 
зад скейтборда и натиснаха Копчето 


- за детонация. Целта бе поразена. До- 


Волни, че успяха да унищожат особе- 
но Важен стратегически обект на 
сВветлокафявата армия, зелените Вой- 
ници се насочиха Към евакуационната 
точка, Която се олицетВоряваше от 
някаква стара бейзболна топка... 


Войната между зелените 

и светлокафявите 

пластмасови солджъри 

ниКога не е спирала 

Тя, естестВено, ще продължи и В 
следващото заглавие от поредицата 
Агту Меп (след десетата част им 
загубих бройката). Този път обаче 
заклетите Врагове ще мерят сили В 
една учудващо Красива и невероятно 


Цинзаз 
июФ 


забавна стратегия В реално Време. 

Предисторията на новия Конфликт 
звучи доста познато и по ВсяКа Вверо- 
ятност част от нея е заимствана 
от прословутия филм “Апокалипсис 
сега”. Един от най-добрите Военнос- 
лужещи В армията на зелените - пол- 
ковник Блиц, бива ранен В главата. 
Куршумът обаче отнася по-голямата 
част от неговото пластмасово съз- 
нание. Това обърква разсъдъка му ш 
той минава на страната на Ввражес- 
Кия лагер, Като се превръща В негов 
лидер. 

ЕстестВено, зелените не са Кой 
знае Колко доволни от тази ситуация 
и са твърдо решени, че трябва да 
елиминират предателя. И тук Всъщ- 
ност започва новото Военно приКклю- 
чение на малките “детски играчки”. 


1485Ф 
в 


Хуморът ще ви залива 
отвсяКъде 


Това може би е и едно от най-пе- 
челившите 0 Качества и най-голямо 
оръжие. Вашата централна щаб Квар- 
тира представлява метална Кутийка 
от някаква безалкохолна напитка. Съ- 
бирате ресурси от различни джун- 
джурии Като Водни пистолетчепта, 
паници за Кучешка храна, герои от Ко- 
муиКсите и т.н. От тези предмети 
Всъщност извличате пластмаса, Коя- 
то Ви е необходима за построяване- 
то на почти Всичко В играта. Тя се 
складира В специален огромен миксер. 
АКо искате обаче да имате най-новия 
Вик на пластмасовата Военна мода, 
ще Ви трябва и Вторият ресурс в иг- 
рата, а именно електрическата енер- 
гия. Нея добивате от детски фенер- 
чета, зарязани батерии по Волт и по- 
ловина, уоКки тоКита, ръчни часовници 
и т.н. Вгледайте се по-Внимателно и 
ще забележите, че оградата на база- 
та Ви е съставена от обиКноВени мо- 
ливи за рисуване, привързани най-Ве- 
роятно с местния простор, а бункКе- 
рите са изградени от Кутийки за хап- 
чета. Абсурдността на Всички тези 
неща прави играта невероятно за- 
бавна и привлекателна. 


Целта е да достигнете 

до полковник Блиц и 

да го елиминирате 

Но това няма да е лека задача. Ко- 


ге1. 9733587 МАМА. 
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гато започвате Кампанията под по- 
щенската Кутия на Къщата, В Която 
се намира Крайната Ви мишена, ще 
трябва да преминете през боядисана- 
та В бяло Външна ограда, да прекоси- 
те двора, да се опитате да проник- 
нете В дома през мазето и т.н. По 
пътя си ще се наложи да се справяте 
с Купища пластмасови гадове, а на 
места ще се отбранявате дори и 
срещу гадни и големи домашни хле- 
барки. Другите насекоми Като Калин- 
ки, бръмбари и охлюви, Които се изп- 
речват на пътя Ви, са В най-общи ли- 
ниши безобидни, но това не означава, 
че ако поискате, не можете да ги 
унищожите. Под Вашето Командване 
попадат Всякакви единици - Картеча- 
ри, злобни типове с базуки, огнехвър- 
гачи, танкове, хеликоптери и т.н. 
Лошото В случая е, че Вашите 
Войници не се различават по нищо от 
Вражеските, т.е. Каквото Вашето, 
такова и чуждото. 

Имената на мисиите В Кампания- 
та са взети от най-различни Класи- 
чесКки филми с Военна тпематика и са 
преобразувани В стила на РУС-патак- 
ламата. Така например “Тънка черве- 
на линия” се е превърнал В “Тънка зе- 
лена линия”, “Кураж на огневата ли- 
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ния” В “Кураж В бакални- 

цата”, а “Неколцина добри 
мъже” В “Неколцина зелени 
мъже” и т.н. За филмовите 
маниаци това представля- 
Ва друга забавна и инте- 
ресна част. 


Графично и лично 


Енджинът е 30 ие нацс- 
тина много Красив и прия- 
тен, Като създава усещане- 
то за истинска природа. Вой- 

ниците се прокрадват между 
най-различни гигантски (спрямо тех- 
ните размери) цветя, минават поК- 
рай Всякакви разхвърляни детски иг- 
рачКки, срещат се с многобройни на- 
секоми и т.н. Растителността е 
пресъздадена перфектно. За мое най- 
голямо учудване Всичко беше аними- 
рано почти идеално. Въпреки че по 
единиците преобладава или зеленото, 
или сВетлокафявото, Рапдет!с 
(известни с игри Като Вайегопе 2 и 
Оагк Неюп 2) са успели, доколкото мо- 
гат, да ги направят максимално раз- 
личаващи се една от друга, а движе- 
нията им са плавни и реалистични. 
Според мен голям плюс е и озвучава- 
нето, Като репликите, Кошто героиц- 
те си разменят, ще Ви накарат В ня- 
Кои случаи да се пърКаляте от смях. 


са 


Не очаквайте обаче 


играта с така прозаичното загла- 
Вие Агту Меп: ВТ8 да Ви зашемети с 
някаква особена дълбочина при Воде- 
нето на битКи и замислянето на раз- 
лични Военни тактики, Каквито мо- 
Жем да наблюдаваме Във Вече Класи- 
ческите стратегии Като сЗХагСтай, 
поредицата Соттапд 8 Сопдшиег и 
Аде о! Етриез например. Също така 
тя не се опитва да Внесе нещо Кой 
знае Колко революционно В един от 
най-популярните Компютърни жанро- 
Ве. Ае тук, просто за да ни накара 
да се посмеем и да се позабавляваме 
за няколко дни с малките пластмасо- 
Ви Войници и тяхната смехотВорна 
Вражда, ако не В сингълплейър, то по- 

не В една мрежова партия. 
Владимир Тодоров 
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от най-Великите италиански 

футболисти е наистина доста 906- 
ро. Джан Лука Виали, Който от няКол- 
Ко години се > подвизава Като 
треньор, е отлична реклама за игра- 
та на Маумага Х8. ЕстестВено, Как- 
то много пъти досега сме били сви- 
детели, лъсКаво опакованата игра с 
лиКа на Виали се оказа плачевна. АКо 
авторите на този иначе приятен 
футболен мениджър не се бяха опи- 
тали да Вкарат Всичките си твор- 
чески идеш В едно, едва ли резулта- 
тиуите щяха да бъдат толкова незадо- 
Волителни. За съжаление още от са- 
мото начало на представянето 0 ще 
Ви кажа, че Сап |иса Ма! !з Ецгореап 
Мападег не струба... 

В продукта на Маумагд Х5 ще мо- 
Жете да поемете Командването на 
някой европейсКи отбор и да изпълни- 
те целите на ръководството срещу 
определно заплащане. Ще можете да 
се Възползвате от Всички, станали 
Вече традиционни за мениджърите 
функции Като управление на бюдже- 
та, тренировки, определяне на побед- 
ни стратегии и т.н. ОтКъм изпълне- 
ние обаче Всичко това е направо 
манджа с грозае. 

Първата и най-очебийна недомис- 
лица е мешаВицата от графични 
стилове, Кошто ще срещнете по Вре- 
ме на лутанията си из гадните и не- 
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румването да се направи ? Ф. 
Хасмокор на името на един 7 


Поредният футболен мениджър 


удобни менюта. Ще можете да наб- 
людавате ту приятни Картинки В 
един объл анимационен стил, ту от 
Време на Време ще Ви се налага да 


Виждате Калпави опити за направа 
на 30 обекти. Другият огромен проб- 
лем са Вече споменатите менюпа. 
Толкова неинтуитиВен интерфейс не 
бях Виждал от Времето на първия 
Ргга Тусооп отпреди повече от 5 го- 
дини. Трябваха ми около двайсетина 
минути, за да се ориентирам Кое Къ- 
де еиза КаКкВо служи. Най-Важното е, 


Муаумага Х5 / Мпйаз 1/егастуе 
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че след Като разучите менютапа, 
играта Вече ще Ви е писнала и ця- 
лото роВичКане ще се окаже без- 
смислено. 

ЦВетоВите решения на авторите 
от Маумагй Х8 са много странни и 
на моменти определено изпъКВат с 


липса на вКус 


Основното меню е изрисувано В 
златни бои и изглежда много отвра- 
тително. Освен това по него има на- 
Кичени лилави знаменца с грозни над- 
пуси Мюаз датез, Които придават на 
Картинката направо трагичен Виа. 

В самия геймплей също има доста 
недомислици. Времето понякога тече 
адски бавно, а пък Когато спира, оп- 
ределено ще е, за да Ви покаже някои 
безсмислени новини от типа на това 
Кой е спечелил Купата на Ирландия и 
Кой тази на Дания. 

Всъщност по начин на игра Сап 
Цуса Ма! в Ешгореап Мападег леКо на- 
помня на ЕА. Ргепеге еадие Мападег. 
Някои от нещата отКъм замисъл са 
изкопирани едно Към едно от тВоре- 
нието на ЕА. Начинът за водене на 
отбора и много от иКономическите 
пинизи са заимствани оттам. 

Може би единстВеният приятен 
за окото момент е по Време на мач. 
В такъв случай СПМЕМ изглежда 
адекватно, дори Красиво. ВсичКо е 
изрисувано В анимационен стил, а за 
по-интересните ситуации на терена 
ще Виждате Картинка с Кадър от 
тях на съответното място. Всичко 
друго обаче е на невероятно ниско 
ниво ци е много отблъсКващо. 

За финал само искам да отбележа, 
че Както много от Вас за забелязали, 
напоследък започнаха да се роят все- 
Възможни футболни мениджъри. Дали 
обаче пускането на Какви ли не бе- 
зумни боКлуци е начинът да се под- 
държа интереса Към Жанра...едва ли. 

Орлин ШироВ 


Игра, неспособна да конкурира дори Негоев 2 Е 2 
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матьорц-и-и-и-и-и-Ш Това беше 
Д първата ми реаКция, Когато за 

първи път пуснах Тпе Тае о! 
гпепоп. Няма Какво да увъртам -- иг- 
рата не струва и пукнат петак. 
Всъщност е правена по едноименния 
филм... но даже и това не я оправаа- 
Ва. Ще започна с 


единствения плюс 


Геймката е невероятно пристрас- 
тяваща. Въпреки безбройните си, не- 
допустими В наше Време грешКи, Ко- 
ито ще изложа по-долу, Т! ни Връща В 
зората на Компютрите, Когато 20- 
то Вилнееше из света. Но за Жалост 
добрите ми думи се изчерпват с то- 
Ва. За сюжетната линия мога само 
да Кажа, че паКава няма. Голямата 
истина е, че В това животно (ТПе 
Тае о! тепоп) има само ЗКит!5И. Из- 
бирате си раса, а те са четири -- 
хора, елфи, ожуджета и орКи. Има и 
пета раса -- Тпе дак опез, Която 
трябва да се явява лошковецът В та- 
зи игрица. Но расите са небалансира- 
ни. Най-силни са джуджетата след 
това са хората и елфите, а орките 
са най-жалки. Както и Въб Всяка по- 
ходова стратегия, В Тпе Тае о! 
гпепоп има герои. Те може би са най- 
Важните единици В битКи. Всяка ра- 
са разполага с по четири героя, 
Които се присъединяват Към Вас след 
построяването на определена сгра- 
да. Например ако построите Казарма 
за зпооег-и (на ожуджетата), Към 
Вас ще се присъедини тип с пушка. 
Героите трупат опит, събират 
предмети и развиват различни уме- 
ния. Да се Върнем обаче на Въпроса 
за режимите на игра. След Като си 
изберете раса, естестВено си харес- 
Вате и Карта, а те са... две на брош!? 
За да не изглежда геймката толкова 
постна, геншште от Мазег Стеайпа са 
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сложшми и генерирани Карти. Ще се 
“насладите” и на мултиплейър (ГАМ и 
Опте). 

Мисля, че дойде Време да обърнем 
Внимание и на геймплея. Може би 
“най-забележителното” нещо В него 
са битКите, Кошто представляват 
едно правоъгълниче, В Което са нале- 
пени Картинките на бойните едини- 
ци. Цялото сражение се състои В то- 
Ва, че горепосочените Картинки под- 
скачат нагоре-надолу и по този на- 
чин се “бият”. Играчът не може да 
направи абсолютно нищо -- няма ма- 
гии, просто сядате и чакате докато 
Вашите единици (ако са повече или по- 
силни) победят. 


“Революционна 
бойна система” 
пише на сайта на играта. Според 
мен едва ли някой друг споделя това 
мнение! Изображенията, на Кошто се 
“насладих”, са, меКо Казано, грозни. 
Да съществува игра с подобна гра- 
фика през 2002 г. е просто недопус- 
тимо. Но няма какво да Ви убеждавам 
-- погледнете сами сКрийншотоВе- 
те. За музика или някаКВи си там зву- 
Ккови ефекти също е безсмислено да 
говорим -- те просто отсъстват. 
Въобще, аКо имате някаКВа много се- 
риозна причина да се самобичувате 
-- Купете си Тпе Тае о! |тепоп. 
Христо ТанушевВ 


Не се препоръчва на хора 
с чувствителни 
стомаси 


ашезой пуснаха Втора серия на 
Ме Соачег Расогу, Възполз- 
Вайки се от интереса на хора- 
та Към силни усещания и нуждата на 
геймърите от разтоВарващи занима- 
ния Като строенето на гойегсоазег-и 
например. Може и глуповато да Ви 
звучи тая дейност, но да си призная 
това беше и моята първа реакция. 
Има магия В тези влакчета, защото 
след разцъкване на геймКката усетих 
зарибяване и напира ентусиазъм да 
споделя Впечатленията си с Вас. 
Целта е проста -- построяване- 
то на фунКциониращ гойегсоа«ег. Мо- 
Же да избирате Вида на заобикаляща- 
та среда -- зелени полета, пустинна 
местност или снежна гора, Както и 
Вида на КонструКцията -- дървена 
или метална. Разполагате с богат 
инструментариум от различни сег- 
менти според типа на избраната 
сглобка. Те Ви позволяват да проек- 
тирате Както прави, така и участъ- 
ци с различен наклон и ъгъл. Най-Важ- 
ната и полезна особеност е, че мно- 
гообразието на елементите Варира 
спрямо терена и построеното д0 мо- 
мента. Ще има моменти, 6 Които ня- 
ма да знаете Коя от Всички Възмож- 
ности да изберете, но и случаш на 
невъзможност да продължите изг- 
раждането. ТоВа значително опрос- 
тява Вашата задача и най-вече мис- 
ловния процес, доКато Кликате с 
мишката. Е, не се Възгордявайте 
бързо от скоростта на реализация и 
изграждане на уВеселителното съо- 
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ръжение. Производителите са зало- 
Жили малък Капан -- тестването на 
гойегсоа ег-а, даващо информация за 
максимална сКорост, дължина и други 
технически параметри. Може се ока- 
же, че построеното ВлаКкче съдържа 
участъци, Кошто не са съобразени 
със законите на гравитация или с 
нормите за безопасност. Така се 
оказвате на стартова позиция, Като 
проектирате отново проблемния 
участък. 

АКо сте построили безупречен 
гойегсоазег, имате Възможност да го 
пробвате лично и да се повозите 
гратис. Сядате удобно, поемате дъл- 
боко дъх и след първоначалното муад- 
но изкачване следва шеметно спуска- 
не и истинската Веселба започва. 
ДВвижите се изцяло В триизмерна 
среда с изненадваща реалистичност 
на усещанията -- стомахът Ви се 
обръща на сКоковете и не е изклЮюче- 
но да изгубите ориентация. Приятел- 
сКи съвет -- не се лъжете да играе- 
те след обилно хранене. 

Управлението е основно с мишка- 
та и наистина е елементарно. Няма- 
те нужда от Клавиатура, за да се 
чувствате Комфортно В този Вирту- 
ален свят. Панелът за навигация В 


а 


г. |? 


30 пространството е опростен и Ви 
позволява да погледнете на сВета 
от разни смахнати гледни точки. 
ЗВучи преКалено хубаво, за да е 
истина, нали? Да не забравяме, че 
Мацзой се славят с това, че игрите 
им са евтини, а системните изисКва- 
ния -- доста скромни. Цената на 
Нойег Соазтег Расюгу 2 за Щатите е 
само 59.99 и се нуждаете от прос- 
тичКо РС, за да я подкарате. Това е 
подозрителна Комбинация, Криеща 
сериозни дефекти. Един от тях е 
посредстВената графика. Не може да 
не се издразните от спрайтнатите 
обекти и размазаните текстури. Га- 
рантирано Ви е неприятното чувст- 
Во и от липсата на музикално оформ- 
ление. Но ако преодолвете отвраще- 
нието от архаичния Вид на НоПег 
Соаег Расюгу 2, може непринудено 
да се позабавлявате. Играта ще Ви е 
от полза, ако имате планирано посе- 
щение В луна парк и се нуждаете от 
някоя и друга суха тренировка. 
Васко Чаворски 


Щ- САМО ЗА МАНИАЦИ 


Неминуемо ще изпштате желание да се 
похвалите не само на съседа Колко як в 
направеният от Вас гойегсоаз1ег. С един 
мейл на соаз!егвФмашзой.сот може да 
направите Вашето Влакче част оп 
сВета. За повече информация Как се 
разменят и свалят тар-ове Вижте 
имлмлмаш-зой.сот/соаз1ег/пдех. Мит! 


Магьосник ли? Ха И то тий- 
нейджър! Ако и вие не вярва- 
те, пуснете си тази игра 


лед Като през 1993 и 1995 годи- 
| на излязоха първите дВе много 
сполучливи части на зтоп Тпе 
богсегег, съвсем уместно е да се за- 
даде Въпросът -- е, добре де, защо 
чак сега излиза третата? Ще се 
опитам отчасти да дам отговор. Са- 
мама игра е готова още през 2000 го- 
дина, но за съжаление по това Време 
разработчиците 0 не са успели да на- 
мерят разпространител. И Как очаК- 
Вате нещо, направено преди полкова 
много Време, да може да се КонКкурира 
успешно със сегашните хитове. 
В случай че не си спомняте, ето и 
накратКо историята на тийшнейджъ- 
ра. Неговият живот Коренно се про- 


меня, след Като случайно намира за-. 


гадъчна магическа Книга. Тя го прена- 
ся ВъВ Вълшебен свят, Където на не- 
говите плещи ляга спасяването на 
магьосниКа Калипсо от ръцете на ло- 
шия Сорарчд. След Като Саймън успя- 
Ва да се справи с проблема и унищо- 
Жава злия маг, той си отива у дома. 
Съвсем скоро обаче Рунт, слугата на 
Сордрид, подмамва нашия герой от- 
ново да се завърне 6 магическия 
свят, за да може господарят му да 
бъде съживен. И наКрая се оКазва, че 
Саймън е прецакан, а В пялото му ус- 
пява да Влезе не Кой да е, а духът на 
Сордчд. Оттук започва и третата 
част на приключението, В Което 
магьосниКът-тийнейджър отново ще 
се опитва да спасява света от глав- 
ния злодей. 

Тъй Като Саймън Вече е В напълно 
триизмерен свят, 


графика Жжж РС | 
звук сжжз сой 
геймплей 2. 2.8. кома 
общо 

издател 2хС0 


Неадйгз! Ргодиспопз/Ммепа! 
ПИр: ммм 5 топЗа.сот 
системни изисквания 


| 
| 
Р 233 МНа, 64 МВ ВАМ, УМпАН, 30 Маво 


управлението е претърпяло 

доста изменения 

Главният герой се ръКоВоди по- 
добно на госпожица Крофт от ТотБ 
Вадег и поради тази причина можете 
да бъдете сигурни, че Камерата ще 
Ви изнервя през по-голямата част от 
Времето. Той дори може да Клекне и 
да започне да пълзи, промъква се през 
малки коридори, успява да стигне 90 
труднодостъпни места и забелязва 
неща, Които иначе могат да му/Ви 
убегнат. Имате и Възможност от 
Време на време да гледате през очи- 
те на самия маг, Като това ще Ви 


Да СЪ ен НСА з Ези 
2 4 В пето те «отеду Уйродгата? 
3. Мнаг 4 Гиведна Байиу бодпоойнсг Гог? 


4. ХОШ пей КФ ита зазйет то уйпе зп4 ана зов обет? 


бъде от полза при решаването на ня- 
Кои от пъзелите. 

Хуморът от първите дВе части 
се е съхранил, Като през годините 
май е станал доста по-саркастичен. 
Саймън обича да иронизира хората, 
има се за невероятен красавец и не- 
говата мечта е да попадне сред пле- 
ме от амазонКки В някоя отдалечена 
дъждовна гора. СВетът, В Който ге- 
роят се мотае, е станал досадно го- 
лям и ако искате да стигнете от ед- 
но Ключово място до друго, ще Ви се 
наложи да търчите доста дълго вре- 
ме. За да си спестите обаче този 
досаден момент, използвайте анг- 
лийските телефонни Кабинки. Те те- 


лепортират магьосника там, Където 
си пожелае. Що се отнася до пъзели- 
те, с Които ще си имате работа, ня- 
Кои от тях не са задължителни, а 
при други имате Възможност да из- 
бирате измежду два начина за тяхно- 
то решение. 


Графиката е най-голямото 

разочарование 

Наистина е много грозно да гле- 
дате Как говорещият не престава да 
си отВаря и затваря устата, дори и 
след Като е свършил да приказва. Ге- 
роите и повечето неща В играта 


имат за основа триъгълници или дру- 
ги подобни геометрични фигури. Нап- 
ример ръцете на хората представля- 
Ват КкВадрат, Върху Който не много 
старателно са нарисувани нещо Ка- 
то пръсти и КоКалчета. Светът пък 
е грозен и беден на детайли. 

Моето лично мнение е, че ако та- 
зи игра беше излязла Когато трябВва- 
ше, т.е. преди около две години, и аКо 
не беше 30, пя може би щеше да се 
хареса на много повече хора и щеше 
да е доста Конкурентноспособна. 
Въпреки лошата графика обаче пре- 
Караните часове пред монитора си 
заслужават. 

Асен Георгиев 
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КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА 
ВРЪЗКА В МРЕЖАТА НЕАООЕЕ О!ВЕСТ! 


ичтвве 3 зсом 
Интернет Доставчик 


НЕ ПЛЕ И/Х АА ЛОРА ЛЕ 


на нов оше он он ан а 


: Неадой Саптпа СиЬ 

: РС Мапа СиЬ 

: СуБег 2опе : Ахе! 

: Айепз сшЬ : рег Ме 
: Маската 2: Те Х-Нев 
: Южен кръст : ОаБо 

: Оникс: Сю 117 : Навй 

: Мойъглаге : Ауабаг 

: Смб МУМУМу : СуБегдопе 
: бпадоуи : Засг” се 

: Мгвив: Си е : Кобо 

: Мапас : Роуиег Рау 

: Сатезваноп : Огеагп 

: Вгомувег : Оегопто 

: геп: Си 523 : Топ Груп 
: СуБегМев (Младост) 

: МР 2опе : Ноте : Ваде 
: СуБегМе (Лозенец) 


: Мехъ Геуе!: Ририге 

: СоБ 35 : Те Агепа 

: Соипбег-54гКке : Ргеплеге 
: Микрофон и мишка 


: Лабиринта : Играчи в игра : 


СИСТЕМА ЗА ОЦЕНЯВАНЕ 


Бинго! Игра, която ще остане 
В историята на гейминга. 


Погпенциален хит. 


Солидна игра, 
доста над средното ниво. 


Не е зе, 
но не блести с нищо особено. 


Можеше и по-добре. 
Язък за барута! 


Можеше и по-зле, 
но нима това е оправдание? 


Тази игра убива мозъчни Клеткш 
Играйте на своя отговорност 


КРАТКИ НОВИНИ 


Японското новинарсКо издание “Ки- 
одо Нюз” намеква В свой материал, 
че РаувайопЗ ще се появи на паза- 
ра през 2005 година. Авторът на 
статията тВърди, че Зопу Вече 
усилено работят по новата си Кон- 
зола. РаузгайопЗ щял да бъде опти- 
мизиран за ползване на ВисоКосКо- 
ростен фиброоптичен Интернет, 
Като така на практика ще отпадне 
необходимостта от разпростране- 
нието на игрите на дискове или 
други носители. 


то на тазгодишното изложение ЕЗ 
ще паднат цените на Хбох и Рау- 
Уайопд. Според Ройтерс цените 6 
Щатите и за двете Конзоли ще 
паднат от 299 на 199 долара, Като 
сходни намаления се очакват и за 
европейския и японския пазари. За- 
сега нито Мсгозой, нито Зопу са 
потВърдили тази информация. 


Сатесшре се продава Като топъл 
хляб. Само В първите два часа след 
премиерата на Конзолата В ЕВропа 
са продадени над 10 000 бройки. За 
момента за ЕВропейския пазар са 
отпуснати около 500 000 Конзоли и 
по ВсичКо личи, че Мепдо ще успе- 
ят да ги продадат съвсем скоро. 
Вече дори е запланувана доставка 
от“ нови 500 000 бройки за онези 
търговци, Кошто са пропуснали да 
се запасят. 


МОНЕУ, МОМЕУ... 


Продажбите на ОПеай ог Аме 3 чук- 
наха милион. Популярната пупалка 
на Тесто стартира единствено В 
Хрох формат и беше сред старто- 
Вите заглавия Във Всички терито- 
рии. Логично, американските фенове 
бяха най-облагодетелствани, тъй 
Като пяхната Версия Включваше 
допълнителен диск с нови КостЮми 
за героите и пълните Версии на 
уВводните анимации на европейска- 
та и японската Версии на играта. 
За нас остана утехата да изплаК- 
нем очи с Войнствените Красавици 
от Колоритните скрийншотовВве. 


ОРИГИНАЛНОСТ 


Признавам, че след като 
гледах едно от рекламни- 
те Клипчета на играта, през глава- 
та ми прехвръкна тревожна мисъл -- 
“Ето ти на 55Х.с моторни шейни” 
ОКаза се, че не съм бил никак, ама 
ниКак прав да си мисля така. Единс- 
тВеният общ елемент между двете 
игри са Въздушните трикоВе, Които 
обаче В Зед Зкогт са изцяло на Вто- 
ри план. За ВсичКо останало и В две- 
те заглавия може да се използва ед- 
но и също определение -- УНИКАЛНО! 


ПИСТИ 


Като стар фен на шанта- 
Ви рейсъри Като УМреош и 
Нойсаде си мислех, че едва ли могат 
Вече да ме изненадат с нещо наис- 
тина сВежо и нетрадиционно. Да, 
ама не било така, хвала на Всевиш- 
ния! Зед Зюгт 2 притежава може би 
най-невероятната и забавна Колек- 
ция от писти, Които няКога са укра- 
сяВали този Жанр. За пръв път от 
много Време попадам на такива засу- 
Кани, изпълнени със сКрити пасажи 
маршрути, Които едновременно с то- 
Ва да са и интересни за изучаване. 
Межау другото, макар пистите да са 
строго очертани, ограничения В иг- 
рата почти няма. На практика Всеки 
сКлон, Който можете да изкачите, е 
потенциален шорткът, стига да зна- 
ете Как да се Възползвате от него. 


РЕАЛИЗЪМ 


Тази оценка е леко под- 
Веждаща, тъй Като Зед 
Зогт 2 е една от най-нереалистич- 
ните игри, Кошто съм Виждал. Май 
някъде бях подхвърлцл, че игрите на 
ЕА Ва (55Х, МВА Зиее!, 55Х ТисКу) са 
нещо Като “екстремни спортове на 
стероиди”. При това В най-положител- 
ния смисъл, Който може да се Вложи 6 
тази не особено позитивна Квалифика- 
ция. На моменти играта прилича пове- 
че на симулатор на сКи скокове, но то- 
Ва не само че не дразни, а дори напро- 
ти -- добавя нова, свежа доза Купон. 


ровтои 474 
РОИТ8 0 
ПИЕ 11:12:66 


ВЪЗМОЖНОСТ ЗА 
ПРЕИГРАВАНЕ 


На практика безкрайна! Дори да изу- 
чите до милиметър Всяка писта, ед- 
Ва ли ще се сблъскате дВа пъти с ед- 
на и съща надпревара. Комбинацията 
от невероятно замислени писти и 
перфектно изпипан модел на “поведе- 
ние” на шейните Ви гарантира тоно- 
Ве изненади. Така че, Като понаучите 
малко играта, не бързайте да Вирва- 
те нос, защото само след миг може- 
те да го. забиете право В няКоя прес- 
па. Освен това за разлика от повече- 
то рейсъри тук просто няма “сигур- 
на преднина”. Помислиш ли си и за се- 
Кунда, че си Вече недостижим, много 
Вероятно е да се смъКнеш с две по- 
зиции преди да си успял да Кажеш “А, 
стига бе!” 


ПРЕЗЕНТАЦИЯ 


Използвам тази “Вносна” 
думичка Вместо сухарско- 
то словосъчетание “цялостно офор- 
мление”. Да, Еесиотс Апз са царе на 
безкрайните спортни серии, чийто 
издания поняКога се различават само 
по номера на годината след заглави- 
ето. И да, Еестопс Айз знаят Как да 
изцедят и последния цент от една 
търговска марка. Но ако и половина- 
та от големите издатели на игри 
умееха “да придават търговски Вид” 
на продуктите си таКа, Както това 
умеят Еескотс Апйз, по нашите мо- 
нитори и телевизори щеше да има 
доста по-малко грозни и скучни д0 
смърт менюта и анимации, Които евад- 
Ва сварваш да преКъснеш, за да не 
ти се догади още Веднъж. Наречете 
ме мрънкач, но на мен определено не 
ми е Все едно В Какво точно е опаКо- 
Ван любимият ми шоколадов десерт. 
Ако схващате наКъде бия... 


УПРАВЛЕНИЕ 


В някои отношения да се 
Възпроизведе достоВерно 
управлението на една моторна шей- 
на Вероятно е дори по-трудно от съ- 
щата задача при симулаторите на 
Формула 1. Всъщност аз ниКога не 
съм се Качвал на моторна шейна, та- 
Ка че едва ли бих могъл да знам как- 
Во точно е усещането. И на Кого му 
пука, Когато миг след Като прекосиш 
стартовата линия на ед Зкогт 2, 
Вече забравяш, че това Всъщност е 
само една симулация на реалност. 
Бензиновият двигател сякаш наисти- 
на Вибрира под теб, а усещането как 
аха-аха да поднесеш на завоите е 
Влудяващо и... страхотно! 


РЕДУЗТАТОН 2 


Рае: Тпе Гедепй 0! Вгаск Ка! 
Създател: МЕЗТМООО ЗТ00Ю5 


Издател: ЕА ти 


Жанр: АСТОМ 

Честно Казано, очаквах доста поВве- 
че от тази игра. Все пак едва ли ня- 
Кой може да Вини И/езнуоой, че са 
създали "приятна малКа игричка" без 
особени претенции. 

Защото Гедепд о! Васк Ка! си Върши 
Всъщност чудесно работата -- да 
забавлява, макар и на едно доста 
повърхностно ниво. В по-голямата 
си част играта представлява арка- 
ден екшън, В Който Кръстосвате с 
главната героиня Катерина де Леон 
из пищни (и не дотам) Карибски "су- 
хопътни" пейзажи, ритате задници- 
те на сравнително ограничен брой 
злодеи и чудовища, откривате съК- 
ровища и Като цяло си живеете жи- 
Вота без да се чувствате Кой знае 
Колко застрашени от Каквото и да 
е. Апропо, изкопаването на сКрити- 
те съкровища В тази игра може да 


бъде доста досадно занимание. 
Време е за Второ признание -- тази 
игра Всъщност се състои от дВе иг- 
ри В едно, уви, почти несравними ед- 
на с друга. Морските битки, за Кои- 
то Ви споменах В предварителния 
преглед на играта, са именно тази 
Втора игра В Рга!ез: Тпе |едепд о! 
Васк Ка!. Ако трябваше да им дам 
отделна оценка, тя щеше да е със 
сигурност над 9090. Жалко наистина, 
че УМезмоой не са поставили аКцен- 
та именно Върху тях. За мултипле- 
йър сраженията по море могат съ- 
що да се Кажат само добри неща. 


Кпоскош Каз 2002 
Създател: ЕА ЗРОВТ5 
Издател: ЕА 

Жанр: Вохма зм 
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АКо никога преди не сте играли изда- 
ние на КпосКош! Ктдз и все пак си па- 
дате поне малко по бокса, първата 
Ви реакция след Като Видите 2002-ра 
най-вероятно ще е: "И-хааа"" (или по- 
не нещо от този сорт). 


Пруиликата с легендите на професи- 
оналния бокс, Включени В играта, е 
наистина Впечатляваща, а дВижени- 
ята им са В равна степен убедител- 
ни и ефектни. Нещо повече -- пос- 
тепенно по лицата на боксьорите 
се появят отоци и "бушони, от тях 
летят пръски пот и Кръв (В умерени 
дози), Въобще битКите изглеждат 
маКсимално реални. Новото издание 
на Кпоскош Ктдз за пореден предла- 
га истинсКа плеяда от легендарни 
боксьори -- Мохамед Али, Джо Фрей- 
зър, Лион СпинКкс, Ивендър Холи- 
фийла, ЛенъКс Луис, ОсКар Де Ла Оя 
и дори украинските "големи бели на- 
дежди" братята Владимир и Витали 
КличКо. В допълнение играта разпо- 
лага и с набор от "измислени" боК- 
сьоори, Които поне според мен са 
доста постни отКъм вложено Въоб- 
ражение. За мрънкачите Като мен е 
Включен редактор за създаване на 
нови боКсьори, В Който освен стан- 
дартните елементи Като ръст, 
тегло и цвят на Кожата, можете на 
определите дори типа на татуиров- 
Ките, Които ще носи Вашият избра- 
ник. Единствената ми по-сериозна 
забележка Към играта е тВърде ряз- 
Ко покачващата се трудност и лип- 
сата на сносно обучаващо ниво. Лю- 

-бителите на безразборното натис- 
кане на бутони скоро ще усетят на 
гърба си, че В тази игра номерът 
просто не минава. 


доппу Мозейву Май Тих 
Създател: ЗОО 
Издател: З0О 

Жанр: ЗКГ ЗМ 

За непросветените (между Които 
съм и аз) Джони Моузли е ски шампи- 
он от зимната олимпиада през 1998- 
ма В стила Реезе. Той е и един от 
пионерите В изпълнението на трико- 
Ве със ски и безспорно една от най- 
лудите глави В съвременните зимни 
спортове. | 

Предполагам Вече се сещате, че та- 
зи игра няма нищо общо с "Матрица- 
та", независи- 
мо от тари- 
КатскКия начин, 
по Който ней- 
ните > автори 
са сетшли да 
изпишат име- 
то й на облож- 
Ката. | Точно 
така -- става 
Въпрос за из- 
пълнението на 
Всевъзможни 
трикове “| със 
ски. Някош от 
тях дори ниКо- 
га не бих по- 
Вярвал, че мо- 
гат да се нап- 
раВят със сКи, 
аКо не бях изг- 
ледал реКлам- 
ния Клип на иг- 
рата с ВКлюче- 
ните В него 
реални Кадри В 
изпълнение на 
самия мистър 
Моузли. Като цяло с тази игра бих- 
те могли и да си изкарате приятно, 
стига, разбира се, да не сте чували 
за сноуборда и за онова дребно, не- 
забележимо хитче на Еесиотс Ай, 
Кръстено 88Х. КакВо общо имат 
сноубордът и З9Х ли? Първо, да 
опитваш да правиш със ски трикКо- 
Ве, Кошто Всички отдавна правят 
със сноубора, е Като да спринтираш 
с плавници -- любопитно занимание, 
но дали наистина си струва труда? 
И Второ, приликите (за да не изпол- 
зВам няКоя по-силна дума) между 
Уоппу Мозеу Май Тпх и З9Х са на мо- 
менти меко Казано притеснителни. 
При това сравнението определено 
не е В полза на Май Тпх. 


А Раубг 


издател САРСОМ 
мо таи 


Опилизйа , 


ще щом Оптизпа се появи на 
пазара, беше очевадно, че то- 
Ва едва ли ще е последната 
игра, Кръстена по този начин. При 
това далеч не само заради трейлъра 
на Оптизпа 2. Сарсот обожават 
продълженията. Феновете пък нямат 
нищо против. Защото, Когато прежи- 
Вееш едно приключение В сВят, пол- 
Кова богат и убедителен Като този 
на Опитиузпа, обикновено нямаш тър- 
пение да се завърнеш В него обратно. 
Може би Вече сте чули новината, 
но за Всеки случай ще я повторя -- 
този път 


главният герой 

няма да е СаманосуКе 

Интересно решение на авторите, 
Което едва ли ще остане без добро 
обяснение. Обзалагам се, че В тре- 
тата част... М-да, една от екстри- 
те за отКлючване В Отптизпа 2 е 
трейлърът на Оптизпа 3! Та трета 
част най-Вероятно ще има. НеКа 
обаче обърнем Внимание на новия 
главен персонаж. Името му е ЯгЮю 
Джубей, а лицето му 
отново е Взето наза- 
ем от реален ак- 
тьор. Този път това 
е покойният Юсаку 
Матсуда, Който ня- 
Кои може би си 
спомнят от ролята 
му на злодея В екшъ- 
на “Черен дъжд” с 
Майкъл Дъглас 86 
главната роля. 

И Все пак Как но- 
Вият персонаж се 
Впуисва В историята на Оптизпа? 


Изненадагага! 

Като Всеки уважаващ себе си 
гадняр, Господарят Набунага се зав- 
ръща за продължението. Тринайсет 
години след събитията от първата 
игра, Набунага е отново на линия, 
по-зъл от ВсяКога и Все таКа тВър- 
до решен да завладее Япония, този 
път завинаги. Младият самурай Джу- 
беш се замесва В пази епична битКа 
между доброто и злото, за да защи- 
ти родното си селце без дори да по- 
дозира с Кого Всъщност си има рабо- 
та. 

Вероятно си спомняте, че Оп!- 
тизпа се превърна В Р52 игра едва 
ли не на самия финал, след Като пър- 


Воначално трябваше да се появи В 
Рауфайоп формат. Оптизпа 2 се 
разработва от самото начало спе- 
циално за 128-битовата Конзола на 
Зопу. Въпреки това Сарсот (Вероят- 
но запазили лоши спомени от финан- 
соВия провал на Опо Спз!в) така и не 
са се решили да преминат изяло В 
30. Фоновете ще бъдат Все така 
предварително нарисувани, а трииз- 
мерни ще са единствено моделите 
на персонажите. Тук обаче трябва 
да се направи Важната уговорка, че 
Като цяло Оптизпа 2 предлага Види- 
мо подобрена графика ВъВ Всяко едно 
отношение. В системата на игра 
има няколко дребни нововъВедения, 
Които просто не си струва да спо- 
менаваме. От по-голямо значение е 


далеч по-"засуканата” 

история 

Авторите на Оптизпа 2 тВър- 
дят, че В зависимост от начините, 
по Кошто си Взаимодействате с 
Второстепенните персонажи, дейс- 
тВието ще поема по различни разк- 
лонения. И преди сме 
чуВали подобни обе- 
щания, таКа че пред- 
лагам да изчакаме 
появата на европейс- 
Кия Вариант на игра- 
та преди да изпад- 
нем В луд Възторг. 

Добралите се до 
ранни Версии Журна- 
листи тВърдят, че 
по отношение на чис- 
тото игрово Време 
Оптизиа 2 е почти 
три пъти по-дълга. Техните тВърде- 
ния можем да приемем поне на дове- 
рие. ОсВен това по ВсичКо личи, че 
отново ще имаме не едно и две ос- 
нования да преиграваме приКлючени- 
ето някол-Ко пъти. Една от най-шан- 
тавите екстри за отКлючване е та- 
Ка нареченият Васк зш! Мап режим, 
Кръстен на персонажа, Който поКой- 
ният Юсаку Матсуда е играл В едно- 
именния телевизионен сериал. АКо ус- 
пеете да изпълните съответната 
мисия В рамките на ограниченото 
Време, това ще Ви даде шанса да из- 
гледате Всички междинни анимации 
ВъВ Вариант, В Който моделът на ге- 
роя е заменен от Въпросния “човек В 
черен костюм”. Какво да Кажа -- 
странни хора са японците. 


тири издания поредицата Тек- 

Кеп е Все така на Върха. Още 
откакто през 1994 година се появи 
първата подобна игра, Теккеп неиз- 
менно диктува модата В този напос- 
ледък изцяло Конзолен Жанр. Каквито 
и упреци (заслужени и незаслужени) 
да бяха отправени Към ТекКкеп Тад 
Тоигпатет, едва ли някой би могъл с 
ръка на сърцето да Каже, че играта 
не струваше. Между другото Матсо 
на свой ред едва ли са били особено 
щастливи от факта, че Зопу ги “по- 
натиснаха” да направят набързо по- 
редния ТеККеп. 

Така или иначе това е Вече мина- 
ло. Теккеп 4 Вече осъществи своя де- 
бют В арКейд залите по цял свят и 
Както обикновено най-обектиВвните 
отзиви са Касовите приходи. Малко 
детайли -- режимите на игра са 06- 
що осем -- агсайе, зигмма, мегвиз, 
ргас!се, тапта, Теат Ба е, згогу Ба е 
и “Теккеп Рогсе.” Дотук нищо, Което 
да не сме Виждали, но пък и Всичко, 
от Което имаме нужаа. 


| |: е за Вярване, че след цели че- 


Новите бойци 

са трима -- боКсьорът Стийв 
Фокс, Ккечистът Крейг Мардук и 
майсторката на Капуейра Кристи 
Монтеро. И ако за Мардук и Монте- 
ро се гоВори, че са просто Вариации 
на тема “Кинг” и “Еди Гордо”, то вд- 
Ва ли няКой би се усъмнил В оригинал- 
ността на британеца Фокс. Както 
Вече споменах, той е боксьор и -- ло- 
гично -- не Владее удари с Крака. За 
сметКа на това ръцете на Стийв са 


ВЕАТ “ЕМ ШР 


Като мълнии, Като това го прави 
един от най-трудните противници В 
ТекКеп 4. 

ОсВен със значително подобрена 
графика, ТекКкеп 4 ще може да се пох- 
Вали с нововъведения В самия стил на 
битките. Благодарение на далеч по- 
богатите (и Вече изцяло примерни) 
арени ще бъде Възможно например да 
притиснете противника си В няКой 
ъгъл и след това просто да не го ос- 
тавите “да си поеме дъх”. И тъй Ка- 
то Във Всяка добра игра няма “абсо- 
лютно оръжие”, екипът на Теккеп 4 е 
предвидил за подобни случаш Контра- 
техника, Която ще Ви позволява (аКо 
Вашият боец е притиснатият В ъгъ- 
ла) бързо да смените позициите си с 
противника и на свой ред да опитате 
да се Възползвате от ситуацията. 

Друга, макар и не толкова ефек- 
пивна, но затова пък адски 


ефектна добавка 

ще можете да Видите на една от 
арените, Където публиката е огради- 
ла плътно сцената на действие. Ако 
се приближите тВърде много до зяпа- 
чите, Вашите удари могат да пова- 
лят някой от тях Вместо протиВни- 
Ка Ви. Когато пък Ви проснат В тъл- 
пата, пя набързо Ви поема и Ви изт- 
ласКВа обратно на арената. 

В графично отношение ТекКкеп 4 
представлява сериозен сКок В срав- 
нение с и без друго Впечатляващия 
ТекКкеп Тад Тошгпатет. Моделите на 
бойците са осезаемо по-детайлни, а 
анимациите на техните дВижения 
превъзхождат ВсичКо, Видяно до мо- 
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мента В жанра. Развитието на спо- 
менатите по-горе арени далеч не се 
изчерпва с изцяло тримерния им мо- 
дел. Този път те са осеяни с обекти, 
Които можете да потрошите по Вре- 
ме на двубой Като например стъКле- 
ни пана и парКингови Колонки. 

И за да бъде Купонът още по-пъ- 
лен, В станалия Вече задължителен 
за жанра Тпеане Моде са Включени 
ВидеоКлипове за Всеки от бойците. 
Този път не става Въпрос за отКъс- 
лечни “епизодчета” от по няКолко 
секунди, а за цели КратКи историци, 
Които дават далеч по-пълна предс- 
тава за личността на Всеки от геро- 
ите. 

В Компанията на Впечатляващия 
Оеай ог Аме Зи тази на завърналата 
се легенда Миа На Мег 4 новото из- 
дание на Теккеп най-Вероятно ще 
трябва здравата да се поизпоти, за 
да защити титлата си. Това обаче 
Важи с двойна сила за “конкуренция- 
та”, пъй Като Теккеп 4 определено 
не е застаряващият шампион, с Кой- 
то те биха предпочели да си имат 
работа. 


НЕОГРАНИЧЕН ДОСТЪП 
49, 
ВВА 46 


пНр: мл .„Бапе?.пе? 
София, ул. “Алабин” 16-20 
телефони: 987 03 88, 987 1990 


оя е първата игра, Която ви ид- 
К: на ум, щом се сетите за 

Сарсот? Вероятно Нездет! ЕМ. 
Или пък Ото Спзв? Оем! Мау Сгу? 
Оптизпа? Все заглавия, Кошто диК- 
туват стандартите В зигмма! Поггог 
Жанра. Някош Вероятно сВързват 
Сарсот и с реа! “ет ир поредицата 
5иее! На ег. Но Кой би предположил, 
че именно Сарсот ще се захванат с 
амбициозен проект за автомобилно 
състезание?! 

И Кой би допуснал, че игра, Кръс- 
тена “Ашотодейва”, се прави от 
японци? Между другото, до името на 
бъдещата игра също не се стигнало 
толкова лесно. С типичния за я чци- 
те педантизъм екипът на Сарсс 1 90- 
ри се Консултирал с няКолКо евро- 
пейски фирми, за да се увери, че заг- 
лавВието ще “стоиш добре на пазара”. 
Наистина игра с подобно име трудно 
може да остане незабелязана. Друго- 
то нещо, Което трудно ще пропусне- 
те, е 


уникалният визуален стил 

на Ашотодей а. Графичният ен- 
джин е базиран на станалия доста 
популярен напоследък ефект “се! 
зпадта”, Който Вече превърна игра- 
та Че! зе: Надо В един от най-голе- 
мите Огеатсаз! хитове. С думи прос- 
ти -- става Въпрос за графичен 
трик, Който придава сВоеобразен 
двумерен, КомиКксов стил, макар 8 
действителност Всичко В нея да се 
състои от напълно триизмерни мо- 
дели и обекти. Крайният резултат е 
невероятно стилен и определено но- 
си усещането за нещо уникално и 
различно. ТънКкият момент В бораве- 
нето с подобни ефекти обаче е да 
знаеш Кога да спреш. Все пак ниКой 


„за да не 
изпуснеш 
мига. 


създател САРСОМ издател САРСОМ Рау9 гапоп.о 


създател В анешно Време не би искал 
тВорението му да изглежда тВърде 
20, нали? Затова и екипът на 
Сарсот “посолил” Визията на играта 
обилно с реалистични 30 ефекти. За- 
сега и аз Като Вас съм Виждал само 
скрийншотовВе, но опиталите играта 
на живо твърдят, че резултатът е 
наистина смъртоносен. ЖалКо един- 
стВено, че това ще е поредният Кон- 
золен рейсър, Който няма да Включва 
реални деформации на аВпомобили- 
те. Обяснението? Както обиКнове- 
но, производителите на автомобили 
не разрешават, тъй Като тоВа би 
навредило на импожа на техните 
“продукти”. Едно поне е сигурно -- 
това извинение почна доста да се 
изтърква напоследък. Няколко са не- 
щата, Които трябва да знаете за 
новия рейсър на Сарсот на този 
етап. Преди Всичко става Въпрос за 
надпревара по градски маршрути В 
духа на Нйде Насег. Веднага трябва 
да направя уговорката, че за разлика 
Ндде Насег Ашотодей а ще предла- 
га далеч по-реалистичен модел на уп- 


Со  щракаш каквото 


ти падне и едновременно 
слушаш любимите МРЗ-ки 


равление. Друга Важна подробност 
-- по пистите (засега са планирани 
общо 10) няма да има градски тра- 
фик, Както стана модерно да се пра- 
Ви напоследък. В една надпревара ще 
участват до осем автомобила, Като 
при нощните писти броят им Веро- 
ятно ще падне до шест заради някои 
графични ограничения. Важно е да се 
отбележи, че названието “"Ашотоде- 
пза” Всъщност не е изсмукано от 
пръстите, както може би сте си по- 
мислили. Солидна част от удоВолст- 
Вието В играта ще идва от Възмож- 
ността да доуКрасите своя автомо- 
бил по начин, Който да го направи 
наистина уникален. ЦВят, надписи, 
спонсорсКи лога, Всевъзможни спой- 
лери и стабилизатори ще бъдат на 
Ваше разположение, при това В раз- 
нообразие, непредлагано до момента 
от никоя друга подобна игра. 

РАГ Версията се очаква В самото 
начало на Втората половина на годи- 
ната, а разпространител за ЕВропа 
(и България) най-Вероятно отноВо 
ще са Еестотс Ай. 


Талон за 


отс пка 


Виждаш снимките и клиповете, 


от со направо 
на телевизора 


На Со с вградена 
памет 32 МВ имаш място 


за над 400 снимки за ИЕВ 
и 150 снимки за копиране 


жупи. мог 9:з91а1 а. сот 


от цените: 
на РЪС 5016 - 269 лв. 
на РИС 6032 - 399 лв. 


при закупуване 
от офиса ни 


Гонатрий- «и 
сеп 


ул. "Тинтява" 15, 
тел.: 689-551 


АРА МОВ:О СИР 2002 
ОткКключване на бонус 
турнирите: 

Спечелете АЕС, за да от- 
Ключите Азгапз Майопз 
Сир 

Спечелете СОМСЕВОГ, за 
да отКключите Сой Сир 
Спечелете СОМСАСАР, за 
да отВорите Сора Ате- 
пса 

Спечелете ПЕРА, за да 
отключите Ецгореап Спа- 
трюпзтрз (Ешго 2004) 
Спечелете Всички турни- 
ри, за да отворите Соп!е- 
деганопз Сир. 
ОтКлючване на Мушпа 
Во Нопа: 

Минете КВалификациите 
за АРС Мопд Сир 
ОткКлючване на Егапсезсо 
Тощ: Минете КВалифика- 


циите за ОЕРА Мопа Сир 
Отключване на Нобейо 
Сапоз: 

Минете КВалификациите 
за СОММЕВОГ Муопа Сир 


ОтКлючване на КВиша 
Мап Ми егооу: 

Минете КВалификациите 
за СОМСАСАЕ Мопа Сир 
Отключване на Мипо 
Сотег: 

Спечелете ЕБА 
ОтКлючВане на  |Кег 
СазШаз и ТМету Непгу: 
Спечелете Еигоревап 
|! Спатропзтр , 
ОтключВване на Непик 
Гагввоп: 

Спечелете Сора Атепса 
ОтКлючване на Тпотазг 
Нодгтзвк!: . 

Спечелете Сой Сир 
ОтКлючВване на СЗТеуе 
Мапе!: 

Спечелете НЕА Соп!еде- 
ганопз 


МЮТЕВ МоОзошто 


т-дате гезе!: 
Задръжте П + 12 + В1 + 
В2 и натиснете зап + 


беес! по Време на игра. 
МоШег Моздийо 

В Спагасег Зейеспоп про- 
зореца задръжте 11 и на- 
тиснете Г, Дя, Ля, С, К, К, 
ан ДЕН ЧАе 

Еашег Моздийо 

В Спагасег Зейеспоп про- 
зореца задръжте |2 и на- 
тиуиснете Г, Дя, Ля, Д, К, К, 
ваг, на, Н2. 

2 Рауег Оие! Ми!-Сате 
След Като Включите Р52- 
то, натиснете и задръж- 
те “Фап” и “бейес?” на 2- 
я пад, за да активирате 
мини играта. 

Целта е са изритате 
опонента си от арената. 
Уеаг 2: 

Запълнете Всеки от 16- 
те Ех Тапкз, за да отКлЮ- 
чите Уеаг 2. 


ГЕСАСУ ОЕ КА! М: 
В1000 ОМЕМ 2 


Воой: 

По Време на игра натис- 
нете 12, за да отВорите 
Картата и след това на- 
тиуснете: Г, Дя, К, О, Г, Д, 
Дя, Ля. 

Мадс: 

По Време на игра натис- 
нете 12, за да отворите 
Картата и след това на- 
тиснете: Дя, Дя, К, О, Г, 
Д, Дя, Ля. 

Вопиз ЕМУ зедиепсе: 
Натиснете Г, Г, Д, Дя, Ля 
В основното менЮ. 


МО ЕЕМЗТЕ!М 30 |ОВА! 
Всички оръжия, Ключо- 
Ве, попълва амунициите 
и здравето: 

Натиснете Зап и зад- 
ръжте Ля+Дя, натиснете 
АВВАААА. 

Сой Мое: 

Паузнете играта и зад- 
ръжте Ля+Дя, докато на- 
тиускате А, А, В, А, А, А, 
А, А, за да активирате 


дод тоде-а. 


МА МАМАСЕВ 2002 
|Р5Х 

Повече пари: 

Въведете Като име ММТ- 
ЕО. 

Ашо-вейес: Тас!сз: 
Въведете Като име МО 
ВВАМЕВ. 

9090 ЗКШ: 

ВъВедете Като име АМУЕ- 
ЗОМЕ. 

Вип Таз! 
Въведете 
НУРЕВАСТМЕ. 
Печелите ВсяКа игра: 
Въведете Като име НОМ 
ОЕ ЕОВМ. 

Купуване на играч: 
Въведете Като име РАМ- 
ТАбУ. 

Бърз строеж на стади- 
он: 
ВъВедете 
ОШСК ОВУ. 
Ошск Пеайпа: 

Въведете Като име НЕАГ- 
МС НАКОВ. 

Слепи рефери: 

ВъВедете Като име МИЗТ 
ВЕ ВОКМО. 


ЗТАТЕ ОЕ ЕМЕВСЕМСУ 


Неограничени амуниции: 
По Време на игра натис- 
нете ШП, 12, Н1, Н2, Т. 
Невидимост: 

Упне раутпад Ше сате 
риезз П, 12, ВТ, Н2, Х. 
Сотр!е1е Мвзюоп: 
Приемете мисия и натис- 
нете Ля, Ля, Ля, Ля, Т 60- 
Като играта се зарежда. 
Големи играчи: 

По Време на игра натис- 
нете В1, В2, 1, Г2, Т. 
Малки играчи: 

По Време на игра натис- 
нете В1, В2, 1, 12, Х. 
Нормални играчи: 

По Време на игра натис- 
нете Н1, ЕВ2, 11, 12, 0. 
Рего!: 


Като име 


Като име 


Фев. “?Ф-9-4.) 
06:12? 


По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, 1, Т. 
Реррег Зргау: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, ПП, К. 
Теаг Саз: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, 1, Х. 
бподип: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, Г2, Т. 
Мтюип: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, В1, Т. 
Нате Тнгомиег: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, В1, О 
Сгепайе Гаипсйег: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, В1, К. 
НосКе! |аипсйег: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, В1, Х. 
АК47: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, В2, Т. 
М16: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, В2, О. 
Сгепаде: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, Е, К. 
Моюбоу сосжа!: 

По Време на игра натис- 
нете Ля, Дя, Д, Е, Х. 
Епе!езз Пте: 

По Време на игра натис- 
нете 1, 12, В1, В, О. 
Рипсйез десарйа!е: 

По Време на игра натис- 
нете П, 12, В1, В2, К. 
сгеазе оойпа: 

По Време на игра натис- 
нете Н1, 1, В2, 1, Т. 
Играчите В Каоз режим: 
брапку: 

Минете нивото Ма! В геу- 
ошпоп режим. 

Неа: 

Минете нивото С патоууп 
В геуошоп режим. 

Ви: 

Минете нивото Еаз! 5ще 
В геуошНоп режим. 


И ПРРИЕОЕТНЕ ВАГООВ 


Меууз.сот съобщава, че Назп 
технологията се е превърнала 
наскоро В ябълка на раздора между 
Адобе и Масготеда. Нещо повече, 
Адобе са спечелили съдебна битка 
с награда 2.8 милиона и е Възмож- 
но да си извоюват тоталното за- 
личаване на Назп редакторите от 
списъка с продукти на Масготеда. 
Междувременно еЕ/уе отКриха се- 
риозна дупка В сигурността на 
Наз плъгините (описана на ПН р:// 
ууулу.ееуе.сот/"т!/Незеагсп/Адмвог 
165/А020020502.Пп). 


Не! МсАпагеуу 


И самата тя отново на сцена- 
та, този път за продан или по- 
точно целият й гардероб. еВау за- 
пуса поредната безумна сделка 
(на стойност на 4 хиляди лири), с 
Която бяха продадени оригинални- 
те дрехи, носени от манеКкенката 
Ме! МсАпадгеуи (Който се интересу- 
Ва - ПИр://со!.ебау.со.икЛуз/еВау! ВАР! 
.91?Меу!етвиет-1097518712). 


ВВС споделят, че На!Во!5 са 
плъхове, Които ще бъдат използва- 
ни за отстраняване на пехотни 
мини, претърсване на рушни и... 
боКлукчийски Купища естестВено. 
Всъщност, Въпросните гризачи са 
съвсем истински (а не роботи), Ка- 
то управлението им става с по- 
мощта на електроди, имплантира- 
ни директно В мозъка на животното. 


А последната новина не ни Ка- 
сае пряко почти никак, но е добре 
да знаем, че зопу са пуснали ЗОК 
за АВО Кучетата си. Това се слу- 
чило, тъй Като тВърде много са- 
можиВви хакери започнали да бърни- 
Кат по чаркалата на бедното псе 
(ако някой В България си има Зопу 
АВО, неКа напише един мейл). 


И теснногову дно номозти 


пе! обяви, че ще пусне нови 
008333-съвместими чипсети с Ко- 
доВи имена 845РЕ и 845ОЕ. Ходът е 
логичен отговор на атаКата, предп- 
риета от МА и 915, Които отдавна 
продават дъна, позволяващи съвмес- 
тната работа на е! процесори и 
ООН памет. Макар на е! да им е 
неприятно да признаят, развоят на 
битката между Ватбиз и ООН В мо- 
мента е Категорично В посока Към 
победа на ООН. 

ОсВен ноВи чипсети пичовете ще 
ни зарадват и с още по-мегахерцов 
Репит 4, Който ще бръмчи официал- 
но на 3 гигахерца нейде Към Края на 
годината. Последното е Възможно 
благодарение на ноВия БЗЗт!2 мост, 
анонсиран заедно с Р4/Зайг. В момен- 
та най-бързият достъпен Репит ра- 
боти на 2.536й2 и по данни от Топи 


ИВ мватетмо немев ое5 


Ипмегва! Мизк толкова са се 
подплашшли от трЗ пиратите, че 
смятат да издадат новия албум на 
Етпет под формата на СОС 10001 
защити, Кошто ако не друго със си- 
гурност ще ВъзпрепятстВат прос- 
ВирВането му В 3/4 от звуковите 
системи (8 това число почти Вся- 
Какви РС-та и Гарор-и. Не е съвсем 
ясно Какво Кара Ипмегва! да бъдат 
толкова сигурни, че още с появата 
на първите бройки стотици разяре- 
ни меломани няма да приложат фа- 
натична изобретателност само и 
само да пуснат Етпет по Канала... 

Както помним, В началото на го- 


Нагдмаге изпреварва Айоп ХР 2100+ 
ВъВ Всички тестове. Междувременно 
Затзипа започна масова продажба на 
ООВ 400, обявен преди няколко месеца. 


Глобален проект за моделиране 
на процесите, Кошто протичат В 
земната атмосфера, ще стартира 
съвсем сКоро под ръководстВото на 
пир:/с!та!ергефйсНоп.сот. Изчисле- 
нията ще бъдат разпределени меж- 
ду множество доброволци по начин, 
сходен на използвания от ЗЕТ! Фпоте 
(ПИр://зепатоте.зз! Бегке!еу.еди) и 
Сепоте Фпоте(ПИр://дай.зтап!ога.еди 
). Проектът би трябвало да направи 
Възможно прогнозирането на Време- 
то В следващите 50 години, Като за 
изходна позиция ще бъдат Взети 
данните за атмосферните състоя- 
ния от 1950-та насам. 


дината ФБР организира доста се- 
риозна гонка на ипдегдгоипй магег 
сцената, занимаваща се с Кракерски 
операци и трафик на пиратски 
софтуер. Измежду изловените е бил 
и човек, работил до момента В 
буташес, Който периодично е снаб- 
дяВвал 9“ небезизвестната | група 
ОткОгОе с последните бети и офи- 
циални Версии на Всички Зутатшес 
продукти. Е, по информация от ВРМ 
Сатез (ПИр:// умлму.гртдатез.сот) се 
оказа, че за награда са му били от- 
съдени 33 месеца (почти 3 години) 
зад решетките - с 10 повече от 
присъдата на автора на Вируса 
Мейвза, причинил няколко десетки 
милиона долара щети В повече. 


И тон ое зоЕТИДВЕ 


Сред софтуерните новости пра- 
Вят Впечатление официалната вер- 
сия 1.0 на ОрепО! се (ммлу.орепой се 
сот), Мпатр 2.80а (е, хайае... зна- 
ете отКъде се взема) и една малка, 
но дяволски полезна програмка с име 
К!рЕагт (ПИр://мумуму.КПр”агт.сот), Ко- 
ято съществува под формата на ня- 
Колко дребни прозоречни Кутийки. 
Тъй Като В тях се изсипват послед- 


( ген; УМЖаге мгогкканоп 
са ТА А МопМр 1.5 спг Зап! 

15 мажох 61000 1огплайпоп -е: 
речната : г ЕА 
: |: Наме уоп емег Бона 

| | - ка ШЕ Меч: Магу Виспагд5 5 

и: 6 ваБе А Оау: Теп-Но! Уез Щ 


| а 15е и Бас 
Тзгаей аггоу розей #0 

ес -- ди гах детесед а Н5 сеп! 

5 Тноцсапд Йоск Хо Попош Ес 


Г | | айег Бияпезз 

дъ ТВМ чоопо сглайег Боят 
+ | 7 моФогойа еглегдепсу пенлой 
15 мусговов 5 Ше-спаге ще г: 


Е гизкозтв 30 


ЗОГарз (умуму.Здарз.сот) - Компа- 
- ния известна с професионалните си 
Орепа! 30 Карти (с цени В диапазо- 
на 5300-800), бе закупена наскоро 
от Сгвайуе |а05. Фирмата ще про- 
дължи да фунКционира Като незави- 
сим филиал, но за да могат и 
Стеайме да получат удовлетворение 
от покупката, ЗОГабз смятат да се 
Включат В надпреварата с пМда и 
АП или с други думи - при ЗО уско- 
рителите с геймнасоченост. Про- 
дуктът, Който обявиха наскоро, е с 
Кодовото име ЗО01абз Р10 МРИ и 
странната абревиатура се разКоди- 
ра Като Мвиа! Ргосеззто Оп. Анало- 
гията с РП е недвусмислена, но 
МРИ-то на ЗОПарз е с няколКо поря- 
дъка по-програмируемо от чиповете 
на пМжа, доближавайки се макси- 
мално до истинските СРИ-та Като 
архитектура. МРИ-то използва 256- 
битова ООН шина с до 20СВ/сек 
пропускателна способност и 90 
256МВ памет. Технологичните де- 
тайли на чипа предполагат, че след 
появата му В продуктите на Сга!ме 
борбата за доминация ще стане 
Жестока. Повече подробности ще 
получите В детайлно ревю. 


Очаква се |СО-тата да станат 
по-евтини, по-леки, по-мобилни, по- 
тънки и Въобще по-сеКкви и то бла- 
годарение на РиШрз, Които разкриха 


ните новини от подбрани сайтове 
(може да бъде указано Кош точно), 
спокойно може да бъде елиминирана 
нуждата от постоянното опресня- 
Ване и преглеждане на новинарските 
мер-страници. 


МадсТъмеак 
(АНр:/Лумм.тад!стмеак.сот/домип- 
Гоадй/тоймеак 186.ехе) е последният 
софтуер за “донагласяне” на УИпдоуув. 


АШТоТгау 

(ПНр:/мумлу.дтвой.сот/атотау/АН5 
ешр.ехе) поредната добавка, Която 
позволява минимизиране на програ- 
ми В наубаг-а (доста полезна всъщ- 
ност). Но ФапкШег (ПНр://ммлиАвой- 
сепга!.сот/запкШег /зКзетир.ехе) на- 
истина ме Кара да се чудя накъде е 
тръгнала цялата работа с полезни- 
те-малки-програмки и що за човек 
ще е този дето му е хрумнало да 
създаде приложение, Което сКрива 
УапВиюпеа. 


детайли оКоло нова технология за 
производство на екрани. С помощта 
на Кристално-полимерна смес | СО- 
тата ще се “рисуват” директно 
Върху желаната повърхност Като 
резултатът ще се поръсва с аве 
дози ултравиолетова радиация. Про- 
цесът ще направи Възможно “прин- 
тВването” на ултратънки |СО-та, 
тъй Като се елиминира нуждата от 
пресоване на течните Кристали с 
“нещо”, Което да ги държи Както бе 
досега. Като страничен ефект ще 
стане Възможно “оцветяването” на 
Какво ли не - Включително теКстил- 
ни повърхности (по РСУМопд.сот) 


(е ап твърдят, че са успели да 
запълнят липсващата дупка между 
Книга и лаптоп с новия си 2-МИ 
Гарюр, Който Вместо Клавиатура 
има Втори екран, превръщайки се по 
този начин В първото диа!всгееп 
преносимо устройство. Базовият 
модел е с два 15 инчови Тоисй- 
Зсгееп ХОА еКрана и гигахерцов 
Репцит |М. Управлението, Както мо- 
Же да се сети човек, става изцяло с 
пръстчета по екрана. Ако Ви се 
струва извратено да имате подоб- 
на джаджа, но Все пак искате нещо 
аВвангардно, можете да погледнете 
следното ръководство за създаване 
на собстВено стъКлено лого В 90- 
бавка Към прекрасната РС Кутия - 
Пир://умлу.мрепат.сот/агис!ез/дшаез/ 
тодз/Бибр!е/Бибтод. Ат. 


шозио/:ибъзад 


АнтиВирус за 
домашното РС, 
лесно и сигурно 


зо Ггиаге 


тел. 02/955 65 75, 955 65 76 
пр р://мумуму.сотрите!-Бд/рапда 


54 Ч,. РС МАМА 06/2002 ЧУЕ 


Интерактивните интернет игри започват все по-убеди- 


телно да обособяват собствен геймжанр 


-азйн сапоез 


че статията няма претенции за 
изчерпателност по темата. 
Скромното ми Желание е, след като я 
прочетете, да Вдигнете поглед оп 
дълбокосюжетните игри и да се по- 
топите В пъстрия и неангажиращ 
свят, наречен Назп Сатез. А за са 
изпитате това удоволствие, преди 
Всичко се нуждаете от инсталирана 
последна Версия на Масготеда Наз, 
добра интернет Връзка, умело бора- 
Вене с мишката и В повечето случац 
- прилична доза чувство за хумор. 
Докато  подбирах > сайтоВете, 
предлагащи Пазп датез, игнорирах 
онези, решили покрай Комерсиалната 
си дейност да сложат Като примамка 
този род забавление, и онези, Кошто 
трудно бихме Възприели Като истин- 
ски Наз сатез. Някои от разработчи- 
ците предоставят игрите си само 
опте, други Великодушно позволяват 
домтоай. Признавам, че последова- 


фест с изричната уговорка, 


Попълнете този талон, изпратете 
ни го и участвайте В помболата 
за следните три награди: 

1. Рапда Апимгиз Ткатига 


2. Три мес. абонамент за РС Мата 
3. Плюшена Панда 


КаК заразява Компютъра Ви 
Вирусът Кег? 


Има ли безплатна програма за 
премахване на Вируса Кег? 


Да || Не 


Кой антивирусен софтуер 
осигурява лоКална поддръжка В 
България? 


ОП Мгоп Апиумгиз с” 
Г Рапда Апимгиз 


ПО МсА ее 


Талоните изпращайте на адрес: 
Компютел, бул. Цар Борис 1, 126, 
Балканкар, ет.1, София 1612 

чли по е-та!: илагкомабсотрите! Ба 


с а С Еа рабо ЛЕД ДВА, лес ите ЛА ДИ СЕВЕР СЪД АНИ дА А ВАЗЙИЗИРА Меган Танев АР ДА Ес 


телността на представяне на сай- 
товете е повлияна от нескрит субек- 
тиуВвизъм, но се надявам изборът ми 
да не разочарова никого. 

И така, Време е за импровизира- 
ния топ 10 на най-добрите сайтоВе 
според Васко ЧаВворски. 


шъ. еггуНа1 1т. сот/ог151па1 


Именно този адрес подслонява 26 
цгри на Фери Халим, за Които не мо- 
га да скъпя суперлативите си. Фаво- 
рит по Кретения за мен е играта МИК 
Ше Сом, чиято цел е да напълните 
един буркан с мляко Като издоште с 
Кликане прелитащите Крави. Специал- 
но Внимание заслужава и ВибШе Веез, 
Където хващате В сапунени мехури 
прелитащите пчелички. У-Рогсе е ед- 
на добра арКадна геймКа, а целта на 
Репдшп Ратс е да спасите пингвини- 
те от разпадащия се озонен слой Ка- 
то ги замразите В ледени блокоВе. 


Сайтът е номиниран за награда 6 
раздела за игри на поредния Наз ог- 
мага фестивал, Който ще се проведе 
през месец Юли. 


шъ .Нуго . сот/датез 


Тук се намира сайтът, спечелил на 
последния Наз /огмаг фестивал наг- 
радата В раздел игри. И не случайно, 
защото Всяка една от 13-те геймКи 
е реализирана по наистина оригина- 
лен начин. В Рагаспше Ратс с малка 
лодка спасявате от стръвните акули 
парашутисти, зад помпозното Му/о- 
расе се Крие осъвременен Вариант 
на познатата “Не се сърди човече”, 
а невинното заглавие Еазег Сате е 
не игра с Великденски яйца, а обст- 
релване с танкове. Ако изпитвате 
носталгия по практикуваната по па- 
зарите “Тука има - тука нема” 
Сосопи! Сигитба ще запълни празни- 


ната. 


РАУЕК 1 
Гадюс 


в: 


во ТНЕ МОЕ : Е Е 


шшш «с1о62 .пе+ 


За игрите на този адрес обобща- 
Ващото е типичният за Пазй рисунък, 
съчетаващ изчистен дизайн и добра 
ненатрапчива фантазия. ВъВ Еоод 
Напгу трябва да Внимавате с Какво 
ще нахраните животните, В проти- 
Вен случай Кравата изпуска пара от 
ушите и рискувате да се задушите 
от смях. Във Ма! Ригвий сте В роля- 
та на миКроб, Който се стреми Към 
цветно хапче, заобикаляйки лошите 
Вируси. Препоръчвам Ви и поредицата 
Одду Сатез с едно смешно животин- 
че, Вършещо причудливи пакости. Ос- 
таВвям на вас да отКриете магията 
на останалите 15 игри. 


шиш  тоизебгеакег . со. ик 


Изключително приятно оформле- 
ние и наистина добри игри. Колкото и 
банално да Ви звучи думата тетрис, 
мога да Ви уверя, че тук той не е Как- 
Вото се предполага да бъде. Фенове- 
те на спортни симулатори ще могат 
да поиграят Класически игри Като 
голф, Кърлинг, хокей и футбол. Ако Ви 
звучи сКучно - опитайте Зсае Поуп 
5 зиее!, Където Карате скейт по 
улици, осеяни с КучешКки фъшКии или 
Зкор СосКгоасп СП!5, чиято цел е да 
спасите света от мъж-хлебарка. 


НЕЕр: //оп.То/ 7 1 азйдатез 


На този Вариететно оформен 
сайт ще намерите само шест игри, 
но малкият им брой не бива да прово- 
Кира съмнения относно атраКктив- 
ността им и факта, че са издържани 
В седемдесеташки стил. Пс Тас 
Ооцдй и Саззс Сопсетгайоп са ин- 


пиъринг! 


САМЕ БЕКУЕКУ! 


Видеокарти. 


текстообработка. 


Компютърна зала АРЕНА - Лозенец 


е БЪРЗ ИНТЕРНЕТ по наета линия с 2 МВ 


е Международен телефон по Интернет. 
е ДиреКтна Кабелна връзка с НЕАООЕЕ 


е 1000 МНх Сеегоп, 17” моншпори Тайгоп, 
Н!-Е1 слушалки, Горпесй мишки, 256 КАМ. 
е Най-новите игри, СеЕогсе 32 МВ 


е Принтиране, Копиране, факс. 


е Запис на СО, сканиране и др. 


терпретации на телевизионни шоу 
програми с парични награди, други Ка- 
то Сага зпагкв и Тпе Чоскев М/Па са 
си чиста проба покер опте, но уви, 
без реални награди. 


шшш. мей1а-1м1з10оп.соп/ 
1 азйаатез 


На това аз Казвам добре организи- 
ран сайт, направен с единствената 
цел да се позабавлявате, играейки ед- 
на от десетте геймКи. НазпСпезз е 
печелил награда на Масготеда за 
добро прилагане на Назп технологиц- 
те, а РпоюРигг!е е Картинна мозайка 
с различни нива на трудност и Краси- 
Ви пейзажи за сглобяване. Наслада ще 
изпитате и от ВасКаск или Мдео 
Рокег, чийто издайничесКки имена раз- 
Криват същността им. 


НЕЪр: // 7 геед.уо-.1у 


Помните ли оная руска мъдрост 
“На Вкус и на цвет тоВварища нет”. 
Не оспорвам правдивостта 0, но Ви 
уВерявам, че сред 25-те игри на този 
адрес ще намерите поне една по 
Вкус. ТуК има Както посредстВени 
геймКи |Зоссег Втдо!/, така и ярки 
представители на жанра Като Тзипа- 
ти СиЧе Оиаке. На феновете на ло- 
гически предизвикателства препоръч- 
Вам Неххадоп и Ппевз. 


шшм  БаБбТебоопта. сот 


В сравнение с разнообразието от 
Жанрове на другите Назп датез пор- 
тали този предлага предимно логи- 
чески пъзели и главоблъсканици. Част 
от игрите проверяват знанията ни 
по английски и доколко сме запомнили 


20 часа 
50 часа 
100 часа 
200) часа 
500 часа 


: Компютърна зола АРЕНА - Лозенец 


ТАЛОН 


за подаръК и КлиентсКа Карта 
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от таблицата за умножение, а Арр!е 
Вот е приятен гетаке на познатата 
игра за откриване и обезвреждане на 
мини (сиреч тпезрмеереп. Като 00- 
пълнение авторите предлагат Класи- 
чески пасианс и непретенциозен 
тест за придобитите рефлекси от 
бораВенето с мишка. 


шшш „тсаги? .ога 


Ако сте загубили детсКия подход 
Към живота, пъстрото разнообразие 
от ребуси и Кръстословици на този 
сайт Категорично няма да Ви допад- 
не. Но пък интерактивната Възмож- 
ност да оцВетя черно-бели рисунКи 
ме изпълни с едно позабравено чувст- 
Во на детсКа гордост от добре свър- 
шена работа. 


АСЪр: //паскт пай летат пл? гате . сот 
/Т1азйпаатез.рНр 


Място, изобилстващо от Всевъз- 
можни геймКи - пъзели, аркадни стре- 
лялКки и още Куп други измислици, сред 
Които любима ми стана Зрасе 30. То- 
Ва, Което ме накара да сложа порта- 
ла на последно място, е недоправено- 
то оформление. Но Все някой трябва 
е на опашКата, нали? 


АКо изброените места за игра не 
са уталожшми апетита Ви за 
соосгагу датта, ето Ви малък бонус 
- два адреса, Които няма да поясня- 
Вам Какво съдържат: 


шум уГом . сот/шагг1ог 
шиш .ЕгасКшагв . сот 


Науе Тип! 


Васко Чаворски Г, 
- е 


Вземете безплатно един Компакт диск и своята КЛИЕНТСКА 


Ц 
1 
Ц 
Ц 
Ц 
Ц 
Ц 
Ц 
Ц 
Елате с този талон В зала АРЕНА на ул.Криволак 51. Лозенец и ! 
Ц 
1 
КАРТА, с Която натрупвате часове ши получавате много 1 

Ц 

Ц 

Ц 

Ц 


ПОДАРЪЦИ И ОТСТЪПКИ 


СО с музика 

109 отстъпка + СО с игра 
2090 отстъпКа + мишКа 
3090 отстъпка + слушалки 
4090 отстъпка + МР Карта + Клавиатура + тонколони 
1000 часа 5090 отстъпка + ГЕЙМ КОМПЮТЪР + Златна Карта 


| С Картата участвате и 6 редовните Клубни томболи 
| с интересни награди! : 
С УР и Здатна Карта получавате безплатно Кафе или чай! 
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НИВА ДЕНЕАЧЕТЕН 


сторията, разказана по-долу, е 
И едно от многобройните доказа- 
телства за Влиянието, Което 
Виртуалните забавления оказват Вър- 
ху Живота на Всеки един от нас. Ин- 
дустрията за Компютърни игри пос- 
тога годишни обороти, гонещи прихо- 
дите на Холивуд и Всяка година нови 
и нови хора се заразяват с Вируса на 
“Видиотяването”. Мощната геймин- 
дустрия се нуждае от своите герои 
и съвсем естестВено инвестира В 
развитието и утвърждаването им. 
Казва се Джонатан Уендъл, на 21 
години е ше роден В Мисури. Той е от 
нашето Както го наричат “ново поко- 
ление” - хора, Кошто обичат да пре- 
Карват Времето си, независимо дали 
сВободно или част от ежедневието, 
под напрежение - спортно, емоцио- 
нално или Виртуално. Джонатан из- 
Карва пари, издържайКки именно на ин- 
телектуално натоварване - при това 
до 70 хиляди долара на година. ДЖона- 
тан Уендъл е професионален геймър. 
# - то топеу - Американския жаргон за 


“бързи пари” или “лесна пачка”. Популярен 8 
негърските гета и гангстерски среди. 


Силата на Джонатан се нарича 
Сиаке. В сВетоВвната ранглиста на 
СРС (Субега!ете Рго!еззопа! |еадие) 
е неоспорим лидер, а В нея са ВКлЮюче- 
ни 122 имена на професионални игра- 
чи. Уендъл присъства и В създадената 
през 1997 г. Зала на славата на СР. 

Джонатан започва Кариера Като 
професионален геймър малко изненад- 
Ващо през октомври 1999 година. То- 
гава е на 18 и Като Всеки доста 90- 
бър играч на Оиаке му се приисКва да 
премери сили В набиращите популяр- 
ност турнири с подобаващи съперни- 
ци. Резултатът - още с първото си 
участие Уендъл достига до трето 
място и наградата от 4000 долара. 
Демонстрация на завидна Класа прави 
и В самото начало на Кариерата си - 
на турнир В ШВеция, организиран за 
ТОР 12 на света, Раба 1у смазва Кон- 
Ккуренцията, Като бие ВсичКи опонен- 
ти - 18 игри една след друга. През 
2000-2001 е шампион по Оиаке на СР. 

По-известен с прозвището си 
Еаа ту, Уендъл е В голямата игра и 
Вече бива Канен на различни места и 
турнири. Джонатан се изживява Като 


звезда и това е Видно Както от мно- 
гобройните му интервюта, Които мо- 
Жете да откриете онлайн, така и от 
поведението му (Като например 
пир: /сапат!-пе/тегмемв/аЗм/ ага ту 
„ит). Амбициран да превърне обикно- 
Веното забавление за обикновения 
чоВек В начин за изкарване на прехра- 
ната, той усилено гради имиаж на го- 
ляма звезда с придружаващите по- 
добно определение атрибути - спон- 
сори, собствен рекламен агент, из3- 
годни Контракти, обилно присъствие 
В медиите (СММ, ТеспТМ и редица ре- 
гионални американски телевизионни 
Канали) и т.н.. 

В личен план Раа Пу е маниак, ся- 
Каш изваден от Книга с правила. 
ЕдинстВеното нещо, с Което той се 
занимава, е гейменето. Приятелка 
няма от две години - не му остава 
Време. Когато не пътува по турнири, 
предпочита да се Качи В Колата си 
(също спечелена на състезание - 
перфектен Рога Росиз, Виж снимката) 
и да отпраши Към Небраска при сВои 
приятели. Там се затварят за пет 
дни и нощи и се фрагват, доКато 
имат сили В пръстите и очите им не 
почнат да сълзят от напрежението. 

До момента Уендъл изчислява 06- 
щите си приходи от гейменето по 
турнири на приблизително 8150 хиля- 
ди. Всеки ден тренира по осем часа, 
преди големи състезания дори пове- 
че. За сериозно участие има нужда 
от един месец пълна Концентрация 
защото става дума за турнири с над 
5100 хиляди награден фона, Където 
победителят Взима солидни суми оп 
порядъка на 530 хиляди. За Всяка след- 
Ваща част на ОиаКе, по собствените 
му думи, се нуждае от приблизително 
една година, така че да достигне съ- 
щото ниво на перфектно владеене на 
ситуацията Както с предшестваща- 
та Версия. Визията му за бъдеща Ка- 
риера Включва Консултантска служба 
Към някоя издателска Къща или диВве- 
допърсКка роля В някоя геймКомпания. 
Пък и В гейменето, за разлика от дру- 
гите спортове, няма ограничения ВъВ 
Възрастта, нали?! 

По данни на СР. В света има 200 
млн. геймъри, от Които 30 млн. са над 
средното ниво. Едно състезание на 
Лигата се посещава от оКоло две хи- 
ляди човека, повечето любители. Уен- 
дъл обаче е по-скоро изключение от 
правилото - В света има може би 
още двайсетина души, Които успяват 
да припечелят нещо по-сериозно, В 
порядъка на 10-20 хиляди долара го- 
дишно. В гейминдустрията правила- 
та отдавна са сурови и трябва да си 
наистина добър, за да победиш. 

Александър Бойчев 


атематиката - не случайно я 
Ме Кралицата на науки- 
те. НяКоши ще го признаят 
трудно, но тя наистина седи зад вся- 
Ка електронна джаджа, В това число 
и любимото РС. На ВсичКкото отгоре 
има едно интересно свойство - дока- 
то тегли Всички други науки напреа, 
самата тя се развива В зависимост 
от нуждите им. Така се раждат те- 
ории, никому ненужни стотици годи- 
ни, докато не се окаже, че точно то- 
зи математически модел Върши рабо- 
та на някой физик или обратното - 
Крещящата нужда от обяснение на 
даден феномен Впряга зад бюрата 
цифра математици с мътни погледи 
(по Което си приличат с геймърите). 
Математиците отдавна се стре- 
мят да намерят приемлив начин за 
описване на различните Видове при- 
родни явления (Като зВук и Картина 
например). Така се ражда анализът на 
Фурие (по името на френския мате- 
матик), Който шм Върши много добра 
работа при работа с аудиосигнали. 
Например именно на това хрумване 
на Фурие се базира цялата МРЗ тех- 
нология. Въпросният анализ се спра- 
Вял перфектно с периодично повтаря- 
щите се ВъВ Времето аудиоданни 
(например нотите), но така и не ус- 
пявал да се представи сносно с раз- 
ни по-резки, Кратки и не толкова пе- 
риодични такива (примерно човешка- 
та реч). Така се родила нуждата от 
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гагията от Кабинетите 
Б. Ч по математика 


а ехнологията, Която ще промени термина “мултимедия” ща 


по-нататъшно изследване, а след не- 
го дошли от няКолКо умни глави под 
една или друга форма маме!е!-ите - 
набор от различни фунКции, Които 
описват сигнали. 

На английски мауее! означава 
“Вълничка, малка Вълна”. Подходът е 
Кръстен така, защото може да раз- 
личаВва малките деташли (малките 
Вълни) сред поток от данни, а не са- 
мо периодично повтарящите се Във 
Времето (големите Вълни). Идеята е 
Както човешКото оКо може да Види и 
детайлите, и фона В една Картина, 
така и данните да бъдат разделени 
на няколКо слоя - този на фона и то- 
зи на подробностите В него (било 
ЗВук, Картина или друго). 

На пръв поглед мътната идея мо- 
Же да бъде демонстрирана с едно от 
приложенията на мауе!е!-ите: Компре- 
сирането на изображение. Там цве- 
тът на пикселите се описва с някак- 
Ви числови стойности. Ако имаме ня- 
Колко такива и решим да съкратим 
данните за тях, ще оставим от Все- 
ки ова пиксела по един с цвят, най- 
близък едновременно до съседните 
два. Така получаваме данните за пър- 
Вата “Вълна”. Ако имаме преавиа, че 
В определен Вид изображения (Като 
на небе и море) има много пиксели 
със сходни цветове, може лесно да 
заключим, че и с по-малко данни те 
ще се описват доста добре (фона). 
Така Във Втората “Вълна” данни ще 


+ 


Включим само информация за онези 
пиксели, Кошто макар да са съседни 
се различават драстично един от 
друг (детайлите, например лодка В 
морето). По този начин с Всяка след- 
Ваща Вълна ще получаваме по-чиста 
Картина. 

Теорията може да се приложи с 
малки модификации за голям брой яв- 
ления, Които трябва да се моделират 
по математически път, тъй Като 
при Всички положения икономията на 
данни за описанието им е доста го- 
ляма. Представяте ли си, Когато се 
ВъВеде )РЕС-2000 стандартът (Кой- 
то ползва именно тази технология), 
Каква световна радост ще настане. 
Можете да си гледате детайли по 
КартинКките на Анджелина Джоли 
(така де, на пейзажа с гората). Или 
пък интерактивен филм, В Които 
гоот-Вате Камерата чак до златния 
зъб на главния герой? По-Качествена 
музика и игри, В Които да Видите и 
най-малкия детайл или да Кажете на 
даден Войник от десетхилядната Ви 
армия да изпълни определена задача 
(Като В ЗПодип: Тоа! Маг). Пък фак- 
тите, че пичовете от Рхаг ползват 
маме!е!-ите с пълна пара за рисуване- 
то на милиони мравки, а момчетата 
с черни дрехи от РВ! са Кодирали 30- 
милионната си база данни от отпе- 
чатъци точно по този начин, не под- 
лежат на Коментар. 

Марин Маринов 
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Интернет преводачки 


Езиковата бариера може да бъде преборена с помощта на безплатните ресурси 6 Мрежата 


с езиковата бариера 6 Интер- 
нет. На мен ми се случи преди 
Време, Както Винаги, точно Когато 
не трябваше. Точната случка ще Ви я 
спестя, но определено имаше за Как- 
Во да съжалявам. След едночасов ри- 
сърч из Нета намерих няКолко сайта, 
посветени на превода, но от тях спо- 
ред мен най-добрите са три. Крите- 
риите, по Кошто сом ги избирал, са 
бързина, Качество, допълнителни екс- 
три и, разбира се, да са безплатни. И 
Все пак, трябва да направим уговор- 
Ка, че не става дума за перфектен 
превод, дело на заклети преводачи, и 
не може да се търси Качество от 
Класата на Владимир Свинтила при 
преводите му на Нобеп Вигтзв и 
УуШат Зпакезреаге. 
Другият факт, с Който ще трябва 
да се примирим, е, че Всички оп- и 
о!пе преводачи правят грешки, Като 
например превеждат думата “ой” 
(означава петрол, земно или машинно 
масло) Като “Бийег”, Което е масло 
за мазане на филийки. Но все пак пре- 
димствата са толкова много и голе- 
ми, че може да си затворим очите за 
тези “дребни” грешки. 


|: може да не сте се сблъсКквали 


Най-старият и титулуван за пат- 
риарх на това благо дело е “Вави- 
лонската рибка” - 


Адсгезв | 2) АЧр /Анулл гапяайе гщепа/ 


РЕОМ а, 
ТВАМБГАТОВ 


НЕЕр: //Бабет 151. 

а! аут5ба. сот 

ързина 

качество 8/10 
допълнителни екстри 5/10 


Той предлага преводи между 20 
езика, сред Които са екзотичните за 
нашия регион Корейски и японски (раз- 
бира се, текст, преведен от японски 
по този начин, звучи... странно). Оп- 
ределено предимство е бързината и 
разбираемият, опростен до максимум 
Вид на сайта. 

Недостатък са отмВратителните 
банери на апамга. Все пак преводът 
става много лесно - просто ВмъкКва- 
те текста В широКото поле или адре- 
са на сайта, Който се превежда В по- 
малКото поле, и след секунди сте го- 
тови. Като допълнителна екстра мо- 
Же да се сметне оптпе преводът на 
мер раде. 

Той също е опростен и лесен - 
просто трябва да напишете ПНр:// 
умлу.рстапа.бд (например) В опреде- 
леното поле и след малко ще я Види- 
те на избрания от Вас език. Ако по- 
желаете, може да си закупите и 
о!те Версия на Вабе зи от Зузтап 
(ууми.зузиап.сот) за цена от 30 90 
3505 В зависимост от преводните 
пакети, Които поискате. 


з ге) Бр рабейей.айамата.сот/ 


Тгапзйаге 


Тгапяаге у ВаБбе Нви: «| 
< Тех Емегир!0 150 ммогдв юглгапяапоп 


з ууога Го Бе ап !а 


Е» Тр; Куоц дог 
че ог. Ед: Поуе 


Тгапяайоп 1005 гот ЗУЗТВАМ 


ае уошг досштетв 


папяае уошг излезе" УМер ви! 


Сайтът, Който най-много ми 00- 
падна, без съмнение е 


НЕЕр //щи .Егапзтабе -ги 


бързина 10/10 
Качество 8/10 
допълнителни екстри 8/10 


Преслага интерфейс на пет езика - 
руски, английски, френски, немски и 
испански - екстра, Която не се среща 
ниКъде. Езиците, Които може да се 
ползват, са 11. Хората, боравещи с 
руския език, ще имат на Какво да се 
зарадват. За останалите остават 
по-малко екстри. Има опция и за пре- 
Вод на е-та!, Който също става мно- 
го лесно. Избирате език от и на Кой- 
то искате да пратите поща, попъл- 
Вате полетата Нгот, То, СС, ЗиМеси 
Воду (Където написвате теКста) и 
умлугапза!е.ги сВвършВа останалата 
работа Вместо вас. 


Друг сайт, на който попаднах, е 
популярният по света 


НЕСре //мщ. 
Тгеергапзтавтоп. сот 
бързина 8/10 
Качество 8/10 
дополнителни екстри 710 


Адегеза |) иНрИнеетапаайоп:сопу 


ЕгееТтгап а поп АИИ 


Цао го МАК 5Ще Тпе Тазтез! меБ-вазей 1гапяйацоп зе: 


Егеетгап йайоп.сот 16 ап еазу-0-изе зйе Гог гар! 4 ап а 
“98 о тогетдп Гапдиаде Тех! ап уеб радевз. 


„|тежсттапзйайог | Ме Тгапзтагог АБоч  СНер | 


аче! Ргеам адатипсе 1а 


па са спе азига 1а Те!а 


з1опае 


Ше Тапа ае Войоп, Гадге Ве Те 


Тапайате! | Сеаг 


Юве Ме тепиз Беом го пзеп зреса! с 


Той борави с 10 езика и Като че ли 
нао-добре се справя с мер страници, 
но е по-бавен с текстовите трансла- 
ции. За допълнителна екстра може да 
се сметнат менютата за Вкарване 
на специфичните символи за различ- 
ните езици (например немското 0, 
Което се чете Като йо или испанско- 
то Нс тилд отгоре, Което се произ- 
нася Като меко Н). 

ОсВен тези има още примерно 10- 
ина по-известни и няКолКо десетки 
строго профилирани и почти никому 
неизвестни > сайтове. Любопитен 
факт е, че на ННр://ммууу.Бабейвп 
„сот/ТгапзаНопз. Ат! се намира ръко- 
ВодстВо за намиране на преводачни 
сайтове, Въпреки че фирмата, Която 
държи Бабе вП.сот, няма нищо общо 
с преводите (Както > отбелязах 
Варе!зП е дело на Зузиап). 


оста полезни са и следните че- 

тури родни сайта, с чиято по- 

мощ може да прехвърлите анг- 
лийски текст до български или прос- 
то латиница до Кирилица (полезно за 
Всеки, Който сяда на РС, Което не е 
Кирилизирано). 


Защото дВе години използвам 
о!те ЗА Осйопагу започвам с 


НЕБр: //ва.91г Ба 

бързина 10/10 
Качество 10/10 
допълнителни екстри 0/10 


Това е сайтът на Стефан Анге- 
лов - човекът, известен с напълно 


Аййгезз | 8) ННр/Амебтапсе зкусойе.сот 


ИерТгапсе 


Начало Новини Продажби ! Дил 


ОВБЕАМУУЕАУЕВ се появи като и 
които искаха да конструират слож 
ОВБЕАМУЕАУЕВ има повече от 

създаващ пазар и слагащ него на 
И аудиенцията за ОКЕАМУУЕАУВ 


на мрежата е очаквана да расте ц 
МеБ Соипег 


0 1998-2002 5куСоде 9. АП В1а!5 


безплатния си, гениален В своята 
елегантност о те речник ЗА Ос!- 
опагу, Който наскоро зарадва потре- 
бителите с ъпдейт до Версия 2002. 
Като допълнителна екстра Към него 
на този сайт се предлага и опте 
Версия, предлагаща превод от анг- 
лийсКи Към български за 65 000 раз- 
лични думи и на обратно - за 30 000 
думи. Няма превод на цели текстове, 
но работи невероятно бързо. 


АКо напишете В браузера този 
адрес: 


НЕгр: //КкЬедс. 
боцгсетогае. пе / оп! 1 пе 


Ще попаднете на речник, Кошто се 
базира на ЗА Осйопагу, но предоста- 
Вя удобното разширение, благодаре- 
ние на Което могат да се правят по- 
сложни заявки за превод на думи (с 
помощта на управляващите символи 
+, - и Кавички). Освен това може да 
бъде нагласено дали резултатът и 
Входните думи да бъдат изведени с 
латински думи. Ако сте системен ад- 
министратор на Шпих-сървър, може 
да инсталирате този речник на ба- 
шия уебсайт. 


Не съм запознат с останалата 
дейност на фирмата, но на адрес 


НЕЕр: //иши . вкусоде . сот 


бързина 10/10 
Качество 9/10 
допълнителни екстри 0/10 


от менюто последователно щра- 


2) Мр./за Чи. Бо 


Епорвв< <> >Вищапап Сиспопагу 


72 слани ВЕТРЕН 


ЗА ОкНопату Опипе, Бозве9 Бу Ож.Ба 


за, "Ба - 


СЕТ 


м добивам; печеля; пост 
донасям; претърпявам; 
накърнявам; амер. разб; 


ОЕТ аБощ! разчувам се; 


сПеп ла 
аПозв 
сНозЦу 
сап! 

а ББег 


ОЕТ амау избягвам 


ОЕТ амау уй Н отнасям; 
успявам да прокарам, пр 


СЕТ аБгоад става извес 
ОЕТ аопа карам, помин! 


СЕТ аг добирам се до; уч 
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Кате на Ргодисв -> ЗоНамаге -> 
МеБТгапсе и изберете Опте Тез!, 
след Което попадате на УМеБТгапсе. 
По принцип става дума за програма 
за превод, но ЗКу Соде са пуснали 
тестова Версия, Която има ограниче- 
ние до 500 знака, Което не е малко. 
ДоКолко преводите, направени с нея, 
ще бъдат граматически правилни, е 
много спорен Въпрос, но аКо не друго, 
то поне текстът звучи смислено. ЕК- 
стрите обаче остават за платената 
Версия. 


Безспорно най-забавният сайт, 
Който намерих, е 


НЕЪр: //вреак.Н1 Е .Ба 
/р1сятс 

бързина 10/10 
качество 5/10 


дополнителни екстри 8/10 
Тук ще откриете англо-българския 
Картинен речник Маас ТеасПег. Рабо- 
тата с него ще ви наКара да се по- 
чувствате В началното училище. Из- 
бирате от наличните групи думи (хо- 
ра и емоции, животни, плодове и зе- 
ленчуци, природа и растения, Време и 
сезони и т.н.) типа дума, Която Ви 
интересува, и след секунди ще Види- 
те малка Картинка със същото зна- 
чение. Сайтът определено печели 
точки и В Категорията екстри. Пред- 
лага приказки, Кръстословици (засега 
по 3 на брой) и дори тест за нивото 
на Вашия английски. Последното е по- 
лезно от гледна точКа на най-непри- 
ятните части от Всеки език - грама- 

тиуиКата и Времената. 
Пеню Дачев 


Р 8. СКоростта на прево- 
да, особено за мер страници, 
зависи от бързината на Ин- 
тернет Връзката, Която полз- 
Вате. И още една подробност 
- за да видите преведените 
думи на определен език, поня- 
Кога се налага да укажете на 
уегпе! Ехрогег да декодира на 
този език. Това става от ме- 
нюто Мем, подменюто Епсод- 
та. Ако нямате инсталирана 
поддръжка за него, ще Ви се 
наложи да изтеглите от Ин- 
тернет, да пуснете наново 
инсталация на |Е или да укаже- 
те на У/пдоукв да добави езика 
от бутончето Зап, Зен!пд5, 
Сопио! Рапе! и иконката 
Ада/Нетоуе Ргодгатз, отКъде- 
то да изберете УИпдоуув Зетир 
и да добавите език от 
Ми апашаде Зирроп. 
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Поредна спирка по дългия път в 


геайуе |абз са най-често цити- 
раното име, Когато става дума 

за звукови Карти от нисък Клас. 
Те не просто лансираха първите та- 
Кива (“чист” ЗошпдВазег, 8-битов 
Мопо зВук), но и Всеки следващ значи- 
телен скок В звуковите Възможности 
на дезКор Компютрите бе Възможен 
именно благодарение на тяхната поа- 
Крепа В онези трудни за РС мултиме- 
дията Времена. 

Сгеайме наложиха Като стандарт 
Комбинацията ЗоипаВаз!ег + СО-ВОМ 
+ Чоузиск + Колонки + микрофон + ху- 
бава опаковка. Днес може и да Ви из- 
глежда странно, но някога СО-уст- 
ройстВото не бе неизменна част от 
Всяка Конфигурация, а сКъпа екстра, 
нуждаеща се от допълнителен Конт- 
ролер, често срещан Като добавка 
Към Зоипд Вазег-ите. Преходите 
5В8>ЗВРго>5816 не настъпваха бързо, 
а В рамките на няКолКо години (за 
разлика от пословичните 6-месечни 
циКли на пМага). зоипдВаег 16 се за- 
държа на пазара дълго Време като 
непрекъснато излизаха най-различни 
модификации, а Към Края на жизнения 


му циКъл бе изместен от едночиповия 
М Юга Вариант. 

Следващият голям сКок бе ЗВ 
АМЕЗ2 (Адуапсед Мауе ЕНесб) и чи- 
път Ети 8000, разработен от една 
от многото Компании, погълнати от 
Сгеайуе: СатБпдде ЗоипдМуогкв (други 
са Ети зузетз, Епзота, Ашгеа!, ОРТ, 
ЗОГарз...). Той се отличава с добър 
МО! Контролен и ЕМ звуков синтезис 
(справка: Оак Еогсез 1), осъщестВен 
благодарение на памет за семпли с 
размер до 24МВ. Последвалият 
АМЕ64 (с Ети 8008) придоби значи- 
телна популярност, но реално не 
предложи нищо ново (32 допълнителни 
гласа, но поддържани софтуерно). 
Значително по-късно се появи 
“бупшезег Прдае” пакет с драйвери 
за АМЕЗ2, добавящи същите тези 32 
гласа, но за съжаление не Като домп- 
Гоай от страницата на Сгеайме, а Ка- 
то “продукт, Който бихте могли да 
Купите”). 

Първата “истинска” Карта с Ети- 
чип (а не разни Епвота или ОРП! из- 
дънки) е В Пме!, Която с появата си 
на пазара през 1998-ма година предс- 


ВХ. ВОТ Зресш Рдезс 
ча Еотом 


тави Ети 1000010К. Основни отли- 
чителни черти бяха поддръжката на 
ЕАХ (ефекти на околната среда и 30- 
позициониране) и наличието на два 
стереоканала за общо 4 КолонКи (две 
предни и две задни) - условия, необхо- 
дими за реалното З0-позициониране. 
Малко след това и игрите започнаха 
да се Възползват от съответните 
Възможности. Пме! серията също бе- 
ше “сполетяна” от много изменения: 
издаване на множество Версии на 
драйверите (и софтуера) и множест- 
Во различни “5.1” Версии на платКи- 
те. По-скорошните модели предоста- 
Вят дори цифров изход, ОоБу Оойа! 
5.1 и трети стереоканал за централ- 
ната колонка плюс зибмоо!егса за ба- 
соВвете. 

По това Време поВечето дънни 
платки Вече стандартно се произ- 
Веждат с “Вграден звук”, В повечето 
случаи софтуерен АС-97, Като няКОц 
предлагат дори 5.1 изходи (аКтуална- 
та В момента зипоипд схема). Дъна- 
та, използващи пМюа пРогсе чипсет, 
предлагат дори Ообу Оюйа! Епсодта 
и 256 Опес!5оипа Канала (хардуерни) с 


В уопте | 
ПОНННОНН НИ НЕ сезасаца 
| опеабра лае 


Качество и производителност, срав- 
ними с ЗВ Пме!. Изглеждаше Като че 
ли Сгеайме нямат Какво ново да пред- 
ложат и лека полека звуковите плат- 
Ки ще ги сполети съдбата на “Ми! 
МО” Контролерите - стопяване В Кар- 
ти мастодонти, с по 4 или дори 8 чи- 
па, използващи |5А и по-Късно МВ 
слотове, Кошто “комбинират множес- 
тВо жизненоважни интерфейси като 
ЕОЕ, Рорру, СОМ, |РТ”. Днес, Както 
се досещате, Всичко това е Вградено 
В един-единствен чип на дънната 
платка, Като дори и той В скоро Вре- 
ме ще бъде премахнат и заместен 
от ИЗВ и Виеюо. Сгеайме обаче пус- 
наха последователно два “революци- 
онни продукта”, Кошпо да ожиВят 
потребителите: ЗВ Аидду (базиран 
на Ети 10002/10К2) и Ехбду: Външен 
звуков ПАС/АОС модул. 


5В Аийду: 

ОтаКа! Ейепаттет, МРЗ+, 

Сатег, ОЕМ 

Както и В случая с Пуе! серията 
при различните Варианти (ОЕ, МРЗ, 
Сатег ОЕМ) платките са еднакви, а 
разликите са предимно Козметични: 
ОЕМ Вариантът идва традиционно 
без Кутия, с по-тънка Книжка, дискът 
му с драйвери е с “по-лош дизайн” и 
т.н. Съществената разлика е Комп- 
лектоВвания Ком различните Зоипа- 
Вазег-и софтуер. "Ашдду Сатег” пд- 
Ва с две “пълни Версии” на ЕАХ-игри 
- Пеиз Ех и Сгеп Кабршо, “Ашдду 
МРЗ+” с няколко програмки за запис и 
редактиране на МРЗ и ММА файлове, 
Опа! Етепаттеп! идва с МРЗ-прог- 
рамките и само една игра (СНгеп 
Каршо), ОЕМ Варианта идва “гол” - 
на СО-то има само драйвери и основ- 
ния софтуер Като Сгеайме Мкег. След 
Като уточнихме, че между отделните 
5В Апдоу няма реални разлики (т.е. 
Купувайте най-евтиния, Който наме- 
рите), да Видим КакВи са подобрения- 
та В сравнение с предишното поКоле- 
ние (58 Пме)). 

Основното предимство на новия 
чип Ети10К2 е Възможността еднов- 
ременно да се озвучават (със съот- 


Ветните ефекти Като “концертна 
зала”, “металическо дрънчене”, “дър- 
Вен под” и т.н.) четири “пространс- 
тВа” (при 5В Пе! - само едно). Ако В 
дадена игра (поддържаща Адуапсеано 
ЕАХ 3.0) се придвижвате В Коридор и 
минете покрай зала, В Която някой пи- 
щи, стъпките Ви ще отеКкват все ед- 
но ходите по дъсКи, а Виковете ще се 
чуВат с ехото, отразяващо се от 
стените на залата; освен това пре- 
ходът между различните помещения 
(от звукова гледна точка) става пла- 
Вен. Добавени са и нови алгоритми за 
30-позициониране, т.е. Като цяло ре- 
ализмът се повишава и Сгеайуе могат 
с право да твърдят, че “Етш10К2 е 
четири пъти по-мощен чип от 
Етш10К”. С други думи производител- 
ността на Аидду е приблизително на 
нивото на Пме!, но с повече ефекти. 


ге | 
е) ве! 


Втората добавка на 5В Аидоу е 
Вграденият Егеу/ге |ЕЕЕТ1394 
(8581394) контролер. Стандартните 
Емеуиге РС! платки се продават за 
305-605 и ако извадим тази сума от 
цената на Ашйду получава доста 
привлекателно число. Емеу/ге портът 
служи за Включване на Външни уст- 
ройстВва (конкурент е с по-разпрост- 
ранения ЦЗВ 2.0) Като тВърди дисКо- 
Ве, МРЗ-плейъри (Сгеайме МОМАО), за- 
пусвачки, цифрови Видеокамери (глав- 
но там е необходим). Може да се из- 
ползва също така за Връзка между 
дВа Компютъра (Като локална мрежа, 
ти рауег...) - при това е два до че- 
тури пъти по-бърз от обикновените 
100МЬрз ГАМ мрежи. 
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Както и при по-новите |ме!, Ашйду 
поддържа 5+1 Колонки (предно сте- 
рео, задно стерео, средна Колон- 
Ка+басове) през цифровия или 3-те 
Канала за аналогови стерео изходи. 
Напредък е и премахването от плат- 
Ката на 15-изводния Чоузиск/мо! 
порт, чиито фунКции много по-добре 
се поемат от 058/05В2.0 и ЕгеуУИе. 
Тези, Кошто Все пак го използват за 
нещо, трябва да ВКключат допълни- 
телната задна планка с него, но тя 
ще заеме мястото на един от по- 
ценните РС! слотоВе. 

Една от най-рекламираните от 
Сгеайуе Възможности на Аийду е под- 
дръжката му на 96кНг/24-битоВ из- 
ход. За съжаление Вътрешно Ети 0К2 
работи с 48кНг2/16-Б1, а фантастич- 
ните реКламирани стойности са на- 
лични само със съответните Входни 
и изходни устройства, поддържащи 
специалния З/РО Вход/изход. ТВърди 
се, че “при наслагването на няколко 
16-битоВи ефекта е полезно изходът 
да е 24-пли-повече-разреден”. Дори В 
тези ограничени случаш ползата е 
твърде съмнителна, защото Вътреш- 
ното миксване надали е 24-битово, а 
и са много малко хората, Коцто наис- 
тина имат нужда от такова Качест- 
Во (ако Въобще някой от тях си Купи 
Стеайуме звукова платКа). ОсВен пова 
онзи нисък Клас 24-битоВи АЦП и ЦАП 
традиционно не работят Вътрешно с 
повече от 18 бита, а Вместо това 
запълват останалите до 24 с ВсяКак- 
Ва плява, Която не повишава Качест- 
Вото В сравнение с “обикновен 18-би- 
тоВ” (процесът е познат Като Ипег- 
та). Аидду би трябвало да “ускори” 
Компресирането и просвирването на 
МРЗ-файлоВе, но това също е съмни- 
телна, чисто маркетингова Възмож- 
ност. 


5В Аиду: 
Райпит, Райпит Ех 


Платките на тези модели са съ- 
щите, както и на самите Аидду. 
Добавката тук е АидоуОпуе - отдел- 
но устройство с множество допълни- 
телни Входове и изходи (МО, Орнса!, 
ЗРО!Е, обикновени Мп!-ВСА за слушал- 
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Ки и миКрофон), потенциометри за 
звука, сензор и дистанционно (ВклЮю- 
чено В пакета). АийоуОпме се Включ- 
Ва Към платката и освен това пре- 
доставя един допълнителен НгеУМге- 
порт. “Ашдоу Райпит” използва 
АидоуОпме, много подобен на Пмейпме 
от “ме! Рашит” - заемащ една от 
5-инчовите ниши на Компютърната 
Кутия (Като тези за СО-ВОМ уст- 
рошства). 

Заедно Райпит Ех идва една 90- 
пълнителна задна планка (отново за- 
емаща мястото на някой РС! слот), 
Към Която се Включва АшдоуОпме 
Ежета! - има същите фунКции Като 
обиКноВения, но можете да го поста- 
Вите далеч от Компютъра - няКъде, 
Където ще Ви е по-удобно да слагате 
и махате Кабелите, да Въртите по- 
тенциометрите и т.н. Идеално ре- 


шение за Компютър “РС - развлека- 
телен център”, Който седи В хола 
близо до телевизора. 

АидоуОпме може да се добави и 
Към обикновените, не-Райпит Аидду 
платки, но излиза по-сКъпо, а е Ввъз- 
можно и да не са запоени изводите 
на платКата (ако не е Райпит), Към 
Които се Включват Кабелите на 
АидоуОгме. 


5В ЕхНду (Ма!це/Вазс Аийпду, 
Тгие-еХ4егтпа!) 


Външният зоипдВахзтег на Сгеайуе - 
Включва се Към някой ИЗВ порт на 
Компютъра. Не използва нито ЕМИ 
10к2 (Аидау), нито ЕМШОК (Пме) 
чип, а Комплект от два чипа на 
Сгваме (СА0181-0СТ и СА0180-1АЩ). 
Те поддържат няКои (но не Всички 
Адуапсейно ЕАХ функции) и само ед- 
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но “озвучително пространство” В 
даден момент от Време. Като Входо- 
Ве и изходи Ехйду много напомня на 
АидоуОпме (има си и дистанционно). 
Няма ЕгеМ/не портове, но пък дава 
ИЗВ пир (за съжаление Версия 1.1, а 
не новата и доста по-бърза 2.0). Тъй 
Като е изцяло Външно устройство, 
Ехпду не се Влияе от останалите 
Компоненти на Компютъра и затова 
би следвало да Вади по-чист зВуК. 
Според Сгеайме звуковият спектър на 
Аидду е В рамките до 10098В, а Ехпду 
“100 или повече” дВ. Тоест или няма 
подобрение от това, че устройство- 
то е Външно, или Ехпду наистина дос- 
тига по-близко до 1009В, а Ашдду не 
отговаря на реКкламираното (Както 
показват и тестоВете). Хитът 
96кНг/24-бита е на мода и при Ехпду 
независимо доКолКо е приложим (Важ- 
ното е, че Върху него има голямо ло- 
го 96/24). 

Ехйпду пристига заедно със сравни- 
телно малък софтуерен пакет за 
стандартите на Сгеайуе. 

Уникалните Възможности, Кошто 
предоставя ЕхЧду, са приложението 
му Като домашен ОПоБу деКодер (за 
ОМО плейъри, Конзоли Като Рау- 
Зчайоп2, ХЬох, ...) и “мощен звуков ус- 
Корител” за лаптопи със скапан звук. 
Недостатък ВъВ Втория случай е то- 
Ва, че Ехйду се захранва не от И5В 
порта (явно не е достатъчно иКоно- 
мичен), а с Външен адаптер за 220М, 
т.е. няма да Ви свърши работа, ако 
искате да играете На!-| е на някоя 
полянка В планината. Още преди ня- 
Колко години се появиха Външни ИЗВ 
модули, насочени Към професионални- 
те музиканти, Кошто В последно Вре- 
ме конкурират пряко Ехбду Като цена 
и Възможности. 

Стоян СпахиеВ 


рнок 


За период от 2 години успях да 
сменя четири фотоапарата (един от 
Които загубих), но макар да съм полз- 
Вал и дигитални Камери, досега не ми 
се бе случвало да разбера Каква е 
ползата от подобна джаджа. А така- 
Ва оказва се има. И преди да започна 
ревюто на Рпото СПр 6Охх ще направя 
КратКо въведение Какво следва да се 
очаква от такъв Вид продукт. 

Цифровите фотоапарати често 
се наричат дигитални Камери макар 
думата “сатега” да е с по-различно 
значение В случая. По-интересно е, че 
съществува Всеобща заблуда, според 
Която добрата дигитална Камера би 
трябвало да умее да създава изобра- 
жЖение, Което след Като бъде отпеча- 
тано, изглежда поне толкова добре 
Колкото снимка, правена с Класически 
фотоапарат. В действителност раз- 
делителната способност на дигитал- 
ните Камери няма нищо общо с изис- 
КВанията, Кошто Влизат В действие, 
Когато Впоследствие се наложи изоб- 
ражението да бъде отпечатано. С 
други думи - искате ли снимка на хар- 
тия, хич не си помисляйте за цифро- 
Вите Камери, защото предимствата 
им са от съвсем различно естество, 
а именно: 

а) са Компактни 

6) не хабят Консумативи 

В) спестяват тегавия процес по 
промиване и сканиране 

В) дори В най-базовите модели има 
място за повече снимки от стандар- 
тен фото филм. Всичко това Важи и 
за Рпоо Ср, така че хайде по темата. 

Рпою СПр 60хх (хх-овете Варират 
според големината на Вградената па- 
мет) тежи 100-на грама, събира се В 
9Жоб за СЗМ, работи със стандарт- 


Спр бОХХ 


или за Какво става дигиталната Камера тайде п София? 


Рпосо 42; 


ни АА батериш. Има 9 основни режи- 
ма на работа - снимане, създаване на 
поредица от снимКи, създаване на 
филм, мебсат, диктофон, МРЗ плейър, 
ИЗВ и настройки. Разделителната 
способност при създаване “статични 
изображения” може да бъде 640х480 
ши 1280х960 според настройките. 
Снимането на филми дава продукт с 
резолюция 320х200 Като резките дви- 
жения Водят до падане на броя на 
Кадри В секунаа. 

Що се отнася до Качеството, то 
зависи до голяма степен от освете- 
ността и разстоянието до обекта. 
Макар да може да се укаже Корекция 
на чувствителността при снимане 
(според типа осветление и дължина 
на експозицията) Рпою Ср букВално 
поглъща Всичко, Което успее да доко- 
па (явно по пример от аналоговите 
апарати) и Като резултат при лошо 
осветление получавате зеленикав или 
оранжеВ резултат. Самата Камера 
има и няКолКо режима на снимане, 
сред Кошто и един със специалното 
участие на Вградена сВетКавица 
(Външна не може да бъде добавена), 
Която решава задоволително споме- 
натия проблем. 

Смея да твърдя, че Рпоо Ср се 
справя изненадващо добре при снимКи 
на открито макар обекти, намиращи 
се на разстояние по-малко от 80 см 
от обектива, В общия случай да се 
размазват В стил “модерни изКкуст- 
Ва”. Друг недостатък е липсата на 
опция за гоот, а дисплеят дава само 
текстова информация, т.е. няма 
Вграден | СО за ргемеуи на снимКите. 
За сметка на това изображенията 
могат да се разглеждат диреКктно на 
Всеки телевизор. 


МРЗ-Ки сВири почти ВсяКакВи (с 
изключение на някои извратени Видо- 
Ве уапабе БП га!е) Като има няколко 
Вградени пресета за Корекция на зву- 
ка. Функцията диктофон създава за- 
пис с приблизително телефонно Ка- 
чество, но говорни Коментари могат 
да бъдат записани и Към Всяко фото. 

Връзката с Компютъра е Възмож- 
на едва след инсталация на драйвери- 
те от СО-то, Като тогава В Му 
Сотршег се появява Виртуален хара- 
диск с дВе директории - за изображе- 
ния/филми и звукови файлоВе/трЗ-Ки. 
КартинКите се запазват В )РЕС фор- 
мат (може да бъде указано КолКо да 
се смачкат преди това), а филмите 
са АМ. Предвидена е и Възможност за 
ирогаде на гтмаге-а. 

РпоюС!р позволява добавяне на 
Външна Сотрас! Назйп Карта (128 МВ 
е оКоло 705), с Която обемът на па- 
метта се увеличава до 512 мегабай- 
та. Подобно разширение по моему е 
полезно ако смятате да използвате 
Рпоо СПр интензивно Като МРЗ пле- 
Пър или за заснемане на динамични 
филми с по-голяма дължина, тъй Като 
ВъВ Вградената памет могат да се 
съберат достатъчно П!-гез снимки за 
цяла седмица интензивно снимане 
(при стандартни настройки В З2МВ 
Влизат 150). 

Дали си струват 400-те лева за 
изцяло проектирания и произведен В 
България РпоюСр с З2НАМ, оставям 
на Всеки да прецени сам. Ще отбеле- 
жа само, че стандартен МРЗ плейър 
с 32 ВАМ струва поне 1005, а цените 
на повечето дигитални Камери със 
сравними Възможности тръгват от 
2008 В посока ир”. 

Георги Пенков 
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Еленко влиза В кожата 

на лектор, представяйки ни 
Важна част от учебника по 
геймистория, който се 
подготвя за печат 

В недалечното бъдеще 


мето на статията Вероят- 
И: ще фигурира Като част 

от учебниците по Корпора- 
тиВна история след 20-тина годи- 
ни, защото със сигурност ще има 
подобен предмет. Нищо не ни пречи 
да знаем тези неща предварително. 

Дори от сериалите с мениджъри, 
брокери и екрани с Котировки Ви е яс- 
но, че развитието на даден пазар се 
определя най-често от Крива, Вървя- 
ща нагоре-надолу за определен пери- 
од от Време. Ако говорим за разви- 
тието на Конзолните игри и игрални- 
те автомати, най-стръмният пъп, 
Който тази Крива е Виждала, е В на- 
чалото на 80-те. Тогава движенията 
0 не са подтикнати от пазарна логи- 
Ка, а от фактора, че се случват за 
пръв път и бизнес решенията се бзе- 
мат с голяма доза експерименталч- 
зъм. Периодът 1978-1981-Ва с право 
се отбелязва Като “Златният Век” В 
развитието на Видеоигрите. Тогава 
се ражда един изцяло нов пазар, Кой- 
то е готов да поеме Всичко, без ог- 
раничение за идеите. 

Началото. Сериозното развитие и 
Краят на този период се определят 
от Компания на име “Атари”, чийто 
собстВеник Нолан Бушнел и до днес 
се смята за бащата на Конзолните 
цгри. Но за да има смисъл “златният 
Век”, ще се наложи да се Върнем мал- 
Ко преди това, Където Кривата не си 


СО | ВАтТЬЕ тоне | 


Златният бек 
на видеоигрите 


1978-1981 


еи помисляла да се Катери нагоре. 


“Атари” и ВсичКи останали 


През 1970-тпа електроинженер на 
име Нолан Бушнел Конструшра игра, 
Която привлича с факта, че игрално- 
то поле е доста различно от дъскКа- 
та на флиперите и представлява Вви- 
деоекран. Името е Сотршег Зрасе и 
се базира на нечуваната за Времето 
си (1962-ра) Компютърна игра Зрасе 
Маг, Конструирана от студента В МП - 
СтийВ Ръсел (Напълно работеща 


Чауа- Версия на ЗрасеМаг може да по- 


играете на ПНр:/сзмлмуми.теда.т.еди/ 
дгоирз/ерго|ес5/врасемаг/). “Сотри- 
1ег брасе” на Бушнел се продава В 
около 1500 екземпляра на залите с 
флипери В щатите. Окуражен от то- 
Ва, Бушнел се захваща да направи 
отноВо Видео Версия на игра, то- 

зи път по изцяло негова идея. 

Той Конструицра прословутия 

Ропд В удобния за Времето си 
“монетен” формат. Бушнел реша- 
Ва да не продава идеите си на дреб- 
но, тегли заем от 500 (петстотин) 
долара и основава Компанията зудугу 
(не, и аз не знам Как се чете). зудугу 
преживява съдебен двубой с Компания 
за подови настилки и се преименува 
на Аап пс. “Атари” на японски озна- 
чава “шах-и-мат” В играта “го”. Пър- 
Вата Версия на Ропа е била тества- 
на В бар, Където след няКолКо часа 
работа собстВеникът се обадил на 
Нолан, Като му заявил, че играта не 
работи. Проблемът бил В това, че 
прекалено много монети са били на- 
пъхани В апарата. Ропд става мега- 
хит, а "Атари” организира офиса си В 
парк за забавления и наема екип от 
местни хипита за подкрепа на произ- 
ВодстВвото. Следва НотеРопа - Вер- 
сия на популярната игра за домашни 
условия, последвана от прословутата 
домашна система - Аап 2600. Големи- 
ят успех привлича Вниманието на ги- 
ганта “Уорнър Комюникейшън” и през 


1979-па “Атари” е погълната Като 
Компания. Създателят - Нолан Бушнел 
мълчаливо прибира 30 милиона долара 
и се оттегля с договор, Който му 
забранява да участва В Конкурентен 
на “Атари” бизнес В период от пет 
години. Този договор се смята за на- 
чалото на голямото иноваторстВво на 
Видеоигрите и т.нар. златна ера. 


Игрови иновации 


Тракбол-ът за пръв път е предс- 
тавен като уред при “Еоофа!” от 
“Атари”. Мюмау (хората, създали 
Мопа! Котба) откупува > Зрасе 
пуайегв от Тайо, Като иновацията В 
случая е добре познатата ни фраза 
“р-всоге”, Която стои на заветното 
място В горния ъгъл на екрана и от- 
чита най-добрия играч за деня (но- 
щем игрите В залата се изключват и 
рекордът се губи). По-нататък “Ата- 


ри” решава на Компютърния пазар аа 
конкурира Арр!е, Като пуска два моде- 
ла персонални Компютри - Аап 400 и 
Мап 800. Но хората асоциират “Ата- 
ри” с игри и именно затова продаж- 
бите на Атари-компютри никога не 
тръгват добре. Случая с Х-Бох В мо- 
ментът е аналогичен, но обратен на 
този - никой не асоциира Мсгозой с 
игри. 

Мадпауох пуска Одуззеу 2 - пърба- 
та Конзола с Вградена Клавиатура. 
По-късно > неизвестната Компания 
Спетанотсз прави “Зрасе Маг” 
първата игра, Която използва полиго- 
ни В графиката си. След това за 
КратКо Време навлизат Векторните 
игри. Пример за това е Как “Атари” 
спират производството на ипаг 
Гапдег и започват да продават игра- 
та си Азегойз 8 Кутиите на Гипаг 
Гапдег. При Аз!егойз за пръв път се 
появява Възможност след Края на иг- 
рата играчът да въведе инициалите 
си, за да се запише резултатът. 

През 1980-та програмисти на Кон- 
золата Аап МСЗ (известна и Като 
Аап 2600) Влизат В спор за правата 
за няколКо заглавия игри и сформират 
Ас!мзоп. НоВвооснованата фирма се 
оказва първата чисто софтуерна 
Компания, Която не пише игри за Кон- 
золите, Кошто произвежда. В това 
Време Конкуренцията строява реди- 
ците си и американската Компания 
Мае! (по-известна Като създател на 
Барби) “прави своята “| Конзола 
ле!мвоп, Като обещава, че скоро ще 
пусне и хардуерен ъпгрейд, Който пра- 
Ви от Конзолата персонален КомпЮ- 
тър. 

“Атари” продължават да излизат 
с победни игри. Следващото заглавие 
е Вате2допе - първият 30 екшън от 
първо лице. В него играчът участва с 
танк, Като се разхожда Във Виртуал- 
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но 30 поле. След Като американското 
правителство Вижда играта - Компа- 
нията получава сериозна поръчка за 
Епспапсед Вайегопе - Версия, с Коя- 
то правителството да тренира Вой- 
ниците си при стратегически учения. 

През същата тази година японска- 
та компания Матсо пуска Рас-Мап - 
най-популярната аркейдна геймКка за 
Всички Времена. 300 хиляди машини са 
продадени по света, Като над 100 000 
са Купени В САЩ и играта става пър- 
Вата, популярна сред момичета. Ин- 
тересен факт за името й е, че отна- 
чало тя е трябвало да се Казва Риск 
Мап, но създателите са решили да го 
променят, след Като е съществувала 
Възможност някой да изтрие част оп 
“Р-то” и името на играта да придо- 
бие не толкова приятен и детски 
смисъл. Сетете се Как. 

Пресичането на лицензи и плат- 
форми започва да се появява още през 
същата тази 80-та, Когато зеда ли- 
цензира разпространението на игра 
на АМап В Япония, по-специално Мкз!е 
Соттапд. СъщеВременно японското 
нашествие В Щатите се започва с 
Минору Аракава, зет на Хироши Яма- 
учи (от своя страна шеф на Мепдо 
В Япония), Който отВаря офис на 
Мифепдо В Америка и се надява семей- 
ният бизнес да потръгне В Ню Йорк. 
От самото начало, след хита Оте!о, 
Мйепдо успява да продаде няКолКо 
треторазредни игри и с това бизне- 
сът на бъдещата Компания не е мно- 
го ясен. Едва Когато Оопкеу Копа из- 
лиза на пазара, Миепдо започва да 
значи нещо. Първоначалното име на 
ОПопкеу Копа е ЧитрМап (това е име- 
то на героя), но по-късно заглавие на 
играта става името на маймуната. В 
следващата си геймка един от преад- 
ставителите на Миепдо Япония Кръ- 
щава )итрМап на “Марио”, поради 
приликата му с хазяина на офиса на 
М(епдо Америка - Марио Сегали. 

“Пеепдег е следващият голям 
хит. За пръв път игра с два еКрана - 
на по-малкия играчите могат да гле- 
дат цялостната Карта на нивото, 
докато на по-големия защитават зе- 
мята. По това Време американските 
аркейд зали достигат пълния си пик с 
приходи от 5 милиарда долара годиш- 
но. Тогава стартира и първото спи- 
сание за Видеоигри - Нескотс Сатез. 

ВсичКо изглежда добре до момен- 
та, 6 Който целият еКспериментали- 
зом на бизнеса с Видеоцгри не довеж- 
да до “Великата Криза” на лицензи, 
продажби и разбъркване на заглавия - 
през 1982-84..., но това е тема за 
друг исторически разговор. Вероятно 
следващия път. 

ЕленКо Еленков 


5О0!ЕВ ОЕ 

ЕОВТИНЕ 2 ВЕТА 
ОтВорете файла “тусоп- 
Нос” (използвайте Моге- 
рад) В 5оЕ 2 а!/базе/ и 
добавете реда | зеа 
зи спеа!в “1” (с таКава - 
П Кутийка В Края) 

дой -- 909 тоде 

ме (име на предмет) -- 
дава избрания от Вас 
предмет или оръжие 

дме а! -- дава Всички 
оръжия и амуниции Към 
тях 

посПр -- минаване през 
стени и летене 


В1000 ОМЕН 2 
ЦЕСАСУ ОЕ КАН 


Неуязвимост: 

1. ОтВорете основната 
Воойд Отеп 2 директория 
(например: ОЛдатез|Бооа 
отеп 2.... т.н.) 

2. Влезте В папка Оаа и 
намерете файла 
“дате.егд” (отваря се с 
потерай). 

3. В “оате.егд” открийте 
следния ред: 

“-в02 Кап Оебид 
Надя Каз пушпегаме” -1 
Сега изтрийте знака “-” 
и редът трябва да изг- 
лежда така: “ВО2 Кат 
Оерид Радз/катз тпушпег- 
аме”-1 


мантемАс!С9 н!мт 


Когато идете В Ппазтаге 
и получите Куеста за 
убиване на драКона, мо- 
Жжете да се Възползвате 
от малка хитринка и един 
бъг, непремахнат до Вер- 
сия 1.2. 

Как да убием дракона: Ко- 
пелето е издръжливо -- 
ама наистина! Ако няма- 
те свещеник В групата, 
най-добре е да се запаси- 
те със солидно Количест- 
Во свитъци с Омпе ииег- 


мепиоп. Следващата стъ- 
пка е да саз!-нете магии- 
те Еетема! рго!еспоп и 
Рап гейесоп. Тъй Като 
атаките на огромното 
Влечуго са огнени топки 
и огнен дъх, първата ще 
намали драстично щети- 
те му (получавате оКоло 
15-35), а Втората ще Връ- 
ща 150900 от щетите, Ко- 
ито Ви нанася на него 
(150-200) -- просто стой- 
те на едно място и го ча- 
Кайте да даде фира сам. 
Огадоп сауе Бид: С Всяко 
Влизане В пещерата дра- 
Конът се появява наново, 
Както и съдържанието на 
дВете черни Ковчежета 
зад него. Просто прити- 
чайте, оберете съдържа- 
нието им, излезте от пе- 
щерата, излекувайте ге- 
роите си и влезте пак -- 
те отново ще са пълни с 
благинки. Това е и единс- 
тВеният Възможен начин 
да съберете няКой пълен 
Комплект от артефакти. 


НЕА МОВЕЮ СИР 2002 


Влезте В главната дирек- 
тория на играта, и откК- 
рийте файла “зоссег.т! 
Не” и добавете следва- 
щите редове. После пус- 
нете играта и чийтоВе- 
те ще бъдат активирани. 
СНЕАТ ОМГОСКЕО ТЕАМ 
5-1 

ОтВаря сВетоВния, аме- 
риканския, азиатския и 
европейския А! аг отбо- 
ри 

ОМГОСК ТОЦВМАМЕНМТ-<1 
- ОтКлючва Всички шам- 
пионати. 

АСОВЕЗЗМЕ ТАСКГЕ СН 
ЕАТ-1 Отключва 
Аддгеззме Тасе Сйеа! 
СНЕАТ ЕОПА ТЕАМ ЗТА 
Т8-0 -- Отборите са с 
еднаКВи статистики. 


СНЕАТ ВАМООМ ТЕАМ5- 
1- СРИ-то избира про- 
изволен отбор. 

ОЕМО МООЕ-1 -- Пуска- 
те играта В Оето режим. 
МАМООМЕО<1 -- Пускате 
играта В прозорец. 


ТОМУ НАМК 5 
РКО ЗКАТЕВ 3 


Паузнете играта и влез- 
те В чийт менюто. Въве- 
дете някой от следните 
чийтовВве. 

Баскдоог -- Пълен чийт 
гоадтр -- Избор на ниво 
УОНОМЕЕВ -- ВсичКи пер- 
сонажи 

МеЕаШш -- Всички скей- 
търи : 

Реерзпом -- Всички ЕММ 
Клипове 
СКейтърът 
деуегорег-ите: 
Въведете следните име- 
на 6 менюто за създаване 
на скейтър и ще получи- 
те героя на дадения прог- 
рамист: Аагоп ЗКШтап, 
Аап Рогез, Апду Ме!5оп, 
Впап Чепптдз, „Сара 
Чепптдз, Спад ЕРпдеу, 
Спив Сепп, Спив Ваизсй, 
Сппв Мага, Соппог Чемен, 
ОПапеп Тпогпе, Оауе Соуу- 
та, Оауе зоМ, Ефмп Ео- 
пад, Сагу уездапип, Непгу 
Л, уатез НаизсП, „азоп 
Пуеда, Чегету Апдегвоп, 
Уое! Чемей, )ойпппу Ом. 
Перфектен баланс на 
релса: 

Вземете златен медал 
ВъВ ВсичКки състезания 13 
пъти В сагеег режима с 
различен скейтър Всеки 
път. 

Неограничени зреста!5: 
Вземете златни медали 
12 пъти с различни сКей- 
търи. 

Зирег за: 

Вземете златни медали 14 
пъти с различни скейтъри. 


на Сате 


Зом тоЦоп: 
Вземете златни медали 16 
пъти В трите състезания 
с различни скейтъри. 
Ниска граВитация: 
Вземете златни медали с 
различни сКкейтъриц. 
бпомБоагЯ режим: 
Вземете златни медали 
11 пъти с различни скей- 
търи 

Ев! регвоп режим: 
Вземете златни медали 
22 пъти с различни скей- 
търи 

ОПетопезв: 

Вземете златни медали 10 
пъти с различни скейтъри 
Оапн Маш!: 

Вземете златни медали 
от трите състезания 
Веднъж с различни скей- 
търи 

Ке!у з1а?ег: 

Вземете златни медали 8 
пъти с различни скейтъри 
Меуегвой тазсо!: 
Вземете златни медали 
от трите състезания 21 
пъти с различни скейтъри 
Ой сег О!сК: 

Вземете златни медали 
от трите състезания 3 
пъти с различни сКкейтъ- 


ри 


еътт“ 


Негоез 4 помете КонКуренцията. 
ТоВа е заключението след гласуВване- 
то през този месец, привлякло отно- 
Во Вашите гласове за благородната 
кауза на Въпроса “Какво играете?” 
Разликата от оКоло 40 гласа с Вто- 
рия Соипег-зшКе е Категорично пот- 
Върждение, че истинските фенове 
знаят защо. Далеч по-любопитно е 
обаче дали тази тенденция ще се за- 
пази и през следващите няколКо ме- 
сеца с оглед на противоречивите 
отзиви относно Качествата на ново- 
то отроче на З0О Сотрийпа. ЯВно В 
очакване на 2002 ЕПа Мопд Сир, фут- 
болните фенове и през този месец 
“избутаха” своя любимец до трето- 
то място, Като постоянстВото В из- 
бора им е яВен знак за задаващата 
се ноВа лятна футболна инвазия. В 
подКрепа на тези думи е и четвърто- 
то място на Спатрюпзтр Мападег 
2002, Който Възкръсна подобно на 
птицата Феникс и се завърна В чело- 
то на чарта със стабилен резултат. 


Продуктите на В!2гагй през маш 
отбелязаха спад В популярността си. 
И докато за ВгоодММаг това е разби- 
раемо с оглед на понатрупалите се 
годинки, то Сао получава Жанрова 
Конкуренция, Която разпилява гласо- 
Ве. Тя обаче явно не е чак толкова 
силна, тъй Като новият Оипдеоп 
Зеде успя да натрупа Крайно скромен 


актиВ от около 40 гласа, Което ав- 
томатично го остави далеч след фа- 
Воритите от Топ 10. Бетата пък на 
Магсгай ! явно Вече поизчерпа първо- 
началния ентусиазъм и Всички нервно 
Кликат мишКи за пълната Версия, 
обещана за лятото. То Вече дойде, 
така че малко чакане остана. Летящ 
старт и за Топу Намк 3, Който се Ка- 
тапултира до шестата позиция. 
Специално Внимание обаче заслужава 
седмият 2еиз: Розейоп, Който напук 
на Всички промени и КатаКлизми от- 
стоява своето място сред най-игра- 
ните игри Всеки месец. Това за няКои 
е доста учудващо, при положение че 
можете да избирате само между де- 
сетина Включени приключения. Явно 
масово феновете се Възползват от 
Вградения редактор за Карти. Ето 
защо Ви напомняме, че обявеният от 
РС Мапа Конкурс за Карти за Ф2еицз 
тече, читателсКите произведения 
ще бъдат сложени на дисКа, за да 
прославят автора си, а най-добрите 
ще получат и награда. 


ПИ АНКЕТА 


Какво хванахте тази пролет? 


Вирус 37.7390 
Чагърка 34.8890 
Чатърка (Кон) 16.2896 


Кон (троянски) 11.1196 


Пролет е. Всеки хваща нещо. В 
областта на Виртуалните забавле- 
ния обаче тенденциите за “хващане” 
са повлияни и от някои технологични 
особености. През този месец се опи- 
тахме да разберем какво сте хвана- 
ли през пролетта. Както става ясно 
от анкетата, по-скоро са ВИ хвана- 
ли -- близо 40 процента се оплакват 
от Вирус. Много троянци, много грип, 
много пролетни КонтаКти... Мани ма- 
ни. На Второ място съвсем естест- 
Вено и с малКо изоставане се нареж- 
да чатърката -- това рядКо чудо на 
природата, Което дори и да е Крайно 
дебилно и грозновато, В сВоята он- 
лайн форма е обект на безбройни 
момчешки желания. ДоКкъде довеждат 
подобни тежнения показва следваши- 
ят отговор В анкетата -- чатърки- 


- те, Които приличат на Кон или са В 


действителност Кон, са далеч поВве- 
че, отКолкото фантазията може да 
си представи. ЗатоВа и онлайн общу- 
Ването Крие своите рискове -- Вед- 
нъж Памела Андерсън, Веднъж съсед- 
Ката от третия етаж, Всеки с Къс- 
мета си... 

И през следващия месец гласувай- 
те на умлу.рстапа.оа! 


Елате В нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 
тел. 986 68 58, е-та!: зпорфрстата.ва 


Сев МАГАЗИНИ 


аха 
И 


ИНИ.РСМАНТА. ВС 


Всички геймърски аксесоарш! 
Всички броеве на РС Мага! 
Всички игри за РС.Р5 и РХ! 


Мишки - от 5 лв. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 лв. 
Празен СО-В-от 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


ПИВОМ 


срелтгуто НЕСТвстоооев 


Зу 


Безплатни Консултации и монтаж! 


НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 


София: 02/9633697, 9630978 
Русе: 082/827300 , Плобвцив: 032/637080 


р/втадрс 


Мили мои, от този месец вече мисля ба се обръщам лично и целокупно към вас С няколко 
общи слова. Честта да ви изчитам писанията и творенията през май ме наведе на мисъл- 
та, че сте обзети от пролетна апатия или подойни състонния на духа. Стегнете се, дай- 
те ми повод да си поговоря с вас, пък макар и от страничките с небесно син оттенък! 


СУБЕКТИВНО 


ЗдраВейте. Вие сте супер, най- 
добрите В България, но имам мал- 
Ка забележка Към Вас. Оправете си 
системата на оценяване на игри- 
те. Малко е субективна. Би тряб- 
Вало за Всеки Жанр да си Водите 
бележки Коя игра е с най-Красива 
графика, с най-добър звук и т.н. По 
тези най-добри постижения да оце- 
нявате другите. Вие може и да го 
правите, но поне аз не съм забеля- 
зал. АКо го правите, извинявам се. 
Това е Всичко от мен засега. 

Кирил 


СубеКтивни са, няма спор. Тъй Ка- 
то всеки автор трупа лични Впечат- 
ления, естестВено е и напълно В пра- 
Вото си да оценява пестВания мате- 
риал според субективни Критерии. 
Понякога е Възможно така да стане, 
че авторът да се изкефи максимално 
на нещо, Което по принцип не допада 
на широката публика. Но това е"пра- 
Вото на свободното слово. 

От друга страна, винаги е ясно 
от по-рано, че едни игри са по-добри 
от други -- именно тези, Които ста- 
Ват хитове. Те придобиват популяр- 
ност, тъй като притежават онази 
малка порция съвършенство, Което 
различава сеното от плявата, ако 
позволите сравнението. 


ТРЕЙНСПОТИНГ 


Най-сетне и аз се реших да пи- 
ша, за да изкажа мнението си от- 
носно продукта, Който отрудени- 
ят Ви сплотен еКип пусКа на бъл- 
гарския пазар. Парични ресурси на- 
ливам В джоба Ви Всеки месец от 
не помня Кога и продължавам даа го 
правя с единственото оправдание, 
че направо съм се пристрастил 
Към Вас Като нарКоман-Ветеран 
Към няКоя твърда дрога. Вие пра- 
Вите по мое мнение най-яКото 
геймсписание В цяла България, но В 
последно Време нещо започнахте 
да разваляте стоката си БЕ. И то- 
Ва започва да ме плаши. Заприлич- 
Вате на депутат преди избори. 


Какво стана с реп прарег? Пак 
ли Кратка пауза и заслужена почив- 
Ка, бе, Орлине! Нали уж обеща да 
пишеш редовно за настолните 
ВРО-тата. Аре сядай зад монитора 
и се залавяй за работа, че не съм 
единстВеният нетърпеливец, жела- 
ещ да Види резултата от труда 
ти. Второ, идеята за КомикКса е ад- 
ски добра, ала сюжетът му е мно- 
го ръбат и Куца, пък да не говорим 
за рисунките му. И предишният 
опит не беше цвете, но имаше пер- 
спективи, пък и мацката си я бива- 
ше. Ето един съвет Към господин 
художника - Колега, стегнете се, 


"положете малко усилие и престане- 


те да излагате гилдията ни пред 
геймърсКкото общество. 

Трето, липсата на плаКат нап- 
раво ми Къса сърцето, а стената 
ми се белее самотно и малКото, 
които пуснахте, отКаКкто навлезе 
перестройката от брой 10/01 се 
изпогубили няКъде по пътя, щото 
пустата му найлонова торбичка 
струва теглото си В злато. О, лъч 
надежда, В брой 4 един гений се ре- 
ши да помоли за плаКат, при това 
хентай и Какво - Купувам си пети 
брой и... нищо. Коса не ми остана 
на главата. Я Кажете доКога сте 
замразшли тоя проект? Изплаках си 
мъките и спирам дотук. Моля, не 
се сърдете на всички тези упреци, 
а се поучете от тях, пък аз ще Ви 
похваля следващия път. 

ИВан Беров 

П.П. Драснете ми мейл, ако не 
публикувате писмото. 


Издаде се. С последните думи от 
послеписа успях да съзра, уважаеми, 
твоята имплицитна цел, удавена В 
многобройни, маКар и сложни думи -- 
да получиш своите петнайсет секун- 
ди слава, да блеснеш на нашите глан- 
цирани страници и да отКрием изкус- 
тВвото В човека на изкуството. 

Прочее, ти явно си точно такъв. 
Конструктиуивната ти Критика по от- 
ношение на стойностните Качества 
на любимия ни художник, подсказват 
професионално Критиуичното ти око. 
Той, Димитър, затова и не се засег- 


Сашо Бойчев 


на -- разбра Колегиалното сръгване В 
ребрата и от днес изглежда няКак 
по-Вглъбен, сериозен и целенасочен 8 
рисунките си -- не ти ли се струват 
по-добри, ей таКа, изведнъж?! 

За плаката ВсичКо е ясно. Сигурно 
Вече си покрил бялото петно на сте- 
ната с пресния урожай от настоя- 
щия ни брой, но... с право се трево- 
Жим за естествено получилата се 
голота по Върха на мозъчната ти Ку- 
тия. Имаш ли си шапка?! Не? Още ед- 
на добра идея -- Купи си Втора РС 
Мапа, отКъсни плаката и си направи 
строителска шапка -- паКа хем ес- 
тетически ще се задоволиш, хем ще 
покриеш с Наша помощ причинения 
от НАС Козметичен недъг. 

ОстаВаме с добри Взаимни чувст- 
Ва, приятелю. Наистина ни харесва 
такава естетическа Критика! 


ОПЪЛЧЕНЦИТЕ НА ЗТАН СВАЕТ ИЗ 
“ЕПОПЕЯ НА НЕЗАБРАВИМИТЕ” 


Нека носшм поще, Вдигнали челото, 
Синша от спшм-а, следи от теглото; 
нека спомен лютшй от зергски терор 
да висне Кат облак В нашшй Кръгозор; 
нека ни запомни историята, века, 
нека да се слави шмето ни; 

нека новшй Вгоой Маг и З!аг Сгай-ът стар 
Во Веки останат на нашия харо! 

0, Маг Сга!! 

Три деня младшпе марин 

как бункера бранят. 

Цялата Вселена трепетно повтаря 
на боя реват. 

Прустъпо ужаснш 

ДВванадесетишй път 

зергските орди лазят по урвата дива 
ш тела се стелят, и слуз я залшва. 
Зерглинг подир зерглинг! РояК след рояк! 
Кериган безумна сочи базата пак 

ш вшка: “Търчете, мамо са раште!” 

И зергите се Юрват 

с писък страховштий, 

Безчетни, безумни, озверели Копои. 
Върхът отговаря с виК: “60-00-ц0!” 

Ис нов дъжд Куршуми, огън и пламък, 
мариншпе наши, 

на чуждопланетния Камък, 

пушКат и ругаят, без сигнал, без ред, 
Всякой гледа само да е напред 


и гърди геройски на смърт да изложи, 

ш един зерг повеч мъртъв да положи. 
ПушкКалата еКнат. 

Зергове ревът, муталиски налшпат 

и падат, и мрат. 

Идат на орляци, бягат Като овци 

И пак се завръщат; медици, орловци 
лекуват другари по страшний редут, 
не сещат ни Жега, ни жажда, ни труд. 
Щурмът е отчаян, отпорът е лют. 
Три дни веч се бият, но помощ не шде, 
От никъде взорът надежда не Води 

И Протоски съюзник не фърчи Към пях. 
Нищо. Те ще паднат, но честно, без 
страх - преди това ще вземат 
безчет зерги с тях. 

Талазите шцат; Всички нащрек са! 
Последния напън Вече е настал. 

Тогава ДЖшм Рейнър, нашшй генерал, 
ревна гороломно: 

“Млади опълченци, Венчайте 
Човечеството с лаврови Венцш 

На Вашата сшла Играчът повери 
базата, войната и себе си дори!” 

Про тези думи силни маршни горди 
очакват геройски извънземншпе орди 
бесни и шумещш 0, геройски час! 
Танковете застават В “обсада” тогаз, 
стшмоВвете липсват, пушкалата траят, 
бронята не пази - гърдшпе остаят 

ш сладката радост до Крак да измрът 
пред цяла вселена, на тоз славен рът, 
с една смърт юнашка ис една побеца. 
“Човечеството цяло сега нази гледа, 
таз война е Важна: то ще ни съзре, 
ако би бегали: да мрем по-добре!” 
Последното оръЖье - атомната бомба! 
Невицшм Дух я пусна върху зергския стан 
ш след този удар Всичко беше В плам. 
Дроуни и сгради изчезнаха там. 

Но Вълни по-нови от зерги дивашки 
гълтат, потопяват орляка юнашкКи... 
Иоще миг - ще падне човешКата база. 


ПИСМА 


Протоси долепяха, 
поставиха зерги В стазис 
И днес пощ ВП2гага, щом ЕЗ настане, 
спомня си за Заг Сгай - 
игра славна, голяма, 
а геймърът се моли, шсКа зове, 
чака да направят з!аг Сгай 2! 
Ву ма 


Редакторски Коментар -- дядо 
Вазов гледа намръщено отгоре, не 
друго, ами защото е бил доста Кон- 


серватиВен. Нищо, нека младите 
тВорят. 
ЕА5У ЦМИМР 


Здравейте, пичове и пички от 
най-якото РС списание В България! 
Реших пак да Ви драсна няКой ред. 
Да пристъпим направо Към тема- 
та. Сега, докато си лежах В легло- 
то със списанието В ръКа, се се- 
тих за някои неща, Които биха ви 
били от полза. 

1. Защо не Вземете да слагате 
по няКой и друг тапет на геймте- 
матика или еротични с нац-готи- 
ните Каки. Нещо Като това със 
скрийнсепвъра на Анджелина Джоли 
от последния брой. Мисля, че е до6- 
ра идея. 

2. Можете да слагате и по някоя 
и друга трЗ3-ойКа с музиката на да- 
дени игри или просто техно музика 
на неизвестни изпълнители, Кошпо 
няма да Ви търсят сметка за аб- 
торсКки права над парчетата. 

3. От известно Време насам не 
слагате никакви пачове за игрите. 
Няма да е лошо да слагате тези за 
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ХР, за Които пишете толкова. 

И наКрая искам да Ви попитам 
защо не публикувате мейлите на 
авторите на статиите. Много 
съм нагъл... 

Аре, бай засега - ако не се сетя 
нещо друго В леглото пак :) 


9па 


СКъпи дпд, ти наистина много, 
ама много искаше да ти отговорим 
на тВвоште писания. Броят на еже- 
седмичните ти писанмя до нашия 
мейлбоКс е повече пръстите на про- 
изволен Крайник и макар да настоя- 
Ваш, че не би желал да публикуваме 
питанията ти, ние все пак бяхме та- 
Ка добри най-сетне да обърнем Вни- 
мание и на твоите просби и съвети. 
Като гледам твоите напътствия, 
някак ми се струва, че четеш РС 
Мапа от скоро. В това няма нищо 
лошо и не е упрек -- просто обаче за- 
яВвките ти за скрийнсейвъри, тапети 
и музика В цифров формат не са не- 
що ново за нас, а напротив, ние сме 
удовлетВворявали подобни молби не- 
Веднъж. Може би си прав, че В извес- 
тен смисъл има резон да установим 
практика В тази област, за Което 
сериозно ще се замислим. 

Относно мейлите на авторите -- 
Всеки, Който е попитал, е получил 
отговор, демек ако искаш да Кажеш 
нещо на някой от нас, чувстваш се 
един Вид поКанен да задавъпросваш 
(Както Казваше един небезизвестн 
телевизионен Водещ). С мен ще пи 
бъде най-лесно -- просто питай пак 
на рвта Фрстапа.0д. Само ще те по- 
моля -- не си измисляй нещо В легло- 
то, не знам дали ще си падна по по- 
добна светла перспектива... 


СУПЕР ПРОМОЦИЯ И 


ТОМБОЛА 


уважаеми Клиенти, гейм Клуб ЕГАЗН - П Ви предоставя 
УНИКАЛНА ВЪЗМОЖНОСТ С НАСТОЯЩИЯ ТАЛОН 


- да играете от един до пет човека между 8:00 и 15:00 ч 
- срещу пем цена от И Яна човек да играете три часа 
- срещу зшрег цена от Е: на човек 


(ог неделя до четвъртък) нощен блок от от 23:00 до 7:00 ч 


- да участвате В нашата томбола и да спечелите (НП апарат 
- да спечелите утешштелни награди 


Томболата ще бъце разиграна на 16.06.2002 (неделя). Заповяцайте ! 
прогложалпед На КлаЛОНА. з.ьисньнециейбнвакатнсеитивкацкскокодеисонкедаекнраицевбиеннеа цеви СОдрнен сине 


продружител 
придружител .......... 
придружител ........ 
придружител 


Само притежателят на талона участва В томболата за СМ апарат. 


Талонът Важи д0 15.06.2002 г. 


Журнал на Ал!" Кхали - бележка 


драконите и мен. каква беше силата, 
отключила се със смъртта на Ф "Гор? 
Дали и аз щях да го последвам.. 


» 
: ти 
? „каква беше връзката. между грите руни, 
е 
зъ- : 
не настъпваше ли краят на всичко?... 


Целите са прихванати, 

80 секунди до влизане в Добре, момчета, 

обсега на оръжията ни първо и второ крило, 
следвайте ме. 


Поемаме водача, останалите се 
погрижете никой от тия летящи 
гущери да не се прибере 

в пещерата си за вече 


Значи ти си издънката 
на Ал! Ккалон, която ми създаде 
толкова много проблеми! 


Хмм, интересно! - 
Предполагах, че ти си ключът“ 
към събирането на трите руни, 
но не бях уверен. Тялото ти 

ми принадлежи, момче. 


Няма смисъл, 
дори аз не съм 
достатъчно силен за 
Факраадж. Ал отключи 
магията в себе си 
„само той има силата, 


г Ал е третата руна, 
без него Факраадж не може 
да отключи техния потенциал, 
не може да завладее 
магията на света ни. 


Ето защо не 
може и да го убие: 
Дори да го победи, 
ще запази 
живота му. “ако това, 
което го чака, 
може да се нарече живот. 
Той може да Но каквато и съдба да го чака, 
спечели тази битка, ще е по-добра от нашата 
нали? ако Факраадж се добере 
до пълната мощ. 


Надявам се... 
силен е, но все още не 
знае как да я контролира... 
трябва бързо да учи, 


Къде отиват 
драконите след 
смъртта си? 


Ха-ха-ха, 
силни думи от едно хлапе. 
Харесваш ми. Загубих дясната 
си ръка - предлагам ти да се 
присъединиш към мен. 


Както желаеш, 
но да знаеш -" няма 
да има милост за теб 
и приятелите ти! 


Прекалено силен е.. 
няма да мога да го победя.. 


не мога да му позволява 


да ме притежава. 
Победа или смърт. 


Дора" 
Дневник на Ал! Кхали, 


дата неизвестна 


щастие и мир. 


8 месеца по-късно 


ога човек трябва да се жертва 
то на доброто - това ни прави 
„1 "същества от светлина, 
„не просто сиви сенки. 

А героите - 

ях остава споменът. " 


без диск с диск 


Збр. | 5.70 лв 11.70 л8 
ббр. | 11.40 л8 23.40 лв 


12 бр. 22.8018 | 4658948 


42 лВ 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на шмето на Катерина Тодорова Цанова 


Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


Бургас: - ул. "Вардар" МОТ, и 
(под Ритуалната зала), ; - | 

- ЖК “Славейков” (до бл. 59 и 60), 

- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 


парад. Пи ч що 
74 ; 2» чо: 
) още“ “| си 7 ) 


“Космос”), - ул. “Тутракан” Ме4 Монтана: 
ул. "Иван Аврамов" Мо9, Пловдив: “Петко Д. + 4 7 
Петков” Ме12 София: - бул. т ВЕ НИЯ: бавен АА  . 


“България” и бул. "Гоце Делчев, 


- ул. “Д-р Стефан Сарафов" Мо24, я а 
ул. “Опълченска”, 4 
- бул. “СКобелев” Мо40 з Мопд Сир 
(ул. “Люлин планина”), | С агд 
- Ж.К. Лозенец", ул. “Крум Попов” Хеб, 5 
- бул. “България” и бул. : я 
“Д.Несторов”, Е : 36 Да 
- Ж.к. "Младост 1, Пазара, Ж.К. и 1. Регистрирайте една Е-сага Ида А 
"Славия", бул. “Цар Борис Ш” М9128, Кобо бул Ори д -: Отговаряйте на въпроси свързани със ще же 
Дондуков” 39 шул. “11 август”, 1 2 >, 
Магазин 8 София - н Световното първенство на ма Чф 
Ж.К “СВета Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 1 д: Следете класирането -: з 
Х, р. --< 
Ако сте геймклуб, Какво по-логично от ппова да 1 4. Вземете някоя от следните награди: 1 ) мо | 


зад 


Еаа 


гъста 


печелите Като продавате полната гама от броеве- 
те на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани 
от Вас бройки (с диск ши без) от Вече излезли бро- 
еве на списанието и получавате безплатен сплелаж. 


Освен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва-. 
шия Клуб. 

Побързайте - телефоните за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


три оригинални футболни фанелки на отборите участници << 


50 карти за предплатен достъп до интернет 
и междуградски и международни разговори от е-сагй 


изненади и сувенири 


маоиирвава 


она монон он он он он он оно 


Яд 
МАМИ 


ИНИ.РСМАНТГА. ВС 


БРОЙ 6 (50), ЮНИ 2002 


Автори 


ща 


ь 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВорски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 
Георги Пенков 
ЕленКо Еленков 

ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоцлова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


4, 


гехопв ее Ряжоуоо зщажайеп по 20 зжоу 


“е! сте сигурни в своя отговор. Имате право 
на три жокера за цялата игра. 


есагд Желаем Ви успех по пътя към наградите! 


София 1000 
ул “Стефан Караджа” М25 
тел. (02) 987-47-19 
гедаксаа Фрстапа.ра 


ш Всеки ден - нов въпрос. От началото на играта до 31.05, когато сУ 
ещ: стартира Световното верните отговори Ви носят по една точка, -- Христо ТанушеВ 
7 а по време на първенството - по три точки. Последният 3 Художник на комикса 
въпрос, Който ще зададем на 29.06. дава възможност за тъ Ицков 
а удвояване на събраните точки. а Димитър Ицко 
ча) съ 
ра Произволен ден от седмицата е-сагд ще задава бонус въпрос, 5 Дизайн и предпечат 
носещ добълнителни точки към актива на и Фъ 
участниците. д 3870, Десислава Маркова 
Към всеки въпрос е предвиден помощен ще! -:. 14 -- Пеню Дачев 
Ам 
р р -» - съ Росен Вучев 
жокер под формата на насочващ въпрос кс. р 
А или обяснение. Ползвайте го, когато не т: Редакция 
тт. 
--2 


Играта стартира от 07.05.2002. За повече внформация или е-саг? Во /сир или тел. 2/971 38 09 .. 
РеКлама и маркетинг 


София 1000 
пл. “СлаВейкоВ” Ме2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геката Фрстапа 69 


талон |3релнд 
во 


компютъра 


Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Катерина Цанова 


Петър Табов 
Интернет от 


Неадон С. |. 
ВРр://ммлу.пеадой.сот 


Цена за 1 час: 1 лв. реди: 


Сутрешна мрежа: 8.30- 11.00 - 1 лв: 
Нощна мрежа: 12.00- 08.00 - 4 лв. 
Комбинирани промоции за 
сутрешна + нощна мрежа 
ммм.сшо-/ето.сот 


ДискоВвете са произведени от 
СНЯГ България 


ошща|щ ома 9 Зщемя 


Печат 


РЕМТ ВУД ЕЛА + ууууу.дейар!из.пе! 
ДЕЛТА" 032) 630:642 


ОСВАНО ТНЕЕТ ДУОТО 1 за 


Очевидно пресптъплението се изплаща. Изключително успешната и много проти- 
ВоречиВа поредица Сгапа Тпей Ашо навлиза В третото измерение на мрачния и 
брутален подземен свят на Либърти Сити. 

| Предоставяйки Ви абсолютно пълна свобода на действие, Сгапд Тпей Ашо 3 Ви 
предлага тъмния и безмилостен престъпен свят на тепсия. От Вас зависи ца- 
| лоще шмате Куража да се Възползвате. 


т7.е С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
ОЧАКВДИТЕ ав 
ЗА РС 21 4 


Без съмнение Магсай е най-очакваната игра за 2002 година. Успешната 3 

формула от З!агсгай е доразвита с няколко нови Ключови елемента, като тт! 
Крайният резултат е Великолепна стратегическа игра. Застанете на 3 
страната тайнственшпе Нощни Елфи, зловещите Неживи, бруталнште 
Орки и благородните Хора и поведете избраницшие си В неравна битка 

срещу деглоничншпе пълчища на Огнения Легион. Дара 
С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 6008 


9 
2» ДИСКА 


и 
Й РС солом 


+ БЕЗПЛАТЕН 


НЕВОЕВ гу МООБЕРДО С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


От 2002 
а РС. 3 аи еее ст рван если (Е НЕА МОВЦО Сур 
| ри Огненият БоКал" - 69.95 лева. и! Дневни път е: | з 
| Възползваоте с се оп нашето предложение се сега - „ра са беранинюри е ра ера я я ! 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК. те ЦЕЙ 3 


ТОМУ НАМК"5 РКО 5КАТЕВ 3 


Мисътр Хоук се завръща, по-добре изглеждащ от ВсяКога. Повече трикове, 
повече рампи, повече предизвикателства! Забравете за законите на 
физиката, здравия разум и безопасния Живот. 

И нека единстВено Въображението Ви да поставя границите. 


12 
РС МАМА пл, Славейков М29, ел: (02) 986 68 58 Уеа 


4 А 
„ ПУЛСАР. (СОФИЯ | бул, Цар Борис Ш 21, тел, (02)954 98 11;954 08 62; ул. Екзарх Мосиф 51, тел. (02)988 26 35; Мулпиплекс (подлеза на НДК) МАМА 
би. рия Едтимио 86, тел. (02)951 67 72, булВитоша 61, тел. (02)988 20 25; пл.Славеоков 1, магазин Мивс Разтоп, тем. (02)981 31 96; базар макок ЦУМ, еп.з; НДК - базар ПАСАЖА; Е0 Ти Си - ул, Денкоглу 24; гледан 
(магазини 1 ид), Технополис, Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ, |ВАРНА| ульРаско Жинзифов 14, тел. (052)607 974; (ПЛОВДИВ! улАнгм + 5 (Фешън Ценгър), тел. (032) 624 080, (032) 625 805, ул. Загреб 2 (032) 264 813; 
БУРГАС) Ви-Пет - ул. Патриарх Едтимий 11, тел (056) 803 045; | ПЛЕВЕН) бул.Русе 2, тел. (064)800 300; Плевен Сглал, глем. (064)800 538; ЛОВЕЧ бул България 102 ел. (068)24 363; (РУСЕ) ДатаСис - ул. Борисова 52, 
тен. (082) 205 820, |СТ. ЗАГОРА! Викике Сервиз - ул. ХД.Асенов 130, тел. (042) 42 132, 42 184; (МОНТАНА| ул. Ангел Кънчев 30, ел. аа 546 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: УИМЕМО! УММЕВЗА. МТЕВАСТМЕ РУВИЗНТМВ (ВЦФ?АВО, З1ЕВВА И ДР.), 
ГМЕОВВАМЕХ, ЕСЕСТВОМС АВТ, ТАКЕ 2, МТЕВРСАУ, МАСТНИ КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВВ, 300, ИВ! 5ОЕТ, АСТМИЗЮМ, МОМАГОСИС, ТНО, КОМАМ! 


Тук има 
карти е 


информация: ммм.таг. Во МАЯТ 


Много интернет и уосе 
доставчици В една Карта 


„Меесага 


Качествен интернет 
навсякъде 


Национална 
унтернет Карта. 


ВИНАГИ дгрпет 


Интернет картата 
на Орбутел 


ча 
МОБИСЪРФ 
Достъп от цялата страна 


Ог 1рПопе 
ти велума 
Ако сте пърговец, зареждате магазини 
ши други точки за продажба на МОЕ ЖРИЕ55 
бързооборотни стоки, ъфоентанцнин 


ЗресгитМе! 


разпространението на Карти за фа!-ир 
достъп, интернет-глелефония и 
предплатени б5М пакети може да Ви кисата 
донесе добри печалби без да полагате разгобори и онпернет 
допълнштелни усилия. 

“Март” предлага най-изгодни условия за 


продажба на почти Всички Видове Карпи, 
Кошто присъстваг на пазара. Ри Ма, 


еазусагд 


Ваучери за зареждане на 
Карти “Прима” 


МАРТ но фон реална 


кил пат. Ьо тел: (02) 9 444 570 и 46 50 63 


